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RESUMEN

El presente proyecto bajo el tema enunciado, se da origen por la evidente
necesidad que se encuentran los docentes del area de Educacion Inicial y
Primaria, de la aplicacion en las actividades de aula de estrategias
didacticas innovadoras, que permitan el despertar del pensamiento
creative de los niflos de 3 a 5 afios, por lo tanto, la falta de motivacion y
el bajo rendimiento académico se evidencia en la labor educativa diaria.
Bajo una modalidad de investigacion bibliografica, de campo, descriptiva y
cualitativa, se describen los problemas pedagdgicos originados por la falta
de recursos didacticos creativos e innovadores aplicados en la Educacién
Inicial y Basica, lo cual afecta en el desarrollo del proceso de aprendizaje,
los instrumentos de la investigacion fue la encuesta la cual se realizé al
directivo de la institucion, docentes y padres de familia, para evaluar la
calidad del desarrollo de los procesos cognitivos como es el desarrollo de
destrezas del pensamiento creativo en ésta area y determinar la
importancia de la implementacion de wuna guia estratégica de
caracteristica orientadora en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la
presentacion de actividades y juegos didacticos faciles, sencillos,
accesibles y de bajo costo, con el planteamiento de estrategias
adecuadas, brindan la oportunidad de transmitir los conocimientos del
desarrollo integral del nifio tanto en las areas grafopasticas, lenguaje y
comunicacion, lateralidad, légica matematica, de una manera amena,
divertida, motivadora y sobre todo eficiente en el interaprendizaje en el
aula. Este material aporta a la comunidad educativa, una orientacidn para
el alcance de los objetivos planificados en el curriculo educativo en el
area de Educacion Inicial y basica, cuya practica aporta al alcance de la
calidad educativa, al propiciar aprendizajes significativos en los nifios de 3
a 5 anos.

[RECURSOS DE ENSENANZA | | CREATIVIDAD! [INNOVACION|
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ABSTRACT

This project under the theme enunciated, it gives rise to the obvious need are
teachers in the area of Early and Primary Education , the application in the
classroom activities of innovative teaching strategies that allow the awakening of
creative thinking children 3-5 years hence , lack of motivation and poor academic
performance is evident in the daily educational work . Under a form of library
research , field , descriptive and qualitative pedagogical describes problems
caused by the lack of creative and innovative teaching resources applied in the
Basic Education Development Project , which affects the development of the
learning process , the instruments research was the survey which was carried out
the manager of the institution, teachers and parents to assess the quality of the
development of cognitive processes such as the development of creative thinking
skills in this area and determine the significance of the implementation of
strategic guidance counselor feature in the teaching-learning process , the
presentation of activities and educational games easy , simple, accessible and
affordable , with the approach of appropriate strategies , provide an opportunity to
pass on the knowledge of the integral development the child both grafopasticas
areas , language and communication , laterality , mathematical logic , in a fun ,
entertaining , motivating and especially efficient on a mutual learning in the
classroom. This material provides the educational community , a guide to the
scope of the planned objectives in the educational curriculum in the area of Basic
Education Development Project , whose practice brings to the scope of the
quality of education, to foster meaningful learning in children from 3 to five years .
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INTRODUCCION

En todos los momentos de la vida se presentan situaciones y problemas
los cuales requieren ser solucionados, y para que esto se dé, el cerebro debe
actuar de manera conjunta estableciendo un perfecto equilibrio entre los dos

hemisferios, tanto el I6gico como el creativo.

El desarrollo de la creatividad es muy importante para el dia a dia y
trabaja junto con el pensamiento creativo, sus aspectos, caracteristicas, etapas
entre otras seran estudiadas a continuacion, y se determinaran un conjunto de
estrategias creativas para facilitar la interpretacion, el analisis o el estudio de

problemas.

Las areas del pensum estudios en la educacion actual tiene mucha
importante en desarrollo integral de los parvulos, por lo mismo a través de su
ensefanza no solo se debe dar énfasis al dominio cognitivo, que es el que
incrementa todos los conocimientos tedricos, sino el dominio sicomotor que es el
que orienta, a través del aprendizaje, el crecimiento de habilidades y destrezas:
que deben mantener al estudiante en contacto directo con los implementos que
no dispone en el hogar y que son los que permiten vivenciar el enlace entre la
educacion y el trabajo productivo.

Es muy necesario que los docentes se actualicen en las estrategias
metodoldgicas en cada area de estudio, ya que es la base para la ensefianza
aprendizaje de los nifios de 3 a 5 afos.

Todos los que estan involucrados en el desarrollo del proceso educativo,
manejan habitualmente la expresion de la creatividad, que es el fruto de la labor

de seleccion y organizacion de destrezas y habilidades, que se utilizan previo a



un conocimiento nuevo, realizada con el propdsito de ayudar a comprender y
practicar las relaciones humanas con efectividad. No es solo cuestion de
coeficiente intelectual y estimulos, sino también la utilizacion de estrategias
nuevas para dar solucién a problemas, crear alternativas, ver las cosas desde
diferentes puntos de vista; en suma, tener mucha flexibilidad de pensamiento y
creatividad. Los nifios tienen en su imaginaciéon un mundo que se va formando a

través de sus experiencias, deseos y miedos.

Como todo ser humano, ellos necesitan expresar sus ideas de una u otra
forma. A esto le llamamos creatividad. En el caso de la infancia, la creatividad no
es solo una manera de expresar los sentimientos o lo que piensan, sino que

ademas es un mecanismo para conocer el mundo que los rodea.

El capitulo |, presenta el problema de la investigacion, como parte

relevante los objetivos y justificacion.

El capitulo Il, recoge el marco teérico fundamentado en teorias cientificas,
pedagdgicas, psicolégicas y sociolégicas de la educacion, basado en

fundamento legal y la determinacién de variables.

El capitulo Ill, como el disefio de la investigacion, tipos y metodologias
empleadas, determinacién de la poblacion y tamafio de la muestra a las cuales

se aplican las técnicas de recoleccion de datos.

El capitulo 1V, contiene la propuesta la cual es un manual de estrategias
para el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios/as de 3 a 5 afos, luego
de esto se presentan las conclusiones recomendaciones finales, pertinentes
como aporte complementario y eficaz del estudio realizado en la institucion

donde se propone la propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Antecedentes del problema

En la primera década del siglo XXI el fendbmeno de globalizacién, trajo
consigo grandes adelantos, a su vez ha exigido que el proceso productivo sea
mas complejo, aumentando el nivel de exigencias que debe tener la educacion
en cada uno de los niveles de su estructura, donde la utilizacién de estrategias
de ensefianza, métodos educativos, disefios curriculares, enfoques pedagogicos
responden operativamente a las necesidades e intereses que cada pais tiene o

espera de la sociedad.

En este marco de referencia, el pais vive una época turbulenta y de
transicion histérica, reflejada en la escuela a través del entorno educativo, social
y personal de cada individuo; es preciso mencionar que la escuela es el medio
idoneo para activar el potencial innovador e integral, y esta no debe cerrarse a
los nuevos conocimientos, funcionando como un sistema abierto a los adelantos,
a la tecnologia, a las estrategias y metodologias que enriquezcan a su praxis,
que contribuya al desarrollo humano en la construccion del pensamiento critico,
reflexivo y creativo de los estudiantes para satisfacer necesidades basicas a

través del trabajo productivo.

El proceso de aprendizaje se ha convertido en una actividad repetitiva,
memoristica y monotona, esto ha sido corroborado a través de conversaciones
con los estudiantes del plantel, ocasionando consecuencias segun las
estadisticas de la institucion del bajo rendimiento escolar de los estudiantes, es

decir que existe dificultades en los nifos/as a consecuencia que los docentes no



le dan importancia a la creatividad dentro del proceso ensefianza aprendizaje en

los nifios de 3 a 5 anos.

Sin duda, la creatividad es quizas la mas preciada de las cualidades
humanas. Para Guilford (citado por Santos, 2000) “consiste en la expresién de
una serie de factores intelectuales o capacidades del pensamiento, susceptibles

de ser desarrollados a través del aprendizaje...” (p. 24).

Tomando en cuenta, que la educacion desempefa papeles importantes en la
vida del pais y que el momento actual le exige los mas profundos esfuerzos para
enfrentar la crisis y acortar esa brecha que existe con los paises desarrollados,
ésta debe asumir un rol protagénico en la dinamica de cambio del mundo, es
sumamente improductivo seguir pensando y actuando de la misma forma por lo
que el reto de la educacion seria propiciar un cambio de enfoque como sefala
Heller (1994)°, desde una visién de aprendizaje adaptativo y reactivo el cual

exige poner de manifiesto la capacidad creativa.

1.2 La descripcion de la situacion problema:

En el campo de la educacion el desarrollo del pensamiento critico a nivel
preescolar no se ha desarrollado o no se ha considerado de importancia en el
proceso de aprendizaje. En algunos centros educativos no cuentan con técnicas
innovadoras para desarrollar el pensamiento critico en los nifios y se basan en
una educacion tradicional donde piensan que el nifio es una esponja que hay
que llenar y llenar de conocimientos y a la larga la falta de técnicas va a traer

consecuencias en los nifos cuando se le presenten problemas de la vida diaria.

1Guilford, - Guilford, J. y otros (2003). Creatividad y Educacion. Barcelona: Editorial
Paidos.

2 - Heller, M. (1994). El Arte de Mediar con todo el Cerebro. En Creatividad. Reto y
compromiso con la escuela. Venezuela.



El uso de un manual de técnicas innovadoras va auxiliar al maestro para

que ayude al nifio a desarrollar el pensamiento creativo.

1.3 Causas del problema y consecuencias:

Causas

Dificultad en captar nuevos conocimientos.

Falencia de los recursos didacticos.

Los profesores no ayudan a los nifios a desarrollar la creatividad.

Falta de motivacion por partes de los padres.

Hay algunos profesores que no tienen conocimiento de las estrategias
innovadoras .Por esta razén a los nifios se le hace muy dificil captar nuevos
conocimientos.

Los padres de familia tienen poco conocimiento acerca de la importancia de
la creatividad en los nifios/as.

La falta de utilizacion de dinamicas y canciones infantiles hacen que las
clases sean poco creativas y motivadas.

No existe una Guia de técnicas creativas que haga del proceso educativo

mas agil y eficaz.

Consecuencias

Los nifos/as tienen bajo rendimientos, no desarrollan su creatividad.

No cuentan con los recursos didacticos necesario en el aula de clase.
Docentes no aplican metodologia innovadora en el aula para desarrollar la
creatividad.

Los padres desconocen actividades que se debe utilizar con los nifios/as en

el hogar para desarrollar la creatividad.



e Fomentar la fantasia, en los niflos/as con el propdsito de que se oriente con
la realidad.

e Los docentes no aplican las estrategias innovadoras y los estudiantes
pierden el interés en la clase.

e Al no emplear recursos didacticos creativos, los estudiantes reciben clases
de forma mondétona y aburrida, las mismas que al no despertar su interés
dificultad su proceso educativo.

e Los maestros(as) no tienen una fuente de consulta que esté de acuerdo a la

realidad del plantel y le permita cumplir su labor con €ficacia y €ficiencia.

1.4 El problema cientifico

Campo: educacion inicial 3 a 5anos.

Area: Cognitiva, afectiva y social, motriz.

Aspectos: Educativo, pedagdgico y recreativo.

“LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS CONTRIBUYE AL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN NINOS/AS DE 3 A 5

ANOS"”

1.5. Planteamiento del problema:

¢,Por qué las estrategias didacticas innovadoras contribuyen al desarrollo

creativo en los nifios de 3 a 5 anos en la escuela Republica de Francia?

1.6 Evaluacion del problema:
La evaluacion del problema del presente estudio ha considerado los

siguientes parametros:



Delimitado: Se aplicara en la Unidad Educativa Fiscal Mixta N° 8 “Republica de
Francia, para docentes y estudiantes que representa la poblacion y el espacio
por el estudio que hara con datos obtenidos durante el 2012.

Claro: Es claro, porque el problema es real y esta planteado de una manera
clara y sencilla con el objetivo de comprender lo que nos proponemos alcanzar,
va dirigido a los maestros para buscar posibles soluciones al problema.
Evidente: porque en esta investigacion, tanto padres como docentes hacen
conciencia del rol que les toca cumplir dentro del campo educativo. Los maestros
tienen que cumplir el rol mas importante de dar al nifio una buena educacién, los
padres deben estar siempre de acuerdo en ayudar al nifio en las tareas
cotidianas que van a poder desarrollar el pensamiento creativo.

Concreto: porque va ayudar a desarrollar el pensamiento creativo en los nifios
de 3 a 5 afos.

Relevante: Este proyecto sera relevante ya que se aplicara un Manual con
estrategias didacticas para desarrollar el pensamiento creativo con la finalidad de
alcanzar y superar sus problemas planteados y va a enriquecer la escuela en el
proceso ensefianza aprendizaje.

Original: porque la institucién no cuenta con un proyecto que atienda estas
necesidades.

Contextual: El problema esta contextualizado a una realidad especifica: porque
el tema tiene que ver con la atencion del desarrollo intelectual social y motriz en
nifos y nifias de nivel inicial.

Flexible: Porque puede ser modificada o adaptado a las necesidades de cada

uno de los grupos de nifios de las edades de 3 a 5 afos.



1.7 Productos esperados

¢ Que el nifo aprenda hacer uso del pensamiento creativo que le va a servir
para el aprendizaje en el futuro.

e Que la escuela sea un pilar fundamental para desarrollar el pensamiento
creativo en los nifios.

e Que los maestros pongan un granito de arena para ayudar al nifio a

desarrollar el pensamiento creativo.

1.8. OBJETIVOS
Objetivo General
Determinar la importancia de la creatividad para el desarrollo del pensamiento

creativo en los nifios y nifias de 3 A 5 afos

Objetivos especificos

o Identificar los recursos didacticos para estimular las habilidades del
pensamiento creativo de los nifios de 3 a 5 afios.

o Potenciar las caracteristicas del pensamiento creativo de los nifios de 3 a 5
afos para desarrollar la creatividad.

o Elaborar estrategias innovadoras dirigidas a los docentes para estimular las

habilidades del pensamiento creativo de los nifios de 3 a 5 afos.

1.9 Justificacion

La educacién es una necesidad de la vida, en cuanto asegura la
transmision cultural; en las sociedades complejas se ha especializado en la
instruccion formal y al mismo tiempo advierte como uno de sus fines el de
mantener el contacto con la experiencia directa, estableciendo la continuidad de

la teoria con la practica. Es el nexo de la experiencia de participacion con las



actividades dirigidas a la adquisicion de los simbolos culturales el que confiere a

la educacién moderna su particular funcién social.

Existen varias teorias sobre el pensamiento creativo, se afirma que casi
todas estan de acuerdo en que pensar es un proceso con distintos actos
mentales entrelazados que ocurren muchas veces simultaneamente. Y cuando
se habla de jugar a pensar que son nifios de 3-5 afios nos estamos refiriendo a
estimular esos distintos actos mentales de tal manera que generen un pensar
que pueda ser llamado “mejor’®. Lo que se quiere no es ensefiarles a pensar,
porque eso ya lo hacen, sino ayudarles a pensar mejor. ;Y qué significa eso?
Pensar mejor a nivel logico, estético y ético para que se desarrollen sus
capacidades critica, creativa y cuidadosa. Y para que eso sea posible de manera

efectiva lo mejor es estimular el desarrollo de las habilidades de pensamiento.

Esta bien clarificar que, aunque con vistas a una vision mas integradora
del pensamiento, nos interesa resaltar y estimular especialmente el pensamiento
creativo. Buena parte de las técnicas planteadas en los manuales de creatividad,
suelen estar pensadas para desarrollar estas caracteristicas; entre estas
técnicas planteadas tenemos:

La fluidez se refiere al numero de ideas que se pueden generar y a la
velocidad con la que se hace. La flexibilidad en el pensamiento es muy similar a
la flexibilidad fisica, es algo que una vez desarrollado, nos permite movernos en
distintas direcciones. La originalidad es una caracteristica que tiene que ver con
la singularidad y con todo aquello que hace con que algo tenga “estilo”, sea

diferente y unico. La elaboracion, se refiere a la ordenacion, clarificacion y

3. Heller, M. (1995). El Arte de Ensefiar con todo el Cerebro (22 ed.). Caracas: Editorial Biosfera.



transformacion de unas ideas en otras dandoles una forma final que las
identifique y distinga de las demas. El desarrollo de esas caracteristicas pasa por

un ejercicio constante de las habilidades de pensamiento.

El trabajo investigativo se centra fundamentalmente en los aspectos del
desarrollo referidos a los 4 y 5 primeros afos de vida, que es donde se muestra

su mayor originalidad e interés actual.

Son importantes las estrategias para el desarrollo de la creatividad de los
nifos, ya que todas las personas son creativas en mayor medida y en potencia
en potencia. Es solo que algunas personas son mas conscientes que otras de su

creatividad, y la explotan de mejor manera.

La importancia de esta monografia radica en que creatividad y la
innovacion solamente se impulsan a través de ejercicios practicos, donde utilicen

el talento personal.

La creatividad consiste en la creacién de nuevos conceptos, asociaciones
o ideas, apropiadas para su fin y originales, a través de una serie de procesos
mentales. La creacion es iniciar algo nuevo o pensar y tener una idea de ello y

aplicar una manera de pensar y querer.

Es muy importante para le vida, pues hasta en el minimo intento se dan
cuenta de lo que se logra crear, imaginar, ser ingenioso o ingeniosa y empezar
a desarrollar el interés por algo, la creatividad todos la tienen, la diferencia es
que no todos la aplican de la misma manera. La creatividad es importante hasta
para estudiar, pues a la hora de algun examen se la tiene que ingeniar para

entender y comprender mas facil lo que lee o haces.
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Con el desarrollo de la creatividad se beneficiaran los maestros vy
estudiantes, se impone como alternativa de cambio en el campo educacional, es
necesario preparar al hombre para la vida, esto implica un cambio de actitud no
s6lo en los alumnos, sino en los profesores. Al respecto, Martinez* (2007) sefiala
que aprender a ser creador en la profesion docente es aprender a ser verdadero

maestro.

Desarrollar la creatividad es una expresion que no corresponde solo al
aprendizaje de los nifios/as, sino también, y de forma sobresaliente al trabajo de
los profesores. Para ello resulta importante establecer una adecuada
interrelacién entre las actividades de los profesores y los nifios/as teniendo como
norte conducir al nifio/a por el camino del dominio de las ciencias y la de
fomentar su pensamiento independiente, se trata de que el conocimiento se

comunique con sus movimientos y desarrollo.

1.10. Hipotesis y variables

Hipoétesis
‘Las Estrategias Didacticas innovadoras contribuyen al desarrollo del

pensamiento creativo”.

Variables:

Variable Independiente:

Las de estrategias didacticas innovadoras.
Variable Dependiente:

Contribuyen al Desarrollo del pensamiento creativo.

* Martinez. 2004. La creatividad en los nifios.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Estado del Arte Antecedentes de la investigacion

La teoria fundamental que sustenta este estudio es la teoria del
pensamiento lateral o creativo cuyo representante es Edward De Bono (1993), el
cual sustenta que: “las funciones del pensamiento lateral buscan superar todas
esas limitaciones inherentes del pensamiento logico mediante la restructuraciéon
de los modelos, ordenando la informacién de nuevas ideas™ (p.46). El
pensamiento lateral en una cualidad innata que ciertas personas poseen y otros
no pero ello no quiere decir que no pueda cultivarse, como se cultiva también el
pensamiento logico, es necesaria esta teoria en la investigacion planteada
porque el uso y practica de las técnicas del pensamiento lateral permiten
aumentar la capacidad creadora ademas de constituir un estimulo para la

concepcion de nuevas ideas.

Dentro de las teorias de la creatividad se encuentran unas relacionadas
con el Cerebro Triuno. La primera tiene como representante a Miriam Heller
(1989), propone que el cerebro humano esta compuesto de tres cerebros, cada
uno de ellos super impuesto sobre el anterior en una organizacién de cerebros
dentro de cerebros, dividiéndolos asi: El primer cerebro, Cerebro Reptiliano; el
segundo cerebro, Limbico y el tercer cerebro, Sistema Neo corteza o Cerebro

Humano®.

> Edward De Bono (1993), El Pensamiento Creativo. Barcelona. Espafia: Ediciones Paidos.
6Heller, M. (1995). El Arte de Ensefiar con todo el Cerebro (22 ed.). Caracas:
Editorial Biosfera.
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La teoria de Hermman (citado por Vivas 1990)’, basandose en las teorias
de la Dominancia Cerebral, de Cerebro Triuno, asi como en sus propias
experiencias plantea la teoria de los Cuatro Cuadrantes, segun la cual el cerebro
se divide en cuatro areas o cuadrantes, cada uno de los cuales posee sus

propias funciones, modos de conocer, de procesar informacién y sus conductas

asociadas.
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La interrelacion de estos cuadrantes la expresa el autor en el modelo de
Cerebro Total, asi se tiene que el hemisferio izquierdo genera dos
conglomerados en A o lzquierdo Superior se caracteriza por ser ldgico,
cuantitativo, critico, analitico y racional. El cuadrante B o lzquierdo Inferior es
secuencial, ordenado, planificador, controlado, conservador y detallista. El
hemisferio derecho genera dos conglomerados, el C o inferior Derecho se

caracteriza por ser emocional, expresivo, sensorial, musical y humanistico, y el

7Hermman, N. (2000). The Creative Brain. United States of America: Ned
Hermman, Brain Books
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cuadrante D o Superior Derecho es conceptual, visual, integrador, holistico,

imaginativo y flexible.

Teoria de los Cuadrantes Cerebrales de Ned Herrmann: ® El cerebro
compuesto por cuatro cuadrantes, modelo que se basa en el entrecruzamiento
de los hemisferios izquierdo y derecho y de los cerebros limbico y cortical. ®
Muestra cuatro formas distintas de operar, de pensar, de crear, de aprender vy,

en suma, de convivir con el mundo. Los Cuadrantes Cerebrales de Hermann:

1. Cortical Derecho: El Estratega Orientado al futuro, Holistico, Intuitivo,
Integrador, Sintetizador, Proyectos originales.

2. Cortical lzquierdo: El Experto Orientado al presente, Ldgico, Analitico,
Basado en hechos, Cuantitativo, Va a clases a aprender.

3. Limbico Derecho: EI Comunicador Orientado a las personas, Interpersonal,
Sentimientos, Estético, Emocional, No soporta criticas severas.

4. Limbico lzquierdo: El Organizador Orientado a los procesos, Organizado,

Secuencial, Planeador, Detallado, No soporta la mala organizacion.

Cabe destacar, que existe una abundante bibliografia sobre diferentes teorias de
la creatividad, pero las mencionadas anteriormente son las mas conocidas y

aplicadas.

De la edad de piedra a la era de los computadores, todo era naturaleza y
nada era cultura. Inicialmente el hombre no disponia de otro elemento que sus

propias manos

%_Hermann. Estudio del cerebro. (2006)
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De poco le hubiera servido contar con un cerebro mucho mas
desarrollado que el de los demas primates si hubiera carecido del auxilio de una
mano como la que de hecho posee. Al pensar en la mano no sélo nos referimos
a la mano anatémica, sino a la que esta unida funcionalmente a la mano medular
cerebral, a través de interconexiones neuronales, es decir, de neuronas
sensitivas y motoras, la mano refleja el cerebro asi como el cerebro refleja la

mano."

2.2. Fundamentacion Tedrica

Hay concepciones de la creatividad que hablan de un proceso, otras de las
caracteristicas de un producto, algunas de determinado tipo de personalidad y
también hay otras que hablan de la forma que tienen algunas personas de
operar su pensamiento; las posturas mas sociales hablan de las condiciones
socioculturales requeridas para alcanzar desempefios creativos avanzados; pero
creo que lo importante de definir a un fendmeno educativo es tener todos los
elementos para incidir de manera deliberada en su enriquecimiento y

consiguiente desarrollo.

En el mundo globalizado que nos tocé vivir, es muy importante rescatar los
valores de nuestra cultura para incorporarlos a la cultura global. De no hacer
esto, la cultura local terminara siendo destruida por la informacién de una

globalizacién no respetuosa de las diferentes culturas.

Por esta razon, en este trabajo se intentan destacar las aportaciones de
grandes estudiosos de la creatividad, pertenecientes al gran mosaico hispano

americano han hecho en beneficio de esta gran area de estudios: la creatividad.
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Definicion del Pensamiento creativo

Para sustentar este trabajo investigativo se ha tomado como referencia a
unos de los autores, de habla hispana, mas conocidos de la creatividad es sin
lugar a dudas Rodriguez, 2006). Este autor define la creatividad como algo

nuevo y util.

Dr. Rodrigo Estrada (2006)°, propone definir el término creatividad es
posiblemente una labor que no ha terminado aun, sin embargo se han hecho

intentos, en primer lugar, llegar a un acuerdo sobre lo que nos sugiere el término:

Originalidad, aventura, audacia, riqueza de opciones, alternativas de

solucion, imaginacién para ir mas alla de la realidad, productividad talentosa.

Existen varias definiciones de creatividad: "La creatividad es un proceso
que se desarrolla en el tiempo y que se caracteriza por la originalidad, por la
adaptabilidad y por sus posibilidades de realizacion concreta". "Creatividad es la

capacidad de producir cosas nuevas y valiosas.

"La creatividad es el pensamiento abierto divergente siempre pronto para

imaginar cosas y soluciones en gran variedad.""

"Creatividad es la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas y

resolver problemas en una forma original."

También podemos realizar un analisis etimoldgico del término "creatividad":

se deriva del latin 'creare' y estd emparentada con la voz latina 'creceré' (crecer).

9 Rodriguez Estrada. El pensamiento creativo. (2006)
1% Albert Einstein (2006) Citado por:
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Otra definicion que existe de pensamiento creativo es que el
pensamiento creativo, consiste en el desarrollo de nuevas ideas y conceptos. Se
trata de la habilidad de formar nuevas combinaciones de ideas para llenar una
necesidad. Por lo tanto, el resultado o producto del pensamiento creativo tiende

a ser original.

El pensamiento creativo es la generacion de nuevas ideas o conceptos, o
de nuevas asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente

producen soluciones originales.

El proceso de creacion surge siempre de una pregunta, de un conflicto

vagamente sentido, de un problema no declarado que se anuncia.

“Galileo formuld el problema de la medicion de la velocidad de la luz, pero no lo
resolvié. La formulacién de un problema es frecuentemente mas esencial que su
solucién, que puede ser tan solo un asunto de destreza matematica o
experimental. Plantearse nuevas cuestiones, nuevas posibilidades, ver viejos
problemas desde un nuevo angulo, requiere una imaginacion creadora y marca

un avance real en la ciencia”. Albert Einstein. 1938.

A través de un largo proceso evolutivo, la especie humana despegé, al
tener un cerebro capacitado para interrogarse, pudo plantearse problemas asi

como también, ir en busqueda de respuestas y soluciones.

Y el “progreso” no se detiene... Y las mujeres, propiciadas por nuestra especial

sensibilidad, no claudicamos en ese afan.

Crear es pensar. Considero que eso es la creatividad; una forma de pensar

que lleva implicita siempre una querencia por algo: un proyecto, un trabajo
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especifico, un estudio; el desear algo se nutre de una soélida motivacion
intrinseca que sustenta el trabajo de la constancia y la perseverancia ante el

fracaso.

Pensamiento y motivacién, dos procesos psicolégicos que contemplan
aquellos procesos cuya contribucion se ha demostrado como necesaria para la
creatividad.

El proceso de creacidon comienza con una actitud abierta a los problemas,
una disposicion a encararlos, lo que llamamos “una sensibilidad a los
problemas”. En todo proceso creativo, existen procesos mentales de alto orden,
funciones selectivas y reguladoras que dirigen la actividad del pensamiento, que

actuan planificando, dirigiendo y evaluando la propia solucién de problemas.

Tipos de pensamiento creativo
El pensamiento es un producto de la mente, ya que se origina gracias a la
actividad intelectual. Puede surgir de abstracciones propias de la imaginacion asi

como también de las actividades intelectuales racionales.

Analitico: Comprender una situacién dividiéndola en partes pequenas o
determinando las implicaciones de una situacién paso a paso estableciendo
causalidades. Incluye la organizacién de las partes de un problema o situacién
en una forma sistematica, haciendo comparaciones de las diferentes
caracteristicas o aspectos, estableciendo prioridades sobre una base racional,
identificando secuencias de tiempo, relaciones causales o relaciones
condicionales (si ... entonces ...).

Aproximado: Una forma de pensar sobre sugerencias e ideas que no fija su
significado de una manera muy precisa, sino que los lleva a significar

"aproximadamente" lo que se ha sugerido.
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Conceptual: Es comprender una situaciéon o problema armando las partes a fin
de establecer la totalidad. Incluye la identificacion de patrones o conexiones
entre situaciones que no estan obviamente relacionadas; identificar los
elementos clave que subyacen en situaciones complejas. El pensamiento
conceptual es la utilizacion del razonamiento creativo, conceptual o inductivo

aplicado a conceptos existentes o para definir conceptos nuevos.

Convergente: Escoger entre muchas opciones para alcanzar una conclusion.

Divergente: Generar tantas ideas u opciones como sea posible en respuesta a

una pregunta abierta o a un reto.

Duro: Denominacion propuesta por Roger van Oech, que lo contrapone al
pensamiento Suave. Los conceptos duros son muy concretos, sin ambigledad,
mientras que los suaves admiten muchas mas matizaciones. El pensamiento
duro tiende a ser rigurosamente légico, preciso, exacto, especifico y coherente.
En la entrada pensamiento Suave encontraras una tabla comparativa y una

valoracién de ambos tipos de pensamiento.

Disponible (Available): Una aproximacion a la resolucién de problemas que
implica apertura y sensibilidad a todas las formas posibles de establecer
conexiones.

Janico: Denominacion propuesta por Albert Rottenberg, psiquiatra
norteamericano, en 1971. El pensamiento janico (del dios romano Jano) se
caracteriza por concebir activamente dos o mas ideas, imagenes o conceptos
opuestos simultaneamente. Los conceptos opuestos o antitéticos se conciben

como existentes uno junto al otro o igualmente operativos y verdaderos. Es un
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pensamiento complejo, diferente del pensamiento dialéctico, de la ambivalencia

y del pensamiento de los nifios o de los esquizofrénicos.

Tiene lugar en plena consciencia, en plena racionalidad y facultades

l6gicas plenamente operativas pero se hace uso de mecanismos del

pensamiento onirico aprovechandose de materiales inconscientes. Es capaz de

pensar en un concepto y en su contrario sin problema. (Francisco Rubia)"’

Lateral: Creado por Edward de Bono como contraposicion y complemento al

pensamiento vertical o logico. T
mismo tiempo una actitud y una

de comprenderlo es en contrapo

iene como objetivo el cambio de modelos. Es al
forma de tratar la informacién. Una buena forma

sicion al pensamiento vertical:

Vertical o Iégico

HLateraI

[Es selectivo

HES creativo

Sélo se mueve si
direccion en que moverse

hay una

Se mueve para crear una direccion

\Es analitico

HEs provocativo

\Cada paso ha de ser correcto

INo hace falta que los pasos sean correctos

Se basa en el juicio y en la

Prescinde de toda forma de juicio y de

desviaciones laterales

valoracion. valoracion.
Se utilita la navegacion para No
bloquear bifurcaciones y

se rechaza ningun camino

Las categorias, clasificaciones y

No lo son

etiquetas son fijas
Sigue los caminos  mas
evidentes

Sigue los caminos menos evidentes

[Es un proceso finito

[Es un proceso probabilistico

La informacién se usa con su
valor intrinseco, para
finalmente a wuna conclusidon
mediante su inclusion en los
modelos existentes

llegar

La informacién no se usa como un fin sino sélo
como un medio para provocar una disgregacion
de los modelos y su subsiguiente
reestructuracion automatica en nuevas ideas

H@ Edward de Bono

" Francisco Rubia. El enigma de la

creatividad. 2009.
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Para conseguir reestructurar la informacion hace falta previamente una
relajacion de los modelos rigidos preexistentes. De forma similar a como el
pensamiento l6gico usa el NO para a la seleccion de alternativas, de Bono
materializa una nueva forma linguistica, PO, para conseguir esta relacion de una
manera mas eficaz.

Légico: Es el pensamiento normal, que supone una concatenacién de ideas
correctas mediante pasos que se pueden justificar. Véase pensamiento Lateral.
Metaférico: Unir dos conceptos de forma que el resultado sea una mejor
comprension de uno de ellos. Se puede practicar respondiendo a las dos
grandes preguntas metaforicas:

o ;A qué se parece esto?

e ;A qué no se parece esto?

Suave: Denominacién propuesta por Roger van Oech'?, que lo contrapone al
pensamiento Duro. El pensamiento suave es metafdrico, aproximado, difuso,

gracioso, juguetén y tolera contradicciones.

Ambos tipos de pensamiento juegan un papel muy importante en el
proceso innovador, pero actian en fases o etapas diferentes. El pensamiento
suave es mas efectivo en la fase de incubacién, cuando se estan buscando
nuevas ideas. En cambio, el pensamiento duro es conveniente tanto en la etapa
de preparacién como en la etapa de evaluacién de las ideas, asi como también
en el proceso de llevarlas a la practica, hasta que se convierten en innovaciones.

Pensamiento duro versus pensamiento suave:

'2 Roger Van Oech. 2008. Clases de pensamientos.
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\ Pensamiento suave H Pensamiento duro |
| Metafora | Légica |
\ Suefio H Razon |
| Humor | Precision |
| Antigiiedad | Coherencia |
\ Juego H Trabajo |
| Aproximado | Exacto |
| Fantasia | Realidad |
\ Paradoja H Directo |
| Difuso | Centrado |
\ Empuje H Analisis |
| Generalizacion | Especifico |
| Joven | Adulto |

Diferencias entre el Pensamiento Lateral y Vertical

El pensamiento lateral rompe la I6gica que se ha aprendido y utilizado
durante décadas con el pensamiento vertical, pero esa trasgresién permite
encontrar nuevos caminos que antes no se habia visto. El pensamiento vertical
nos crea patrones y adapta las novedades a lo que conoce, mientras que el

lateral esta dispuesto a explorar esas nuevas situaciones para ver a donde

conducen.

No obstante, la habilidad de ser creativo, la potencialidad de la
creatividad, no se pierde, solo se esconde, se opaca, pero esa habilidad, esa
actitud, puede ser recuperada, redescubierta, puede ponerse en practica si
trabajamos en ello. Hay que establecer la “curiosidad” como accion constante, la
capacidad de improvisacién, la generacién de alternativas, la busqueda de

NnuUevos caminos aun no reconocidos.

Este planteamiento deja claro la importancia de aplicar esta teoria a nivel

educativo, por ser esta de gran utilidad en la solucion de problemas practicos y
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en la concepcion de ideas creativas, ademas, es conducir al cambio de actitud y

a la vision diferente de conceptos inmutables hasta entonces.

Caracteristicas del Pensamiento vertical™

1. El pensamiento vertical se mueve sélo si hay una direccién en que moverse.

2. El pensamiento vertical sabe lo que esta buscando.

3. El pensamiento vertical es analitico.

4. El pensamiento vertical se basa en la secuencia de las ideas.

5. En el pensamiento vertical se usa la negacion para bloquear bifurcaciones

6. En el pensamiento vertical se excluye lo que parece no relacionado con el
tema

7. En el pensamiento vertical las categorias, clasificaciones y etiquetas son
fijas.

8. En el pensamiento vertical se siguen los caminos mas evidentes

9. El pensamiento vertical es un proceso finito

Caracteristicas del Pensamiento Lateral™

1. El pensamiento lateral se mueve para crear una direccion.

2. El pensador lateral busca pero no sabe lo que busca hasta que lo encuentre

3. El pensamiento lateral es provocativo.

4. El pensamiento lateral puede y debe efectuar saltos

5. En el pensamiento lateral no se rechaza ninguin camino y se exploran todos
por absurdos que parezcan.

6. Es selectivo.

3 (MARIN, 1998)
"(MENCHEN, 2007)
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7. En el pensamiento lateral se investiga hasta lo que parece totalmente ajeno
al tema.

8. En el pensamiento lateral nunca lo son.

9. En el pensamiento se buscan los menos evidentes.

10. El pensamiento lateral es un proceso probabilistico

Por consiguiente, el estudio y actualizacion de los docentes con relacion
a los enfoques y teorias relacionadas con la creatividad le brinda al educador
una gran riqueza para impartir sus clases, teniendo claridad sobre aspectos
relevantes que contribuyen a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
generando a su vez satisfaccion, tanto en el alumno como en el docente, y
ayudando a optimizar la calidad de educacion, donde el docente es motivador
del alumno y el eje fundamental que necesita un entrenamiento profundo que lo
haga asi mismo un ser creativo, capaz de desarrollar el pensamiento lateral o
divergente en sus alumnos promoviendo estrategias que permitan el logro de un
pensamiento creativo en la ensefanza efectiva, critica y productiva de los

estudiantes.

Importancia del pensamiento creativo para el aprendizaje.

La importancia del pensamiento creativo en el aprendizaje, permite que se
debe educar en la creatividad es educar para el cambio y formar personas ricas
en originalidad, flexibilidad, visién, iniciativa, confianza; personas amantes de los
riesgos y listas para afrontar los obstaculos y problemas que se les van
presentado en su vida, tanto escolar y cotidiana. Ademas, educar en la

creatividad es ofrecer herramientas para la innovacion.
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La creatividad se puede desarrollar por medio del proceso educativo,
favoreciendo potencialidades y consiguiendo una mejor utilizacién de los
recursos individuales y grupales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Siguiendo con estas ideas, no podriamos hablar de una educacion creativa sin
mencionar la importancia de una atmdsfera creativa que propicie el pensar

reflexivo y creativo en el salén de clase.

La concepcion acerca de una educacion creativa parte del planteamiento
de que la creatividad esta ligada a todos los ambitos de la actividad humana y es
el producto de un devenir histérico social determinado.

Creatividad es el potencial humano integrado por componentes
cognoscitivos, afectivos, intelectuales y volitivos, que a través de una atmaésfera
creativa se pone de manifiesto para generar productos novedosos y de gran
valor social y comunicarlos, transcendiendo en determinados momentos el

contexto histérico social en el que se vive.

Este concepto integracionista plantea una interrelacion dialéctica de las
dimensiones basicas con que frecuentemente se ha definido la creatividad de

manera unilateral: persona, proceso, producto y medio.

Por otro lado, este educar en la creatividad implica el amor por el cambio.
Es necesario propiciar, por medio de una atmésfera de libertad psicolégica y un
profundo humanismo que se manifieste la creatividad de los alumnos, al menos
el sentido de ser capaces de enfrentarse con lo nuevo y darle respuesta.
Ademas, hay que ensefiar a no temer el cambio, sino que, mas bien, el cambio

puede provocar gusto y disfrute.
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Se afirma, que una educacion creativa es una educacion para el desarrollo
y la auto-realizacion. En ésta no solamente resulta valioso el aprendizaje de
nuevas habilidades y estrategias de trabajo, sino también el des-aprendizaje de
una serie de actitudes que en determinados momentos nos llenan de candados

psicolégicos para ser creativos o para permitir que otros lo sean.

La creatividad es la habilidad que tenemos para expresarnos de maneras
nuevas Yy originales. ,por tanto este pensamiento permite que los nifios usen su
imaginacién para hacer conexiones entre sus experiencias pasadas para ofrecer
soluciones a problemas en el presente , crean nuevas ideas, productos vy

maneras de hacer las cosas.

Es muy importante motivar la creatividad en los nifios porque esto les
ayudara a resolver problemas de manera avanzada. Ademas cuando motivamos
la creatividad en ellos, les damos la seguridad para que prueben nuevas
maneras de solucionar problemas. La creatividad les ayudara a desarrollar su
capacidad para ser grandes pensadores dispuestos a tomar riesgos para
solucionar problemas de maneras originales. A través del juego, los nihos
aprenden muchas destrezas importantes como solucionar problemas, causa y

efecto y expresion propia. Estas destrezas son los cimientos de la creatividad.

Si a un nifio/a no se le da la oportunidad de leer libros porque los rompe o
porque son caros, terminara por no leer, ademas de adquirir prejuicios hacia no

querer estudiar.

La creatividad es esencial en el proceso de aprendizaje, motivar es

predisponer al educando hacia lo que se desea ensefiar, conducir al alumno a
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que se interese a aprender, sobre todo incentivandolo por el aprendizaje. Siendo
esta uno de los factores determinantes del aprendizaje es la causa por lo que se

logra los objetivos del aprendizaje.

Estrategias para desarrollar pensamiento creativo

Es necesario desarrollar la creatividad en los nifos/as, para que desarrollen
la inteligencia, es importante formar el pensamiento creativo, hoy en dia la
educacién plantea formar nifos/as con criterio innovador capaces de

desenvolver en su contexto de acuerdo a su realidad.

La Educacion actual debe formar personas capaces y activas para enfrentar
los problemas de manera positiva. El pensamiento creativo es una manera de
pensar, actuar y hacer algo original. La creatividad nace de la mente de las
personas. Este pensamiento tiene dos constantes basicas:

e La Novedad — Al crear algo diferente.

o Libertad- Es la que nace de la iniciativa.

Un maestro que no aprecia el acto creador puede disminuir y destruir el
grado del desarrollo del pensamiento creativo. Los docentes deben tener en
cuenta diferentes formas para desarrollar el pensamiento creativo.

e Aprender a buscar muchas respuestas a un problema.

e Desarrollar su potencialidad del pensamiento.

e Desarrollar su individualidad.

e Desarrollar nuevas habilidades mentales

Las actividades intelectuales ayudan a estimular la creatividad, la

imaginacién y el raciocinio de los nifios. No es sino hasta los doce anos cuando
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el pequeno tiene la plena capacidad para realizar operaciones abstractas, pero

hasta entonces podemos ayudarlo a desarrollar su pensamiento critico.

Los responsables de este aprendizaje no sélo son los padres, sino todo
aquel que esté alrededor del nifio, quienes deben ayudar a que éste amplie sus

capacidades mentales.

Para estimular el pensamiento del nifio estas son algunas de las actividades

que pueden realizar:

¢ Armen rompecabezas juntos. No lo dejes solo, porque es posible que se

aburra o se frustre, ayudalo a racionar esta tarea.

e Las actividades intelectuales ayudan a estimular la creatividad, la
imaginacion y el raciocinio de los nifios .Deja que el nifio use su

imaginacién y dibuje lo que quiera. Luego, preguntale qué es cada cosa.

e Ensefiar una cancién y un trabalenguas sencillo. Repetirlo juntos;

también pueden hacer lo mismo con refranes populares.

e Cuando vayan en el auto, pedir que vayan indicando lo que ven a su

alrededor.

e Cuando venga de la escuela, preguntar al nifio qué hizo durante el dia.

Asimismo, si salen a algun lugar, que sea el relator de la historia.

e Conversa con el nifio sobre temas adecuados a su edad, como el clima,

el paisaje, los colores y los numeros.
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o Dile que cierre y abra la puerta, que te traiga algun objeto y lo coloque
encima del mueble, o que se coloque delante de la mesa, detras de ella 'y

a un lado.

e Comienza a jugar domind con él. Poco a poco, enséfiale los nimeros que
hay en cada pieza y cdmo un numero se une con otra pieza en un
extremo de la misma denominacién.

e Formar collares insertando bolas de dos colores o si tenemos piezas
diversas, con formas distintas: corazones y circulos, estrellas y

cuadrados.

o Colorear las figuras de una lamina siguiendo la serie: figura verde-

amarilla-verde...

e Buscar y sefalar tres objetos o personas en la ldmina de aula; preguntar;

¢,Son iguales? 4 En qué se diferencian?

e Sobre una cartulina formar un collage pegando distintos materiales, con
la siguiente condicién: pegar tres cosas de cada material (trocitos de tela,

botones, hojas, gomas, bolitas de papel...)

e Hacer un mural colectivo, en el que cada uno dibuje lo que quiera.

Observarlos muy bien y comentar lo que ha dibujado cada uno.

Es importante, que, los nifios y nifias, tengan la oportunidad de vivir
experiencias en las cuales, pueda pensar, reflexionar, buscar soluciones,
alternativas... para que, desarrolle su pensamiento * Observar una lamina de ula

y preguntar: “;Es de dia o de noche? ;Cémo se puede hacer de noche en la
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clase?”; experimentarlo (tapando los ojos, cerrandolos, cerrando las persianas,

cortinas o imaginandolo).

La Educacién actual debe formar personas capaces y activas para
enfrentar los problemas de manera positiva. EI pensamiento creativo es una
manera de pensar, actuar y hacer algo original. La creatividad nace de la mente
de las personas. Este pensamiento tiene dos constantes basicas: La novedad,

que es crear algo diferente y la libertad, que es la que nace de la iniciativa.

Un maestro que no aprecia el acto creador puede disminuir y destruir el
grado del desarrollo del pensamiento creativo. Los docentes deben tener en

cuenta estas formas para desarrollar el pensamiento creativo.

Al realizar este trabajo de investigacion, es necesario considerar que las
personas que estan a cargo del cuidado de los nifios/as desarrollen estrategias

para ampliar el pensamiento creativo en los nifios de tres a cinco afos.

La creatividad es aplicable en todos los campos, tanto en el mundo
educativo como en el de los negocios, y también, casi con mayor razén, cuando
se trata de encontrar soluciones a los problemas de los paises, de nuestro

planeta.
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Una de las estrategias mas importantes para desarrollar la creatividad se
halla en nuestro cerebro y se manifiesta a través de nuestros pensamientos. Si

observamos lo que pensamos se sabe cdmo es nuestra vida.

Actualmente los cientificos, después de afos de investigacién, reconocen
que el cerebro posee una elasticidad, una capacidad de desconectar antiguas
rutas de pensamiento y de crear nuevas rutas a cualquier edad y en cualquier

momento.
Caracteristicas de los nifios de 3 a 5 ainos. Vs el desarrollo de la creatividad

Se presentan algunas de las caracteristicas mas importantes de los nifios
de esta edad, ya que permiten conocer sus posibilidades y las estrategias que
las maestras pueden aplicar y el tiempo de duracion de las mismas. Existen 2

areas que el nifio hasta la edad de 5 anos las ha desarrollado y son:

a) Area cognitiva

El area cognitiva hace referencia a como el nifio va tomando conciencia de
si mismo y de su entorno, como entidades separadas. A medida que se
desarrolla, sus relaciones con los objetos o las personas que le rodean se van
haciendo mas complejas. Por ello, el objetivo principal de esta area es que el
nifio elabore estrategias cognitivas que le permitan adaptarse a los problemas
con los que se va encontrando en los primeros anos. Pero, ;como va elaborando

esas estrategias?
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El nifo explora su entorno principalmente mediante el movimiento, es
decir, la motricidad gruesa, y lo analiza mediante la exploracién de los objetos,
principalmente mediante la motricidad fina. Por este motivo este apartado se ha
dividido en los diferentes modos de relacion con los objetos y conocerlos,
aunque en la practica no son totalmente independientes.

En el “4mbito cognitivo”'®

, el nifio de seis afos entra en la etapa que Piaget
ha denominado OPERACIONES CONCRETAS. Esto significa que es capaz de
utilizar el pensamiento para resolver problemas, puede usar la representacion
mental del hecho y no requiere operar sobre la realidad para resolverlo. Sin
embargo las operaciones concretas estan estructuradas y organizadas en
funcién de fendmenos concretos, sucesos que suelen darse en el presente
inmediato; no se puede operar sobre enunciados verbales que no tengan su
correlato en la realidad. La consideracion de la potencialidad (la manera que los
sucesos podrian darse) o la referencia a sucesos o situaciones futuros, son

destrezas que el individuo lograra al llegar a la adolescencia, al tiempo de llegar

a las operaciones formales.

¢ Dice el momento del dia en relacién a las actividades, por ejemplo: hora

de merendar, hora de la salida, etc.

e Su pensamiento es intuitivo, fuertemente ligado a lo que percibe

directamente. Hace diferencia entre lo real y lo imaginario.

e Establece semejanzas y diferencias entre objetos, referidas a los

elementos tales  como forma, color y tamafio.

SCLAXTON, G.”Educar las mentes curiosas” pag. 38. (2009)
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¢ Repite poemas conocidos para él.

b) Area motriz gruesa

El primer objetivo que se plantea el area de motricidad gruesa, en un nifio
con sindrome de Down, es el control cefalico o de la cabeza porque, debido a su
hipotonia, les cuesta mas levantarla. Y se comprende lo importante que es
mantener erguida la cabeza para ir dominando el entorno.
Existen ciertas posturas en las que el control cefalico es mas facil, asi como

otras que lo favorecen.

Los bebés pasan la mayor parte del tiempo echados. Cuando estén echados
boca arriba, es importante que el nifio esté lo mas recto posible y con la cabeza
en la linea media. Si no es capaz de mantener la cabeza recta, se le puede
poner algo para sujetarla, aunque es importante que tenga posibilidad de

movimiento. Asi se evitan posturas que crean deformidades o malos habitos.

En general, el nifio debe estar echado en su cuna despierto el menor tiempo
posible, ya que cuando no duerme, es mejor que esté en el suelo o en brazos de
su madre jugando. Pero lo importante es que si esta en su cuna o en su
cochecito, se le proporcionen objetos para que pueda verlos y tratar de girar la

cabeza hacia ellos.

La motricidad gruesa esta referida a los cambios de posicién del cuerpo y
a la capacidad para mantener el equilibrio, es decir, que implica el uso habil del

cuerpo como un todo e incluye la postura y la movilidad.
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El area motora fina se relaciona con los movimientos finos coordinados

entre ojos y manos, implica el uso de partes individuales del cuerpo, como

decimos especialmente las manos, aunque también otros grupos de musculos

pequenos.

Equilibrio dindmico durante la marcha y la carrera.

Salta con dos pies.

Capta expresiones emocionales de los otros.

Pedir al nifo que sefale, nombre y localice en su cuerpo la cabeza, frente,
cabello, ojos, orejas, boca y sus elementos, nariz, mejillas y mentén; partes
de su tronco, espalda, pecho, cintura, abdomen y cadera; partes de sus
extremidades superiores: hombro, brazo, codo, mufieca, manos, palmas,
pantorrilla, talén, pies y dedos.

Todos estos segmentos gruesos y finos seran nombrados en cuatro
momentos: en el propio cuerpo, en el de otro companero (en parejas), en
dibujos o siluetas y en su imagen frente al espejo.

Guiar al nino para que determine cada parte y diga su funcionamiento o
utilidad.

Armar rompecabezas del cuerpo humano. Si el maestro no tuviera este
material, puede recortar de revistas figuras humanas completas y
descomponer en 6, 8 y 10 partes para que el nifio arme y pegue sobre una
cartulina.

Subir y bajar escaleras.

Realizar un recorrido, sin salirse, sobre lineas trazadas en el piso, pueden

ser lineas rectas, curvas y quebradas.
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o El Docente proyectara luz con un espejo en la sombra, para que el nifio trate
de coger la luz, el maestro cambiara constantemente de posicién; en caso de
que el dia estuviera nublado puede utilizarse una linterna.

¢ Bailar en diferentes ritmos procurando que el nifio tome e! ritmo de la musica
constantemente.

e Disponer con el Docente de Educacién Fisica ejercicios de coordinacion
muscular especialmente marchas y equilibrio.

o Para ejercitar la independencia segmentaria: pida al nifio que, mientras con
una mano frota sobre su pupitre, con la otra realice golpes coordinados en la
misma superficie.

o Ejercicios de balanceo: en una tabla de 30cm. x 40cm., clavada en una
superficie cilindrica, el nifio se balanceara, primero con la ayuda del maestro
y posteriormente solo, procurando siempre la coordinaciéon de movimientos.

e Con el grupo, imitar sonidos producidos por animales, en diferentes
tonalidades: bajos y altos, pueden ser de: gato, perro, pato, gallina, vaca,
ledn, oso, elefante y caballo.

e Practicar los juegos populares: el gato y el raton, rayuela, sin que te roce,
estatuas, el tren, el primo, saltar soga.

e Imitar los movimientos de diferentes animales: saltar como conejo, rana,
canguro; correr como perro, liebre y gallina; caminar como un cangrejo, pato,

0SO0.

c) Area afectiva y social

El érea afectiva y social, parte de las relaciones humanas estas debe ser la

meta mas alta del proceso educativo y el centro de nuestra forma de pensar,
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sentir y actuar. Debemos reconocer que la comunicacién es el soporte motivador

que condiciona el aprendizaje hasta limites insospechados. Favorece la atencién

y la concentracion. Las bajas calificaciones, los comentarios negativos de los

padres, profesores y colegas graban un auto concepto negativo que los aplasta y

acentua el desaliento.

e Puede ser docil y rebelde.

e Posee una conducta mas sociable.

¢ Afianzamiento del yo.

e Aparecen conflictos en su identificacién con el adulto.

e Asume las diferencias sexuales.

o No establece reglas en los juegos.

e Actividad labil y espontanea Hacia los cuatro afios representa roles sociales,
como por ejemplo: vendedor/a, carpintero, policia, doctora, panadero/a, etc.

e Progresivamente el pensamiento se va haciendo mas logico.

o Recorta con tijera.

e Desde los cuatro a los cinco anos, los nifios / as parecen sefalar un
perfeccionamiento funcional, que determina una motilidad y una kinestesia
mas coordinada y precisa en todo el cuerpo.

e El desarrollo de la lateralidad lleva al nifio a establecer su propia topografia

corporal y a utilizar su cuerpo como medio de orientarse en el espacio.

2.2.1. Fundamentacion pedagégica la creatividad en la Ensefanza
Aprendizaje.

Si al nifio/a no se le da la oportunidad de leer libros porque los rompe o
porque son caros, terminara por no leer, ademas de adquirir prejuicios hacia no

querer estudiar.
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La creatividad es esencial en el proceso de aprendizajes, motivar es
predisponer al educando hacia lo que se desea ensefiar, conducir al alumno a

que se interese a aprender, sobre todo incentivandolo por el aprendizaje.

La creatividad es uno de los factores determinantes del aprendizaje es la

causa por lo que se logra los objetivos del aprendizaje.

Las estrategias metodoldgicas aplicadas en todas las areas de estudios,
deben estar totalmente planificadas, con el propdsito de que los estudiantes

mejoren su rendimiento escolar.

Siguiendo a Sanvisens y Quintana Cabanas'®, (2005) podemos sefialar lo
siguiente: “La educacién como hecho o realidad. Que se da en toda sociedad
humana, como actividad y como proceso (consiste en un saber hacer), como
efecto o resultado designando las consecuencias de la actividad educativa,
como relaciébn porque educar se realiza un enlace transmisivo. Como
tecnologia (conjunto de métodos y técnicas que intervienen en el proceso

educativo). (p. 53)

También se habla de educacion para hacer referencia a la actuacion del
educador respecto del educando; en otros casos se alude a la cualidad de una

persona que ha sido educada.

Para el buen educador la investigacion es el instrumento fundamental, que
lo utiliza como el medio en que se desarrolla su labor, ampliando su horizonte

pedagdgico, en beneficio de la nifiez y juventud.

'®(educacion., 2005)
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El docente investiga todo lo bueno y malo, busca las causa y aprovecha lo
maximo de los resultados para mejorar la calidad de la educacion. La
investigacion busca nuevos conocimientos de la realidad como proceso

sistematico, critico y cientifico, para resolver un problema o tema.”

La investigacion es la luz del progreso de los pueblos del mundo, es un
instrumento idéoneo de la ciencia. En nuestras manos esta ser un buen

investigador.

2.2.2. FUNDAMENTACION PSICOLOGICA DEL PENSAMIENTO CREATIVO.

Teoria del pensamiento lateral

La teoria fundamental que sustenta este estudio es la teoria del
pensamiento lateral o creativo cuyo representante es Edward De Bono (1993), el
cual sustenta que: “las funciones del pensamiento lateral buscan superar todas
esas limitaciones inherentes del pensamiento légico mediante la restructuraciéon
de los modelos, ordenando la informaciéon de nuevas ideas” (p.46). Edward De

Bono 1993"".

El pensamiento lateral en una cualidad innata que ciertas personas
poseen y otros no, pero ello no quiere decir que no pueda cultivarse, como se
cultiva también el pensamiento légico, es necesaria esta teoria en la
investigacion planteada porque el uso y practica de las técnicas del pensamiento
lateral permiten aumentar la capacidad creadora ademas de constituir un
estimulo para la concepcion de nuevas ideas. El pensamiento lateral es util solo
en la fase creadora del las ideas y nuevos enfoques de problemas y situaciones;

su relacién y elaboracion final corresponderan al pensamiento légico o vertical.

"(SABAG, 2008)
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De Bono (1993)'" sostiene “la creacion deliberada de nuevas ideas es
siempre dificil, el pensamiento vertical o I6gico no funciona mucho, en cambio el
pensamiento lateral ofrece técnicas especificas para el desarrollo espontaneo de
esas ideas” (p.68). Con frecuencia tenemos que romper un patrén, una regla, un
paradigma, para descubrir uno nuevo; romper las reglas no lo conducira

necesariamente a ideas creativas, pero es una via en muchos casos.

Se hace referencia, a la necesidad del desarrollo de los dos tipos de
pensamiento; vertical y lateral los cuales son complementarios y no antagonicos,
el pensamiento lateral es util para generar nuevas ideas y nuevos modos de ver
las cosas y el pensamiento vertical es necesario para el enjuiciamiento de esas
ideas y de su puesta en practica. El pensamiento lateral aumenta la eficacia del
pensamiento vertical al colocar a su disposicidon un gran niumero de ideas de las
cuales puede seleccionar la mas adecuada. De alli, se presenta el cuadro 1

donde se representa las diferencias entre estos tipos de pensamiento.

De acuerdo a lo antes planteado, es necesario conceptualizar la
creatividad, y el proceso creador, para ubicarla como un valor de la educacién y
una necesidad que cada docente debe conocer, asumiendo el reto de fomentar
su desarrollo, no solo en los estudiantes sino también en si mismo y su

preparacion en el ambito profesional.

Teoria del pensamiento creativo por otros autores
Se puede definir de varias maneras. Halpern (2004)"° afirma que "se puede
pensar de la creatividad como la habilidad de formar nuevas combinaciones de

ideas para llenar una necesidad". Incorporando las nociones de pensamiento

'8(SABAG, 2008)
(MARIN, 1998)
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critico y de pensamiento dialéctico. Barron (2009) nota que "el proceso creativo
incluye una dialéctica incesante entre integraciéon y expansion, convergencia y
divergencia, tesis y antitesis".

Perkins (2005)"" destaca una caracteristica importante del pensamiento
creativo: El pensamiento creativo es pensamiento estructurado en una manera
que tiende a llevar a resultados creativos. El criterio ultimo de la creatividad es el
resultado. Se llama creativa a una persona cuando consistentemente obtiene
resultados creativos, significados, resultados originales y apropiados por el

criterio del dominio en cuestion.

Perkins?® implica que para ensefiar creatividad, el producto de los alumnos
deber ser el criterio Ultimo. Sin embargo, sin importar lo divergente del
pensamiento de diferentes alumnos, éste da pocos frutos si no se traduce en
alguna forma de accion. La accién puede ser interna (tomar una decision, llegar
a una conclusion, formular una hipoétesis) o externa (pintar un cuadro, hacer una
adivinanza o una analogia, sugerir una manera nueva de conducir un

experimento). Pero el pensamiento creativo debe tener un resultado.

Pensamiento creativo
Buena parte de las técnicas planteadas en los manuales de creatividad,
suelen estar pensadas para desarrollar estas caracteristicas; entre estas

técnicas planteadas tenemos:

La fluidez se refiere al numero de ideas que se pueden generar y a la

velocidad con la que se hace. La flexibilidad en el pensamiento es muy similar a

“(MARIN, 1998)
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la flexibilidad fisica, es algo que una vez desarrollado, nos permite movernos en
distintas direcciones.

La originalidad es una caracteristica que tiene que ver con la singularidad y
con todo aquello que hace con que algo tenga “estilo”, sea diferente y Unico. La
elaboracion se refiere a la ordenacion, clarificacion y transformacién de unas
ideas en otras dandoles una forma final que las identifique y distinga de las

demas.

Dr. Rodrigo Estrada (2006)*' propone “Definir el término creatividad es
posiblemente una labor que no ha terminado aun, sin embargo se han hecho
intentos, en primer lugar, llegar a un acuerdo sobre lo que nos sugiere el término:
Originalidad, aventura, audacia, riqueza de opciones, alternativas de solucion,

imaginacién para ir mas alla de la realidad, productividad talentosa”.

Existen varias definiciones de creatividad: "La creatividad es un proceso
que se desarrolla en el tiempo y que se caracteriza por la originalidad, por la
adaptabilidad y por sus posibilidades de realizacion concreta". "Creatividad es la
capacidad de producir cosas nuevas y valiosas?.

"La creatividad es el pensamiento abierto divergente siempre pronto para
imaginar cosas y soluciones en gran variedad."

"Creatividad es la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones

nuevas y resolver problemas en una forma original."

Génesis de la creatividad.

El proceso creativo en el adulto implica un esfuerzo consciente de

recuperar su potencial creativo. En el nifio el proceso o secuencia se dara en

21 %¥Dr. Rodrigo Estada (2006)
2» DE LA TORRE, Saturnino, 1982: “Educar en la creatividad Madrid. ED.Narcea
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forma natural al manifestar espontaneamente su potencial creativo, y para su

desarrollo se apelara a la experimentacién y descubrimiento vivencial."

Psicologia de la creatividad.

Son los procesos Psiquicos derivados de la funcion cerebral y, en especial,
ese tipo de pensamiento que emana del hemisferio derecho lo que constituye la
psicologia de la creatividad alcanzando su maxima expresion en el estudio
concreto de la personalidad de cada ser humano es un hecho cientificamente

comprobado.”

Personalidad Creativa.

"La personalidad es una palabra del latin cuyo significado es persona, que
precisamente era la mascara que portaban los actores en la antigua Roma.
Conforme transcurrié el tiempo, el significado del término sufrié una evolucion y
cada vez se relacioné menos con aquella mascara y mas con el actor El Dr.
Rodriguez Estrada® hace referencia a las caracteristicas de la personalidad

creativa:

Caracteristicas Cognitivas, Fineza de percepcion, Capacidad Intuitiva,

Imaginacion, Capacidad Critica y Curiosidad Intelectual.

La fundamentacion psicologica del presente proyecto se realiza mediante
un estudio del factor psiquico y emocional de los educandos para tener una
vision clara de la personalidad individual y colectiva del grupo humano donde

sera aplicado.

*(MENCHEN, 2007)
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Conforme lo manifestd Santo Tomas de Aquino, (1999) "el individuo
aprende conforme le presentan cosas nuevas, situaciones recién vividas por

ellos, el conocimiento proviene en gran parte de la experiencia"*(p. 98)

Donde quiera que se trate con nifios/as y jovenes se tiene que aplicar
psicologia educativa. El docente que se interesa en la nifiez y la adolescencia
debe saber psicologia educativa, la orientacién del nifio y del adolescente
requiere aplicar constantemente los principios psicologicos, asi la mayoria de los
estudiantes de un curso de estudio seran beneficiados con métodos y técnicas

psicolégicas que le permitan obtener un mejor respaldo dentro de sus estudios.

Durante mucho tiempo se consideré que el aprendizaje era sinbnimo de
cambio de conducta, esto, porque domind una perspectiva conductista de la
labor educativa; sin embargo, se puede afirmar con certeza que el aprendizaje
humano va mas alla de un simple cambio de conducta, conduce a un cambio en

el significado de la experiencia.

Lo anterior se desarrolla dentro de un marco psicoeducativo, puesto que la
psicologia educativa trata de explicar la naturaleza del aprendizaje en el salon de
clases y los factores que lo influyen, estos fundamentos psicoldgicos
proporcionan los principios para que los profesores descubran por si mismos los

métodos de ensefianza mas eficaces.

Zubiria S. Miguel (2007)®  “Segln Vigotsky la ensefianza es la férmula

indispensable y general del desarrollo mental de los escolares. Por lo tanto el

>4(AQUINO, 1999)
2% Zubiria S. Miguel. Los Modelos Pedagdgicos.
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papel de la escuela tendra que ser el de desarrollar las capacidades de los

individuos”. (Los Modelos pedagdgicos. ( p. 97)

El aprendizaje académico no es la uUnica forma en que se aprende. De
hecho, a menudo no se puede ver la aplicabilidad en la vida practica de lo mucho
que aprendemos en la escuela o por el estudio. Por otra parte, las acciones y
experiencias practicas en la vida nos pueden ensefar bastante el aprendemos
como reflexionar sistematicamente sobre ellas. Aprender por medio de una
reflexion para mejorar la accion y a esto se denomina en parrafos anteriores

accioén — reflexion — accién de acuerdo a lo manifestado por Vigosky.

El ciclo del aprendizaje se lo considera desde el siguiente punto de vista.

APLICACION

8

g

CONCEPTUALIZACION

Teoria de Piaget

La teoria de Piaget sefala que en el desarrollo cognitivo existen
regularidades y que las capacidades de los estudiantes guardan una estrecha

relacion unas con otras.
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Esta teoria, que representa la corriente de la psicologia evolutiva, suele
no considerarse como una teoria de aprendizaje sino mas bien una teoria del
desarrollo psicoldgico. Piaget no desarrolla una estrategia de instruccion,
dejando ese trabajo a pedagogos que usando la psicologia evolutiva proponen
aquella. Una diferenciacion que algunos tedricos hacen y parece ser pertinente,
es que una teoria del aprendizaje habla del proceso que ocurre para que el
aprendiz adquiera el conocimiento, mientras que una teoria de instruccion ofrece
un modelo para optimizar la ocurrencia del proceso de aprendizaje. Con este
enfoque, se comenta la teoria de Piaget26 sin tomarla como teoria instruccional,

sino mas bien teoria del aprendizaje.

Se consideran varias etapas del desarrollo psicolégico del nifio, llamadas
“estadios”: el sensomotor, que abarca del nacimiento hasta los primeros 18 a 24
meses de vida; el de “operaciones concretas”, de los 2 a los 11 6 12 afios de

edad; y el de “operaciones formales”, que inicia entre los 11 y 12 afos.

En el primer estadio, se desarrollan los esquemas sensorio-motores, pero
existe una ausencia operacional de simbolos, y al final del mismo se inicia el

establecimiento de esquemas.

En el segundo estadio, que a su vez se divide en dos etapas
(pensamiento pero operacional y pensamiento operacional concreto), se
desarrollan las funciones simbdlicas, tales como el lenguaje, los juegos y la
imaginacion; y mas adelante, la inclusion légica, se inicia el agrupamiento de
estructuras cognitivas, se adquieren nociones tales como la conservacion de

sustancia, peso, volumen y distancia.

*67Zubiria S. Miguel. Los Modelos Pedagogicos.
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Finalmente, el tercer estadio representa el raciocinio hipotético-deductivo,
el uso de proposiciones ldgicas y otras estructuras cognitivas de alto nivel como

el algebra.

El constructivismo término utilizado por Piaget significa que el sujeto,
mediante su actividad (tanto fisica como mental) va avanzando en el progreso
intelectual en el aprendizaje; pues el conocimiento para el autor no esta en los
objetos ni previamente en nosotros es el resultado de un proceso de
construccion en el que participa de forma activa la persona. En esta teoria se
hace mas importancia al proceso interno de razonar que a la manipulacion
externa en la construccién del conocimiento; aunque se reconoce la mutua
influencia que existe entre la experiencia de los sentidos y de la razén. Es decir

la nifia o el nifo van construyendo su propio conocimiento.

Piaget quiso demostrar que el aprendizaje no se produce por acumulacion
de conocimiento, como pretendian los empiristas sino porque existen

mecanismos internos de asimilacion y acomodacion.

Para la asimilacion es establecimiento de relaciones entre los
conocimientos previos y los nuevos; para la acomodacion es la reestructuraciéon
del propio conocimiento. Piaget, establece la diferencia entre el aprendizaje en
sentido restringido, cuando se adquiere nuevos conocimientos a partir de la
experiencia y el aprendizaje en sentido amplio, en este caso se refiere a la

adquisicion de técnicas o instrumento de conocimiento.
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2.2.3. FUNDAMENTACION PEDAGOGICA DEL PENSAMIENTO CREATIVO
Si al nifio/a no se le da la oportunidad de leer libros porque los rompe o
porque son caros, terminara por no leer, ademas de adquirir prejuicios hacia no

querer estudiar.

La creatividad es esencial en el proceso de aprendizajes, motivar es
predisponer al educando hacia lo que se desea ensefiar, conducir al alumno a

que se interese a aprender, sobre todo incentivandolo por el aprendizaje.

La creatividad es uno de los factores determinantes del aprendizaje es la

causa por lo que se logra los objetivos del aprendizaje.

Las estrategias metodolégicas aplicadas en todas las areas de estudios,
deben estar totalmente planificadas, con el propdsito de que los estudiantes

mejoren su rendimiento escolar.

Siguiendo a Sanvisens y Quintana Cabanas®’, (2005) podemos sefalar lo
siguiente: “ La educacion como hecho o realidad. Que se da en toda sociedad
humana, como actividad y como proceso (consiste en un saber hacer), como
efecto o resultado designando las consecuencias de la actividad educativa,
como relacién porque educar se realiza un enlace transmisivo. Como
tecnologia (conjunto de métodos y técnicas que intervienen en el proceso

educativo).(p. 53)

También se habla de educacion para hacer referencia a la actuacién del
educador respecto del educando; en otros casos se alude a la cualidad de una

persona que ha sido educada.

*"(educacion., 2005)
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Para el buen educador la investigacién es el instrumento fundamental, que
lo utiliza como el medio en que se desarrolla su labor, ampliando su horizonte

pedagogico, en beneficio de la nifiez y juventud.

El docente investiga todo lo bueno y malo, busca las causa y aprovecha lo
maximo de los resultados para mejorar la calidad de la educacion. La
investigacion busca nuevos conocimientos de la realidad como proceso

sistematico, critico y cientifico, para resolver un problema o tema.”

La investigacién es la luz del progreso de los pueblos del mundo, es un
instrumento idéoneo de la ciencia. En nuestras manos esta ser un buen

investigador.

Todo sistema educativo debe plantearse como una necesidad la
verificacién de lasformas operacionales que toma en la practica pedagdgica el

desarrollo de la creatividad en los nifios y jovenes.

El proyecto recoge los aportes mas significativos de todas a corrientes o
modelos pedagdgicos. Este es el caso en la teoria constructivista, cuyo principio
es el aprendizaje de la comunicacion; esto es valido para el docente, pues la
motivacion del que aprende y la capacidad de realizar trabajos independientes

es de vital utilidad en la motivacion de los procesos de ensefanza aprendizaje.

Segln Zubiria Samper Julian (2001)?® manifiesta que: “Gagnésostiene que la

tecnologia educativa puede ser entendida como un significado del desarrollo de

%7ubiria S. Miguel (2008)
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un grupo de técnicas sistematicas y acompanado de un sentimiento practico,

para disefiar, medir y operar lacomo un sistema educacional”(p.51).

De lo que cita el autor, para nuestro proyecto, se dice que la tecnologia
educativa, se la entiende como un conjunto de técnicas sistematicas y siempre
debe ir acompanado de la practica, ya que esto también se lo observa como una

motivacion permanente para la educacion.

En el conductismo se registraba que a todo estimulo sigue una respuesta
y esta a un estimulo, de tal modo que entre ambos pueden establecer causales.
El conductismo se centr6 en un estudio ecuanime y objetivo de los
conocimientos y consideré que los seres humanos tienen un funcionamiento

como las de una maquina que recibe estimulo y genera respuesta.

En el Constructivismo neo piagetiano se aprende la interrelacion le sujeto
en el contexto grupal, fomentando la relacién del profesor con el grupo de
estudiantes, lo que permite el desarrollo del autoconocimiento personal, el
descubrimiento de talentos que se mantenian escondidos y el despertar de un
sinnumero de potencialidades; y por sobre todas las el logro de una verdadera
motivacién para que los integrantes del grupo se sientan como una persona parte

del grupo.

Segln Zubiria Samper Julian (2004)*° manifiesta que: “Piaget nos dice que las
personas por el hecho de constituir bioldgicos activos estan en una permanente
interaccion con el medio, lo cual permite lograr un conocimiento de los objetos

externos, de tas relaciones yo y objeto. El nifio hereda las capacidades y Unicas

¥Zubiria S. Julian (2007)
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de la especie humana. Esas capacidades heredadas no son independientes sino
que tienen influencia reciproca con el determinan las etapas sucesivas del

desarrollo”. (p.97)

Para el autor en un sentido muy realista, los individuos en desarrollo se
proyectan a si mismo y al mundo que los rodea. No registran en forma
exclusivamente pasivas las cosas como ocurre en una camara fotografica, sino
que por el transforman y organizan activamente las impresiones dentro de sus
estructuras cognoscitivas. Esta es una de las cosas fundamentales de la teoria

siempre vigente de Piaget, con sus propias palabras explica asi:

"En realidad para conocer los objetos, el sujeto debe actuar sobre ellas y
luego transformarlos, tiene que desplazar, conectar, combinar, y juntar de

nuevo."(*°*P.23)

El constructivismo pone especial interés en la estructuracion del
conocimiento, en la evolucion de las nuevas ideas, en el aprendizaje producto

de la fuerza creadora de los alumnos/as y de la energia intelectual de todo el

grupo.

La tesis Constructivista de Piaget ha impactado notablemente en el
pedagogico, concretando en la propuesta mas acabada hasta el momento, en el
principio denominado "ajuste de la ayuda pedagodgica", que afirma que la
intervencion del maestro debe ajustarse a las caracteristicas de la interaccion

del alumno. Este principio es la tesis central del nivel metodolégico de la

*Zubiria S. Miguel (2007)
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pedagogia constructivista aplicable a la motivacion en los procesos de

ensefianza aprendizaje.

2.2.4 FUNDAMENTACION LEGAL

Es un conjunto de disposiciones juridicas que rigen, regulan, evaltan y
controlan el cumplimiento de las diferentes normas que se deben aplicar en el

proceso educativo, se fundamenta en la Constitucion de la Republica, La LEOI.

Ley organica de educacién intercultural publicada en el registro oficial n.-

417 del 31 de marzo del 2011.

Art. 1.- Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacién, determina
los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el
marco del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las

relaciones entre sus actores.

Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales
en el ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura,
los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la participacion

de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filosdficos,
conceptuales y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y
actividades en el ambito educativo. Entre los mas aplicables a la investigacion

tenemos:

a. Educaciéon en valores.- La educacion debe basarse en la transmision y

practica de valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el
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respeto a los derechos, la  responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el
respeto a la  diversidad de género, generacional, étnica, social, por
identidad de género, condicién de migracion y creencia religiosa, la equidad,

la igualdad y la justicia y la eliminacién de toda forma de discriminacion;

Garantizar el derecho de las personas a una educacién libre de violencia de

género, que promueva la coeducacion;

b. Enfoque en derechos.- La accion, practica y contenidos educativos deben
centrar su accién en las personas y sus derechos. La educacién debera
incluir el conocimiento de los derechos, sus mecanismos de proteccion y
exigibilidad, ejercicio responsable, reconocimiento y respeto a las
diversidades, en un marco de libertad, dignidad, equidad social, cultural e

igualdad de género;

c. Ilgualdad de género.- La educacion debe garantizar la igualdad de
condiciones, oportunidades y trato entre hombres y mujeres. Se garantizan
medidas de accion afirmativa para efectivizar el ejercicio del derecho a la

educacioén sin discriminacién de ningun tipo;

d. Motivacién.- Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su

tarea, como factor esencial de calidad de la educacion;

e. Cultura de paz y solucion de conflictos.- El ejercicio del derecho a la
educacién debe orientarse a construir una sociedad justa, una cultura de paz

y no violencia, para la prevencion, tratamiento y resolucién pacifica de

52



conflictos, en todos los espacios de la vida personal, escolar, familiar y
social. Se exceptiuan todas aquellas acciones y omisiones sujetas a la
normatividad penal y a las materias no transigibles de conformidad con la

Constitucidn de la Republica y la Ley;

f. Calidad y calidez.- Garantiza el derecho de las personas a una educacion
de calidad calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y
articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles

0 modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes.

Asi mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del proceso
educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos vy

metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades fundamentales.

Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen

un clima escolar propicio en el proceso de aprendizajes.

g. Pertinencia.- Se garantiza a las y los estudiantes una formacién que
responda a las necesidades de su entorno social, natural y cultural en los

ambitos local, nacional y mundial.

Art. 6.- Obligaciones.- Entre las principales tenemos:

Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la creacién
artistica, la practica del deporte, la proteccién y conservacién del patrimonio

cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y linguistica;

Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los

procesos educativos;
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Elaborar y ejecutar las adaptaciones curriculares necesarias para garantizar la
inclusion y permanencia dentro del sistema educativo, de las personas con

discapacidades, adolescentes y jovenes embarazadas;

Garantizar que los planes y programas de educacién inicial, basica y el
bachillerato, expresados en el curriculo, fomenten el desarrollo de competencias
y capacidades para crear conocimientos y fomentar la incorporacién de los

ciudadanos al mundo del trabajo.

Cddigo de la nifiez y adolescencia publicado en el registro oficial n® 737 del 3 de

enero del 2003.losnifos, nifias y adolescentes como sujetos derechos

Art. 1.- Finalidad.- Este Cédigo dispone sobre la proteccion integral que el
Estado, la sociedad y la familia deben garantizar a todos los nifios, nifias y
adolescentes que viven en el Ecuador, con el fin de lograr su desarrollo integral y
el disfrute pleno de sus derechos, en un marco de libertad, dignidad y equidad.
Para este efecto, regula el goce y ejercicio de los derechos, deberes y
responsabilidades de los nifios, nifias y adolescentes y los medios para hacerlos
efectivos, garantizarlos y protegerlos, conforme al principio del interés superior de

la nifez y adolescencia y a la doctrina de proteccion integral.

Art. 6.- Igualdad y no discriminacion.- Todos los nifios, nifias y adolescentes
son iguales ante la ley y no seran discriminados por causa de su nacimiento,
nacionalidad, edad, sexo, etnia; color, origen social, idioma, religion, filiacion,
opinién politica, situaciébn econdmica, orientacién sexual, estado de salud,
discapacidad o diversidad cultural o cualquier otra condicion propia o de sus

progenitores, representantes o familiares.
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El Estado adoptara las medidas necesarias para eliminar toda forma de

discriminacion.

Art. 7.- Nihos, nifias y adolescentes, indigenas y afroecuatorianos.- La ley
reconoce y garantiza el derecho de los nifios, nifas y adolescentes de
nacionalidades indigenas y afroecuatorianos, a desarrollarse de acuerdo a su
cultura y en un marco de interculturalidad, conforme a lo dispuesto en la
Constitucion Politica de la Republica, siempre que las practicas culturales no

conculguen sus derechos.

Art. 8.- Corresponsabilidad del Estado, la sociedad y la familia.- Es deber del
Estado, la sociedad y la familia, dentro de sus respectivos ambitos, adoptar las
medidas politicas, administrativas, econdémicas, legislativas, sociales y juridicas
gque sean necesarias para la plena vigencia, ejercicio efectivo, garantia, proteccion
y exigibilidad de la totalidad de los derechos de nifios; nifias y adolescentes.

El Estado y la sociedad formularan y aplicaran politicas publicas sociales y
economicas; y destinaran recursos econdémicos suficientes, en forma estable,

permanente y oportuna.

El Plan Decenal de Educacién propone convertir la educaciéon en el pilar
fundamental del ser humano para la construccidon de una sociedad equitativa,

inclusiva, diversa solidaria e intercultural.

Los derechos de los educando son multiples sin embargo se presentan los que

fundamentan el proyecto.

Calidad, referida a la capacidad que tiene la escuela, el colegio o la universidad.
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Pertinencia, para que la formacién que reciben los estudiantes responda a las
necesidades del entorno social, natural y cultural, en los ambitos local, nacional y
mundial con el disefio y la ejecucion de modelos pedagogicos y didacticos
alternativos, que responda y se adapten a las circunstancias y caracteristicas

regionales de caracter ocupacional, climatico y productivo.

Inclusion, para evitar discriminacién en razén de la edad, sexo, etnia, color,
origen social, idioma; religion, filiacion politica, orientacion sexual; estado de
salud, discapacidad o diferencia de cualquier otra indole.

Rendicién de Cuentas, para generar una cultura de la evaluacion y promover una
activa participacién ciudadana en torno a la calidad y equidad de la educacién

nacional.

2.3. MARCO CONCEPTUAL
Aprendizaje.- Se dara a través de un proceso continuo de construccion
individual y grupal, en el cual las experiencias vividas y el intercambio social

seran factores fundamentales.

Argumentar: Aducir, alegar, poner argumentos. Disputar, discutir, impugnar una

opinion ajena.

El aprendizaje.- es una experiencia humana tan comun que poca gente
reflexiona sobre lo que quiere decir exactamente que algo se ha aprendido. No
existe una definicion universalmente aceptada de aprendizaje; sin embargo,
muchos aspectos criticos del concepto estdn capacitados en la siguiente

formulacion.
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Inteligencia corporal-kinestésica.- capacidad de controlar y coordinar los

movimientos del cuerpo y expresar sentimientos con él.

Inteligencia espacial.- la capacidad en aspectos como: color, linea, forma,

figura, espacio, y sus relaciones en tres dimensiones.

Inteligencia.- (del latin inteligencia) es la capacidad de entender, asimilar,

elaborar informacién y utilizarla adecuadamente.

Inteligencia.- Es la capacidad para resolver problemas o elaborar productos
que puedan ser valorados en una determinada cultura.

Metaconocimiento.-relacion los principios psicoldgicos con la ensefanza en el
sentido de conocer las principales leyes evolutivas y del aprendizaje para

adaptar a ellas la practica educativa.

Paradigma: Cada uno de los esquemas formales en que se organizan las

palabras nominales y verbales para sus respectivas flexiones.

Vislumbrar: Ver un objeto tenue o confusamente por la distancia o falta de luz.

Conocer imperfectamente o conjeturar por leves indicios algo inmaterial.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Diseio de la investigacién

Como disefio de la investigacion se considera a la elaboracion de un plan
donde se definen los objetivos, y la seleccidén del camino mas adecuado, con la
busqueda de la metodologia adecuada, el empleo de técnicas, procesamientos,
instrumentos y recursos necesarios que permitan alcanzar la meta de la

investigacion y asi tener éxito en el emprendimiento del proyecto.

Establecer la modalidad y tipo de investigacion que se desarrollara
conlleva a determinar la seleccion adecuada de los instrumentos de recoleccion

de datos.

Este trabajo esta basado en una investigacion cuya determinante es la de
proyecto factible, de tipo bibliografica documental y de campo, fundamentados
en el paradigma cualitativo, porque posibilita la obtencién de datos e informacién
que se encuentran en los diferentes materiales impresos; ademas es
contestacion a la necesidad real de quienes se relacionan directamente con la

institucion objeto de estudio.

Para la ejecucién del proceso investigativo se utilizara las fuentes de
primer nivel y estard basada en los documentos proporcionados por la
institucion, la consulta de libros, monografias, datos de Internet, que de acuerdo

al problema planteado, tienen mayor incidencia en la definicion de los nuevos
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modelos de interpretacidn para explicitar las teorias existentes sobre: estrategias

para el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afos.

Proyecto factible segun Yépez E. (2007), que indica:

Es una propuesta a un modelo operativo viable para solucionar

problemas, requerimientos o necesidades de

organizaciones o grupos sociales, puede referirse a disenos
curriculares, politicas, programas. Para su formulacién y
ejecucion debe apoyarse en investigaciones de tipo documental

de campo o disefio que incluya ambas modalidades. (p. 6) *'

Mediante la problematizacién, la reflexién y los acuerdos, se lleva a efecto

acciones que recibieron seguimiento por parte de quienes integran el proyecto

educativo, desarrollando métodos y técnicas para la utilizacion de una guia

didactica para el pensamiento creativo.

El estudio realizado es de tipo descriptivo. Se considera descriptivo o

diagnéstico porque es a través de él que se logra identificar las caracteristicas

principales del fendmeno de estudio, el cual se somete al andlisis para el

trabajo de investigacion, el cual se describe de forma sintetizada y analitica

para lograr conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a

través de la descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y

personas.

El estudio realizado es de este tipo, debido a que se trata de responder

al por qué de los hechos, mediante el establecimiento de relaciones causa-

efecto en los aspectos psicologicos, sociales y educativos, en cuanto a la

utilizacion de la aplicacién de la Guia didactica sobre el pensamiento creativo.

*'YEPEZ E. (2007), Metodologia de la investigacién de proyectos factibles. En: Trabajos

de Grado en Maestria y tesis Doctoral. México. Ed. Trillas.
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Las investigaciones actuales, que ponen de manifiesto la condicion del
educando como agente, es decir, sujeto activo responsable también de los
efectos educativos que en si mismo se producen, un reconocimiento de que las

estructuras mentales, sobre las estrategias del pensamiento creativo.

Segun los Pedagogos Julio Cabrero Garcia y Miguel Richard Martinez
dicen:“El disefio de investigacién constituye el plan general del investigador para
obtener respuestas a sus interrogantes o comprobar la hipdtesis de

investigacion”.

Es necesario que el investigador diga donde habran de llevarse a efecto
las intervenciones y la recolecciéon de datos, esta puede ser en un ambiente

natural como es en el centro educativo donde esta localizado el problema.

3.2. Tipo de Investigacion

Esta investigacion esta encaminada hacia el estudio de tipo exploratoria y

descriptiva.

Exploratoria.

El primer nivel de conocimiento cientifico sobre el problema de
investigacion. Se lo utilizé en el planteamiento del problema y en la
sistematizacion de las preguntas que permitieron en el proceso obtener
informacion y plantear las hipotesis generales y particulares para lograr un
estudio mas preciso para elaborar o disefiar una guia didactica ayudara a los

docentes a desarrollar el pensamiento creativo en nifios de 3 a 5 afnos.
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Segun esta definicidén el tema que se investiga es exploratorio ya que se
investigd cuales son las principales causas que originan un inadecuado

desarrollo del pensamiento creativo en nifios de 3 a 5 afios y sus causas.

Este proyecto es de tipo exploratoria por los aspectos sustentados en el parrafo
anterior ya que se registran y se tabulan los resultados de las encuestas, al
analizar, se describe lo que esta sucediendo en términos viables, observables y
medibles; se usa cuadros estadisticos, para luego dar un criterio de solucién a
través de la propuesta del disefio de un Manual de estrategias para el desarrollo

del pensamiento creativo en nifios/as de 3 a 5 afios.

Descriptiva.

Describe, registra, analiza e interpreta la naturaleza actual, la composicion
y los procesos de los fendmenos para presentar una interpretacion correcta, se

pregunta ¢ cémo es y cdmo se manifiesta?

La investigacion descriptiva ayudard a detallar las caracteristicas del
problema planteado de la siguiente manera: ;Por qué las estrategias didacticas
innovadoras contribuyen al desarrollo creativo en los nifios de 3 a 5 afios en la
escuela Republica de Francia?, con la finalidad de obtener directamente la
informacioén de la realidad.

Cervo y Bervian (2009) la definen como:

Actividad encaminada a la soluciéon de problemas. Su Objetivo
consiste en hallar respuesta a preguntas mediante el empleo de
procesos cientificos. El objetivo de la investigaciéon descriptiva
consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y
actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las
actividades, objetos, procesos y personas. Su meta se refiere a
la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre
dos o mas variables. (p. 41).
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Este tipo de investigacién, permite identificar en el desarrollo del trabajo
investigativo, cdmo son las estrategias para desarrollar el pensamiento creativo,
y dénde el maestro(a) lo utiliza en el aula a través de ejercicios en las diferentes

areas de estudios del curriculo en la educacion inicial.

Este proyecto de investigacion, segun el paradigma es: Cualitativo y
Cuantitativo porque se tomo6 una muestra pequena de los/as nifios/, padres de
familia, maestras/os, donde se estudiaron datos cualitativos y se manejaron otros
cuantitativos; ademas, constan resultados representados en los cuadros

estadisticos.

3.3. Métodos

La metodologia es el elemento que define y pauta la forma en que se

orienta la investigacion y el alcance de sus objetivos planteados.

En cuanto a la metodologia aplicada se tiene que ha sido necesaria la

utilizacion de los siguientes métodos:

Método inductivo: Es el método de qué manera inversa a la deduccion,
parte de lo singular para abordar lo general. La referencia central son los
conocimientos de caracter particular o estudios de casos a través de los cuales
se llega a concluir o confrontar con conocimientos convalidados de las teorias
sobre estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios en

Educacion inicial y Primaria.

Método Deductivo: Se parte de afirmaciones de caracter general, para
llegar a conclusiones o conocimientos de caracter particular. En el método

deductivo, las teorias generales los conceptos y categorias convalidadas son el
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referente para la investigacion de situaciones particulares o especificas. Se

utilizé el método deductivo en la investigacion al enunciar en forma general el

problema que afecta en la aplicacion de estrategias en el proceso educativo para

el desarrollo 6ptimo de competencias y capacidades en los nifios de 3 a 5 afios,

entre ellos la creatividad.

3.4. POBLACION Y MUESTRA

Poblacion

La poblacion es el conjunto de personas que constituyen el proceso de

investigacion, la misma que contienen caracteristicas comunes del tema de

estudio, en el presente caso sobre el pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5

afios de Educacion Inicial y Basica.

La poblacion la conforman el directivo, docentes y padres de familia o

representantes legales de los estudiantes de 3 a 5 afos de la Escuela

“Republica de Francia”.

Cuadro N° 1 Poblacion

ITEMS EXTRACTO POBLACION

1 DIRECTIVO 1

2 DOCENTES 25

3 REPRESENTANTES 30
TOTAL 56

Fuente: Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras
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Muestra

PONCE CACERES, Vicente, (2008) manifiesta que:
La muestra es la unidad de analisis o subconjunto
representativo y suficiente de la poblacidon que sera objeto de
las observaciones, entrevistas, aplicacion de encuestas,
experimentacion, etc. que se llevara a cabo dependiendo del
problema, el método y de la finalidad de la investigacién (p. 139).
En estadistica una muestra estadistica (también llamada muestra

complicada o simplificada muestra) es un subconjunto de casos o individuos de

una poblacion estadistica.

Las muestras se obtienen con la intencion de inferir propiedades de la
totalidad de la poblacion, para lo cual deben ser representativas de la misma.
Para cumplir esta caracteristica la inclusion de sujetos en la muestra debe seguir

una técnica de muestreo.
Como se resume en el presente cuadro:

Cuadro N° 2 Muestra

ITEMS EXTRACTO POBLACION MUESTRA

1 DIRECTIVO 1 1

2 DOCENTE 25 10

3 ESTUDIANTES 30 30

4 REPRESENTANTES 30 30
TOTAL 86 51

Fuente: Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Pero la muestra sera no probabilistica, con propdsito, considerando que la

poblacién es pequefa en numero, es necesario considerar para el estudio a la
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totalidad de la poblacién y tomarla como muestra. Sin embargo en el caso de la
poblacion de docentes, se consideran solo aquel grupo que trabaja directamente
con los nifios de 3 a 5 afos y en los anos inmediatos superiores a esta edad
para fortalecer las opiniones que contribuyan al andlisis de los resultados de la

investigacion de campo.

3.5. Instrumentos de investigacién

La informacion se tomé mediante la técnica de la entrevista y de la encuesta.

Los instrumentos empleados en la investigaciéon son:

Entrevistas: La entrevista es una técnica utilizada con la finalidad de obtener

informacioén directa de un entrevistado.

Otro instrumento que se utilizara para obtener informacién sera la entrevista
que segin ANDINO, YEPEZ (2007) "es una técnica que relaciona directamente
el investigador con el objeto de estudio mediante individuos (individual) o grupos
de individuos (grupal) con el fin de obtener informaciéon oral, relevante y
significativa", (p.147
La entrevista utilizada es de tipo abierta que consta de cinco preguntas
realizadas a la autoridad del plantel; la cual ha sido disefiada tomando la
modalidad de la entrevista no estructurada ni estandarizada porque son mas

generales y abiertas y pueden ser contestadas de manera informal.

Encuesta: Tiene el mismo objetivo que la entrevista con la finalidad que
mediante la encuesta se obtiene informacion escrita del encuestado, se debe
destacar que la encuesta fue la técnica utilizada en el presente proyecto
educativo con la finalidad de obtener datos de fuentes primarias sobre el

problema y eficacia de la solucion planteada a través de un cuestionario
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elaborado de diez preguntas cerradas a fin de poder tabularlas y cuantificarlas,
son aplicadas a los docentes, psicéloga del plantel y padres de familia de los

estudiantes de Educacion Inicial y Primer Aho de Educacion Basica.

El cuestionario es el instrumento de recoleccion de datos, ya que, tanto en la
entrevista como la encuesta necesitan de este elemento, que tiene que ser
elaborado de forma objetiva y que permita recoger la informacién necesaria al

entrevistador y al encuestador.

Ficha de Observaciéon: Como lo indica MORAN MARQUEZ F. (1997) en La
metodologia de la investigacion: “La observacion es la técnica de recoleccién de
datos utilizadas generalmente por las ciencias sociales y facticas; es la
utilizacion de los sentidos e instrumentos especializados para conocer directa e
indirectamente, al estudiar un hecho de un problema planteado”.(p.188)

Al observar el bajo rendimiento de las estudiantes con la poca utilizacion del
pensamiento creativo en los estudiantes de la Escuela basica “Republica de
Francia”, incentiva a investigar, para solucionar la problematica que se presenta

en la investigacion.

Por lo tanto, observar significa abstraer la realidad exterior, llevando a la

recoleccion de datos previamente determinados.

La observacion es un elemento fundamental de todo proceso investigativo;

en ella se apoya el investigador para obtener el mayor numero de datos.
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Cuadro N° 3 Ficha de Observacion

ASPECTOS A OBSERVAR | MUY BUENO | BUENO REGULAR

Creatividad artistica

Motricidad fina

Inventiva - narrativa

Expresion oral

Expresion corporal

La ficha de trabajo permite al investigador le permite tener en cadauna de las
fichas una sintesis de la informacién sobre la investigacion que se encuentre
realizando para que él la analice, y luego redacte de forma clara, sencilla y
precisa el texto del trabajo en estudio.

3.6 Procesamiento de la investigacidn, recoleccidén datos vy
resultados
Para el levantamiento de la informacién se seguira la siguiente secuencia:

e Aplicaciéon de instrumentos de recoleccion de datos.

e Recoleccion de informacion.

e Tabulacién de la informacion

o Analisis e interpretacién de los resultados.

¢ Resultados esperados

e Conclusiones y recomendaciones

3.6.1. Procesamiento de datos

Se cumple con todos los procedimientos de datos, clasificacién, registro,

tabulacion, codificacion; por medio de la encuesta aplicada, la cual se realiza

67



dentro del plantel con la previa autorizacion de la Directora del plantel y la
colaboracién del personal docente. Se registraron los datos en los instrumentos

disefiados.

El procesamiento de datos se cumple con la aplicacion de las encuestas, las
cuales para su procesamiento se proceden a organizar por estratos 6 categorias
de la poblacion encuestada, tabulacién de datos, representacion grafica
mediante el modelo estadistico de pasteles con los indicadores porcentuales de

las respuestas, y el analisis de los resultados.

3.6.2. Analisis e interpretacion de los datos

Para alcanzar el analisis en la investigacion se aplican técnicos, logicos de
induccién, deduccion, analisis, sintesis o estadisticas descriptivas. Para la
recoleccion de informacion en este proyecto se ha empleado las siguientes
técnicas.

La técnica de la observacion para la recopilacion de informacién de datos,
la técnica de la encuesta para los docentes vy representantes legales con la
finalidad de saber el grado de importancia de la implementacion de la propuesta,
el cual permiten los resultados finales para la verificacion de la hipotesis

planteada en la investigacion.

Para la ejecucién de este proyecto se elabord un cuestionario de preguntas
que fueron estructuradas mediante la técnica de la encuesta, se plantean asi los

resultados de una investigacion de campo.

Una vez elaborado este instrumento se aplica a los Directivos, docentes y

estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal “Republica de Francia”.
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Para el directivo de la escuela involucrado en la investigacién y se hizo
una entrevista para saber su opinién sobre el tema. Esta informacion servira para
codificar los resultados y tabular los datos con los que se obtuvo los porcentajes

correspondientes.

Con los resultados obtenidos se elabora los cuadros y se grafican los

datos para luego realizar el respectivo analisis de resultados.

En las siguientes hojas se podra observar los cuadros, gréaficos y analisis
de cada una de las preguntas de la encuesta aplicada a los/as docentes de las
escuelas seleccionadas para esta investigacion sobre el diagnéstico del

pensamiento creativo en el aprendizaje.
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ENCUESTAS PARA DOCENTES

1. ¢Considera usted que los recursos didacticos utilizados en el aula fomentan

el desarrollo de la creatividad infantil?

Cuadro N° 4 Recursos didacticos en el aula

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 7 64%

2 Poco 4 36%

3 Nada 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 1 Recursos didacticos en el aula
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M Poco
64%
H Nada

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis:

De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a los docentes, el
64% respondioé que mucho y 36% poco, al considerar que los recursos didacticos

utilizados en el aula fomentan el desarrollo de la creatividad infantil.
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2. ¢Considera que

parvulos?

la creatividad es elemental en el aprendizaje

Cuadro N° 5 Creatividad es elemental en el aprendizaje

de los

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 11 100%

2 Poco 0%

3 Nada 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 2 Creatividad es elemental en el aprendizaje
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras

Analisis:

Segun los resultados obtenidos de la encuesta realizada al directivo y

docentes de la escuela, el 100% respondié que mucho, en considerar que la

creatividad es elemental en el aprendizaje de los parvulos.
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3. ¢Los recursos que usted utiliza en su salon de clases son innovadores y

desarrollan la creatividad en el nino?

Cuadro N° 6 Recursos innovadores para desarrollo de la creatividad

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 7 64%

2 Poco 4 36%

3 Nada 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 3 Recursos innovadores para desarrollo de la creatividad
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis:

Como se muestra en la representacion grafica de los datos, el 67%
respondié mucho, y 36% poco al creer que los recursos que utiliza en el salén

de clases son innovadores y desarrollan la creatividad en el nifio.

72



4. ;Los recursos didacticos actuales cuentan con un enfoque estratégico para

el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afios?

Cuadro N° 7 Enfoque estratégico de los recursos didacticos

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 8 73%

2 Poco 3 27%

3 Nada 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 4 Enfoque estratégico de los recursos didacticos
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis:

Como resultado de la encuesta al directivo y docentes, se observa que en
un 73% respondieron que mucho y 27% poco en relacion a que los recursos
didacticos actuales cuentan con un enfoque estratégico para el desarrollo del

pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afos.
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5. ¢Considera usted que la participacion del padre de familia va ayudar al

desarrollo del pensamiento creativo?

Cuadro N° 8 Participacion del padre de familia

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 11 100%

2 Poco 0 0%

3 Nada 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 5 Participacién del padre de familia
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis:

Como resultado de la encuesta al directivo y docentes, dio como
resultado que el 100% contesté que mucho en considerar que la participacion del

padre de familia va ayudar al desarrollo del pensamiento creativo.
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6. ¢Cuenta la escuela con recursos didacticos que permitan desarrollar el

pensamiento creativo en los nifios?

Cuadro N° 9 Recursos que permitan el desarrollo del pensamiento creativo

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 5 46%

2 Poco 4 36%

3 Nada 2 18%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 6 Recursos que permitan el desarrollo del pensamiento creativo

Mucho
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis:

Como resultado de la encuesta al directivo y docentes, el 46% respondio
que mucho, 36% poco y el 18% nada en considerar que la escuela cuenta con
recursos didacticos que permitan desarrollar el pensamiento creativo en los

ninos.
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7. ¢Cree usted que cuenta con una guia de estrategias didacticas innovadoras

que permitan desarrollar el pensamiento creativo?

Cuadro N° 10 Guia de estrategias didacticas innovadoras

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 3 27%

2 Poco 6 55%

3 Nada 2 18%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 7 Guia de estrategias didacticas innovadoras
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Como se observa en la representacion grafica, en la presente
interrogante los encuestados respondieron en un 55% que poco, 27% mucho y
18% nada, en cuanto al creer que cuenta con una guia de estrategias didacticas

innovadoras que permitan desarrollar el pensamiento creativo.
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8. ¢Le gustaria contar con una guia de estrategias didacticas innovadoras que

le permitan desarrollar en sus nifios el pensamiento creativo?

Cuadro N° 11 Contar con Guia de estrategias didacticas innovadoras

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 11 100%

2 Poco 0 0%

3 Nada 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 8 Contar con Guia de estrategias didacticas innovadoras

0% 0%
S
[ Mucho
[JPoco
\ [JNada
T 100%
N =

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

La representacion grafica refleja que el 100% de los docentes
encuestados contestd que mucho le gustaria contar con una guia de estrategias
didacticas innovadoras que le permitan desarrollar en sus nifios el pensamiento

creativo.
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9. ¢Los recursos didacticos que utiliza le facilitan su labor como docente para

dar clases creativas?

Cuadro N° 12 Recursos facilitan la labor docente

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 6 55%

2 Poco 4 36%

3 Nada 1 9%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 9 Recursos facilitan la labor docente
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

La representacion grafica refleja que los encuestados contesté en un 55%
que mucho, 36% poco y 9% nada en considerar que los recursos didacticos que

utiliza le facilitan su labor como docente para dar clases creativas.
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10. ,En caso de existir la guia de estrategias didacticas innovadoras para
desarrollar el pensamiento creativo en nifios de 3 a 5 afos la pondria en

practica?

Cuadro N° 13 Practica de la guia en actividades de aula.

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 11 100%

2 Poco 0 0%

3 Nada 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 10 Practica de la guia en actividades de aula.
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Fuente: Encuestas a Directivo y docentes de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Segun los resultados de la encuesta al directivo y docentes, el 100%
contesté que mucho, al considerar que en caso de existir la guia de estrategias
didacticas innovadoras para desarrollar el pensamiento creativo en nifios de 3 a

5 afios la pondria en practica.
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ENCUESTAS PARA REPRESENTANTES Y/O PADRES DE FAMILIA

1. ¢Considera usted que los recursos y materiales que utiliza a maestra en el

aula, fomenta la creatividad de su hijo?

Cuadro N° 14 Recursos y materiales fomentan creatividad

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 8 27%

2 Poco 19 63%

3 Nada 3 10%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 11 Recursos y materiales fomentan creatividad

e
* 27%
Mucho

Poco

il Nada

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Del resultado de las encuestas realizadas a los padres de familia, el
63% contestd que poco los recursos y materiales que utiliza la maestra en el

aula fomenta la creatividad de su hijo, 27% dijo que mucho y 10% nada.
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2. ¢Considera a la creatividad como elemento basico en el aprendizaje de su

hijo?
Cuadro N° 15 Creatividad como elemento basico
item Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Mucho 21 70%
2 Poco 9 30%
3 Nada 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 12 Creatividad como elemento basico
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Luego de realizadas las encuestas a los padres de familia y/o
representantes, el 70% contestdé que mucho, consideran que la creatividad es
uno de los elementos basicos o necesarios en el aprendizaje de su hijo vy el

30% consideran que es poco necesario.
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3. ¢Los materiales que utilizan los profesores son creativos?

Cuadro N° 16 Materiales creativos

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 16 53%

2 Poco 14 47%

3 Nada 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 13 Materiales creativos
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras

Analisis

De las encuestas realizadas a los padres de familia, el 53% respondio

que mucho y el 47% respondié que poco al evaluar las condiciones creativas de

los recursos materiales y didacticos que utilizan los docentes en el proceso de

ensefianza para los nifios en el aula.
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4. ¢Los recursos didacticos actuales que utiliza el maestro en el aula,

despiertan el pensamiento creativo de su hijo?

Cuadro N° 17 Recursos didacticos actuales

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 13 43%

2 Poco 15 50%

3 Nada 02 7%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 14 Recursos didacticos actuales
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras
Analisis

Segun el resultado de las encuestas a los padres de familia, el 43%
respondié que mucho, 50% poco y 7% nada en que los recursos didacticos
actuales que utiliza el maestro en el aula, despiertan el pensamiento creativo de

su hijo.
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5. ¢Considera usted importante que el padre de familia participe

desarrollo del pensamiento creativo de sus hijos?

Cuadro N° 18 Participacion del padre de familia

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 27 90%

2 Poco 10%

3 Nada 0%
Total 30 100%

en el

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 15 Participacion del padre de familia
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.

Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Como se observa en la totalidad de los resultados obtenidos a las

encuestas realizadas a los padres de familia, el 90% contesté que mucho vy el

10% poco, al considerar que es importante que el padre de familia participe en el

desarrollo del pensamiento creativo de sus hijos.
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6. (A observado usted que la escuela cuenta con materiales que permiten

desarrollar el pensamiento creativo de su hijo?

Cuadro N° 19 Recursos con que cuenta la escuela

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 11 37%

2 Poco 15 50%

3 Nada 4 13%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 16 Recursos con que cuenta la escuela
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta el 50% de los
padres de familia encuestados contesté que poco, 37% mucho y el 13% nada al
observar que la escuela cuenta con materiales que permiten desarrollar el
pensamiento creativo de su hijo. Lo que indica que por lo menos en la mitad de
los padres observa que si existe materiales para desarrollarlo pensamiento
creativo. Lo que indica es necesario realizar la guia de estrategias para cambiar

o0 aumentar la percepcion de los padres de familia sobre los materiales.
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7. ¢Cree usted que si existiera una guia de estrategias didacticas nueva y

novedosa se desarrollara el pensamiento creativo del nifio?

Cuadro N° 20 Existencia de guia de estrategias didacticas

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 26 87%

2 Poco 4 13%

3 Nada 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 17 Existencia de guia de estrategias didacticas
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Segun los resultados de la encuesta el 87% contesté que mucho, y el
13% poco en creer que si existiera una guia de estrategias didacticas nueva y

novedosa se desarrollara el pensamiento creativo del nifio.
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8. ¢Le gustaria que la escuela cuenta con esa guia de estrategias nuevas vy

novedosas”?

Cuadro N° 21 Contar con una guia de estrategias novedosas

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 30 100%

2 Poco 0 0%

3 Nada 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 18 Contar con una guia de estrategias novedosas
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Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Analisis

Como se observa en la representacion grafica de los resultados el 100%
contest6 que mucho le gustaria que la escuela cuenta con esa guia de

estrategias nuevas y novedosas.

87



9. ¢ Considera usted que la guia facilitara al docente dar clases creativas?

Cuadro N° 22 Guia facilita dar clases creativas

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 28 93%

2 Poco 2 7%

3 Nada 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 19 Guia facilita dar clases creativas
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De acuerdo a los resultados obtenidos en las encuestas a los padres de
familia, el 93% contesté que mucho y el 7% poco, al considerar que la guia

facilitara al docente dar clases creativas.

88



10. ,En caso de existir la guia de estrategias didacticas para desarrollar el
pensamiento creativo le gustaria que se ponga en practica en el salén de
clase de su hijo?

Cuadro N° 23 Guia facilita dar clases creativas

item Alternativas Frecuencia | Porcentaje

1 Mucho 30 100%

2 Poco 0 0%

3 Nada 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuestas a Padres de familia, de la Escuela “Republica de Francia”.
Elaborado por: Investigadoras

Grafico N° 20 Guia facilita dar clases creativas
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El resultado de la encuesta a los padres de familia, presenta en la
siguiente interrogante que el 100% contestd que mucho en considerar que en
caso de existir la guia de estrategias didacticas para desarrollar el pensamiento

creativo le gustaria que se ponga en practica en el salén de clase de su hijo.
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3.7. TRIANGULACION DE RESULTADOS
Luego de aplicados los instrumentos de investigacién que consistieron en la
aplicacion de encuestas a la autoridad del plantel, al personal docente y padres

de familia, se obtuvieron en resumen los siguientes resultados:

Discrepancias

El 100% de los docentes, respondié que mucho, en considerar que la

creatividad es elemental en el aprendizaje de los parvulos.

En cambio solo el 70% de los padres de familia, contesté que mucho
considera a la creatividad uno de los elementos basicos o necesarios en el

aprendizaje de su hijo.

El 67% de los docentes, respondié mucho, en creer que los recursos que
utiliza en el saldén de clases son innovadores y desarrollan la creatividad en el

nifno.

El 53% respondié que mucho evalua que las condiciones creativas de los
recursos materiales y didacticos que utilizan los docentes en el proceso de
ensefanza para los nifios en el aula, sean adecuadas para el desarrollo de la

creatividad.

El 73% de los docentes, respondieron que mucho en considerar que los
recursos didacticos actuales cuentan con un enfoque estratégico para el

desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afnos.

Segun el resultado de las encuestas a los padres de familia, el 50%
respondioé que poco, de los recursos didacticos actuales que utiliza el maestro en

el aula, despiertan el pensamiento creativo de su hijo.
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El 46% de los docentes respondié que mucho, en considerar que la escuela
cuenta con recursos didacticos que permitan desarrollar el pensamiento creativo

en los nifios.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta el 50% de los padres
de familia encuestados contestdé que poco, 37% mucho y el 13% nada al
observar que la escuela cuenta con materiales que permiten desarrollar el

pensamiento creativo de su hijo.

Asimismo un 55% de los docentes, consideraron que poco, al creer que
cuenta con una guia de estrategias didacticas innovadoras que permitan

desarrollar el pensamiento creativo.

Segun los resultados de la encuesta el 87% de los padres de familia,
contesté que mucho, y el 13% poco en creer que si existiera una guia de
estrategias didacticas nueva y novedosa se desarrollara el pensamiento creativo

del nifo.

Coincidencias

El 64% de los docentes, considerd que los recursos didacticos utilizados en el

aula fomentan el desarrollo de la creatividad infantil.

Del resultado de las encuestas realizadas a los padres de familia, el 63%
contesté que poco, considera que los recursos y materiales que utiliza a

maestra en el aula, fomenta la creatividad de su hijo.

El 100% de los docentes, contestd que mucho en considerar que la
participacion del padre de familia va ayudar al desarrollo del pensamiento

creativo.
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Como se observa en la totalidad de los resultados obtenidos a las encuestas
realizadas a los padres de familia, el 90% contesté que mucho y el 10% poco, al
considerar que es importante que el padre de familia participe en el desarrollo

del pensamiento creativo de sus hijos.

El 100% de los docentes encuestados contest6 que mucho le gustaria
contar con una guia de estrategias didacticas innovadoras que le permitan

desarrollar en sus nifios el pensamiento creativo.

El 100% de los padres de familia, también contesté que mucho le gustaria

que la escuela cuente con esa guia de estrategias nuevas y novedosas.

El 100% de los docentes contestd que mucho, consideraria poner en

practica la guia de estrategias si esta estuviera a su disposicion.

El resultado de la encuesta a los padres de familia, presenta en la siguiente
interrogante que el 100% contesté que mucho en considerar que en caso de
existir la guia de estrategias didacticas para desarrollar el pensamiento creativo

le gustaria que se ponga en practica en el salén de clase de su hijo.

De los resultados generales, solo un 55% de los docentes contestd que
mucho, los recursos didacticos que utiliza en la actualidad, le facilitan su labor

como docente para dar clases creativas.

De acuerdo a los resultados obtenidos en las encuestas a los padres de
familia, el 93% contesté que mucho y el 7% poco, al considerar que la guia

facilitara al docente dar clases creativas.
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Si se hace una relacién de la obtencidn de los resultados con las hipdtesis,
se confirma la misma, al comprobar que la aplicacion de estrategias didacticas

innovadoras si contribuyen al desarrollo del pensamiento creativo.

Se comprueba la hipétesis al observar que la falta de aplicacion de este
recurso, ha limitado al desarrollo de las destrezas y competencias creativas de

los educandos de 3 a 5 afos de edad.

3.8.- Criterios para la elaboracion de la propuesta

Pertinencia

La propuesta seleccionada es pertinente, debido a que en su mayoria los
docentes ademas de no contar con buenos recursos didacticos que fomenten el
despertar del pensamiento creativo en los educandos del primer afio de
Educacion Basica, ocurre g ue en su limitacion no seleccionan bien los
recursos apropiados para que los nifios de 3 a 5 afos de edad puedan
desarrollar competencias creativas que estimulen sus capacidades cognitivas e
integrales en el proceso de aprendizaje, y esto les afecta considerablemente en
la estimulacion hacia la maduracién mental y manifestacién de su desempefo

escolar, provocando falencias en el desarrollo de habilidades.

La labor que se plantea en la propuesta es que los docentes cuenten con
un manual de estrategias metodoldgicas y didacticas que puedan aplicar en las
actividades de aula, ademas de que se interesen y se impliquen en adquirir el
conocimiento suficiente para que sean expertos en el momento de decidir las

herramientas didacticas que desarrollen |la capacidad de analisis y creatividad en
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los educandos que le favorezcan no solo en un aprendizaje significativo, sino en

la manifestacion de sus habilidades y destrezas artisticas y creativas.

Viabilidad

La aplicacién del manual que se propone es conveniente por su utilidad,
y de facil aplicacion, ya que posee informacién clara y precisa. Para que facilite

una manipulacién sencilla y el entendimiento del lector.

El proyecto ha sido disefiado para conocer los efectos que producen la
aplicacion de estrategias metodologicas y creativas en el aula en el desarrollo
del pensamiento creativo en los escolares tanto de Educacion Inicial como
Basica, puesto que se aplica entre las edades de 3 a 5 afos. Para eso se
interesa en presentar un 90% su factibilidad para la aplicacion, al contener
informacion idénea. El otro 10% restante dependera del interés que se le dé a

los diferentes contenidos explicados para proveer su aplicacion.

Asentamiento politico

Este trabajo pretende aportar la buena seleccion de actividades creativas,
estratégicas e innovadoras para el desarrollo del pensamiento creativo y mejorar
asi el aprendizaje integral. Estimulando el desenvolvimiento del nifio y nifia para
un cambio significativo en sus destrezas y habilidades. El interés que ha puesto
el gobierno en trabajar en el aprendizaje integral de nifios y nifias menores a 5
afios de edad, indica el grado de aceptacioén que tendra desarrollar este proyecto
"LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS CONTRIBUYE AL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN NINOS/AS DE 3 A 5

ANOS”
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Posibilidad de aplicar los resultados y recomendaciones

Las posibilidades de llevar a la practica los resultados y las
recomendaciones de este estudio, dependeran de la aprobacion de las personas
que intervienen en el desarrollo del proyecto y de la disponibilidad que presenten
los directivos de la comunidad educativa en las diferentes actividades y
compromisos para llegar a su ejecucion, entre ellos la directora de la Escuela
“Republica de Francia”, el personal docente, bajo la colaboracion e integraciéon

de los padres de familia de los educandos.

La propuesta que se realizara seran una guia didactica con estrategias
para desarrollar el pensamiento creativo en nifos de 3 a 5 afnos, donde los
docentes y puedan realizar cada actividad que puede ser aplicada en el aula e
inclusive orientar al padre de familia para su aplicacién en el hogar, de tal
manera que se brinde la posibilidad de encontrar las habilidades y destrezas de
los nifios, a traves del desarrollo del pensamiento creativo, a través del empleo y
desarrollo de las actividades participativas de forma estratégica, para mejorar el
aprendizaje y como consecuencia el rendimiento escolar. Esta serd una
herramienta util y practica para que cada uno de los docentes logre una

educacion de calidad.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
Guia de estrategias pedagédgicas didacticas e innovadoras dirigidas a los
docentes para estimular las habilidades del pensamiento creativo de los

ninos de 3 a 5 anos.

4.1 JUSTIFICACION

La propuesta del presente proyecto esta planteado de manera primordial
para la Educacion Inicial, con el propdsito fundamental de favorecer el desarrollo
de las capacidades integrales de los educandos, con el enfoque del

fortalecimiento del pensamiento creativo.

La guia de estrategias para desarrollar el pensamiento creativo en nifios
de 3 a 5 anos, dirigido a los docentes tiene la finalidad de proporcionarle un
conjunto de conocimientos graduados y sistematizados que les permitan
vivenciar  conjuntamente con los estudiantes, diferentes actividades que

contribuyan a su desarrollo integral.

Es necesario una guia de estrategias para el desarrollo de la creatividad,
porque ésta practica permite establecer la efectividad en el desarrollo del
pensamiento, lo que les permite a los nifios en el proceso de aprendizaje, tener
una mejor relacion en etapas futuras del desarrollo, puesto que pasara en un
corto periodo a la Educacion Primaria y se deben consolidar sdlidas bases para

fomentar los aprendizajes mas complejos, que se dan en la Educacion Basica.
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En la educacién inicial debe favorecerse el desarrollo de los procesos que
permitiran al nifio procesualmente acceder al aprendizaje de la lecto escritura,

habilidades matematicas, sensoriales y psicomotrices.

El desarrollo de las potencialidades del nifio fortalece su conocimiento de
la realidad para que pueda comprender el mundo que lo rodea. En esta etapa es
fundamental, que el nifio desarrolle su percepcion visual, tactil, espacial, auditiva
y temporal, asi como su motricidad fina y gruesa para que esté en condiciones
de acceder al aprendizaje de la lengua que es tan complejo y dificil y que influye

en los problemas que se asocian al fracaso escolar.

Se entiende que, para que el proceso de aprendizaje pueda iniciarse con
creatividad y efectivamente se requiere por parte de los estudiantes una buena
disposicién para aprender. Por lo tanto, se justifica la presente propuesta porque
a través de la aplicacién adecuada de las estrategias para el desarrollo del
pensamiento creativo, se motivaran a los parvulos a la preparacion de la
aprehensiéon de los nuevos y futuros conocimientos, lo cual garantiza la calidad

en el sistema educativo de la Educacién Inicial.

El diseno de una guia con Estrategias para desarrollar el pensamiento
creativo como instrumento con orientaciones técnicas para el estudiante, sirve

como un apoyo para el docente y el estudiante en el interaprendizaje.

La realizacion de la guia, se justica en el proposito de mejorar el
sistema de ensefanza académico, observando las falencias de los estudiantes
mediante métodos que ayuden a identificarlas y a la vez, aplicar los correctivos
adecuados que ayuden al estudiante a superar sus deficiencias de aprendizaje.

Se debe considerar las EXPERIENCIAS de ensenanza de los docentes para
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trabajar las técnicas activasen los estudiantes de 3 a 5 afos, que permita
desarrollar la creatividad, se sujetan a las situaciones de la clase y modos como
responden a ellas los estudiantes, para tratar de interpretar relaciones entre el

comportamiento y el entorno.

Los contenidos que se plantean en la presente propuesta, estan
justificados en los lineamientos de las leyes mencionadas en el capitulo dos del
presente proyecto, el cual incluye los articulos de la Constitucion de la Republica
del Ecuador en sus articulos: TITULO IIDERECHOS, Capitulo segundo

Derechos del buen vivir, Seccion quinta — Educacion, Arts. No. 26, y 27.

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusién social y condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar.

Seccion quinta- Ninas, nifios y adolescentes

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el

desarrollo integral de las nifas, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio
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pleno de sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus
derechos prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las nifas, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral,
entendido como proceso de crecimiento, maduracién y despliegue de su
intelecto y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno

familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad.

Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales,
afectivo-emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales
nacionales y locales.

Art. 45.- Las nifas, nifios y adolescentes gozaran de los derechos
Comunes del ser humano, ademas de los especificos de su edad.

El Estado garantizara su libertad de expresion y asociaciéon, el

funcionamiento libre de los consejos estudiantiles y demas formas asociativas.

Ley Organica de educacion Intercultural (Bilingiie)

Capitulo Il.- Principios y fines

Art. 2.- La educacion se rige por los siguientes principios:

b) Todos los ecuatorianos tienen derecho a la educacion integral y la

obligacion de participar activamente en el proceso educativo nacional;

c) Es deber y derecho primario de los padres, o de quienes los representan,
dar a sus hijos la educacion que estimen conveniente. El Estado vigilara el

cumplimiento de este deber y facilitara el ejercicio de este derecho;

f) La educacion tiene sentido moral, histérico y social; se inspira en los

principios de nacionalidad, democracia, justicia social, paz, defensa de los
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derechos humanos y esta abierta a todas las corrientes del pensamiento

universal;

h) La educacidon se rige por los principios de unidad, continuidad,

secuencia, flexibilidad y permanencia;

i) La educacion tendra una orientacion democratica, humanistica,

investigativa, cientifica y técnica, acorde con las necesidades del pais.

Caédigo de la Nifiez y Adolescencia, 2003

Art. 37. Derecho a la educacién.- Literal 4 sobre la garantia del Estado a que
los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos,
laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un

ambiente favorable para el aprendizaje.

Art. 38. Objetivos de los programas de educacion.- a) Desarrollar la
personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio, nifia y

adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y afectivo.

g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo.

4.2. FUNDAMENTACION TEORICA DE LA PROPUESTA

En el ejercicio de la docencia, se requiere no sélo la vocacion por el
servicio o de apoyar el desarrollo de los menores o brindar asesoria para el
impulso a los nifios de educacion basica para alcanzar su desarrollo humano,
académico y profesional, también es necesaria la constante y permanente
capacitacion del docente para estar en las mejores condiciones de realizar su

tarea con disciplina y honestidad.
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Trabajar de manera heuristica, implica deprenderse de los anclajes
rutinarios pero al fin con sentido de comodidad y, que evitan de alguna manera
complicarse o entregar mas horas para la preparacion de las actividades de

clases basadas en el curriculo educativo.

Las actividades intelectuales ayudan a estimular la creatividad, la
imaginacioén y el raciocinio de los nifios. No es sino hasta los doce anos cuando
el pequeno tiene la plena capacidad para realizar operaciones abstractas, pero

hasta entonces podemos ayudarlo a desarrollar su pensamiento critico.

Los nifos y las nifas en las edades entre 3 a 5 afos nos sorprenden con
su gran riqgueza de movimiento y su alto nivel de independencia. En este grupo
de edad son capaces de organizar y planificar su propia actividad, ademas de

valorar el resultado de las acciones que ejecutan en la misma.

En la organizacién de la actividad motriz, seleccionan y distribuyen los
materiales- juguetes a utilizar, descubriendo por si mismas diferentes formas de
manejarlos y hasta combinarlos, por ejemplo golpean o conducen una pelota con
un baston, realizandolo tanto de forma individual como en pequefios grupos
(parejas, trios).

La metodologia se sustenta en la teoria de Piaget con respecto al
desarrollo cognitivo, asi como en el trabajo de Vigotsky con respecto a la Zona
de Desarrollo Proximo (ZDN), y el papel del contexto, en la cual el docente sirve

como conductor para el desarrollo del aprendizaje.

Se toman en cuenta también los procesos por los cuales atraviesa el

estudiante parvulario para lograr los aprendizajes: desarrollo de la lateralidad,
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percepcién visual, espacial, auditiva, evolucion afectiva y la coordinacién

perceptiva motriz.

Las estrategias estan disenadas, ademas involucrando el caracter ludico y
apegadas al enfoque instruccional en la educacion primaria, de este modo
ademas de facilitar el aprendizaje, cumplen una funciéon motivadora, placentera y

practica.

Permiten la correlacion de contenidos, la practica de valores, el desarrollo
y aplicacién de nuevos conocimientos, cumplen con un enfoque constructivista,
social, al permitir al educando participar de forma activa y participativa en la
adquisicion del conocimiento. Ademas son flexibles ya que permiten variantes en
su aplicacion, siempre y cuando se cumpla el objetivo para el cual fueron

disenadas.

4.3. Fundamentacion Filosofica.

La Filosofia es una ciencia que se preocupa en la obtencién de la
sabiduria por medio de la busqueda del conocimiento, y a partir de éstos

hacerlos un estilo de vida.

La fundamentacién filosofica de la propuesta se basa en el proceso que
se debe de considerar las cualidades y necesidades propias de los educandos,
puesto que todos los nifios se desarrolla de manera muy particular hay que tener
en cuenta que se requiere conocer y observar para evaluar a cada nifio en
especial, para reconocer sus habilidades y deficiencias y que es lo que hay que
fortalecer dentro del area de Educacién Inicial y basica, en cuanto a su

pensamiento creativo.
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Es necesario que el docente se capacite para ser mejor, para realizar su
labor de la mejor manera, de esta manera consolida y fortalece los aportes que
brinda la Filosofia dentro del contexto educativo, ya que la Educacion inicial y
Basica, esta orientada hacia el desarrollo de la persona (ser social) y la
universalizacién de los derechos fundamentales, desde una perspectiva
humanista social. Esta fundamentacion es acorde con la Filosofia segun,
Rubilar, (2008) quien esboza que:

La educacion es practica y social que sustenta todo el sistema y
“preestablece los vinculos individuo-sociedad”, como instrumento de
“formacion de ciudadanos”. Vista la escuela como “centro activo, practico
ligado a las necesidades reales del educando”. Con esta vision concibe el
saber “cémo saber experiencial, para aprender, del conocimiento para

hacer, producir y crear” (p. 2).*

Los fundamentos filoséficos de este enfoque de la educacion basica, hace
énfasis en el aporte que significa, para el desarrollo del educando, el conocer las
caracteristicas del ser como persona. Entre estas caracteristicas se encuentran
las de capacidades linglisticas, comunicativas, habilidades y destrezas
cognoscitivas, expresion oral para ser libre, expresivo, comprensivo, de

integracion, confianza y seguridad de las habilidades propias, entre otras.

4.4. Fundamentacion Sociolégica
Los aspectos sociales se sustentan en ayudar en gran medida a los
docentes y representantes legales que tienen que atender todas las necesidades

que tienen los niflos para mejorar su aprendizaje.

32 Rubilar 82008), En: http://www.umce.cl/facultades/filosofia/pedagogica/
revista_dialogos educativos_4_6. html (p. 176)
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Por tanto, los nifios que tienen una buena participacién y eficiente
desarrollo de la creatividad, seran integrados con un minimo de dificultades a su
entorno social, para que en un futuro puedan tener una vida sociable activa y
amigable cuando saben concretar los conocimientos y el aprendizaje con

motivacién y de forma creadora.

El educando debe ser visto como un ente social, protagonista y
producto de las multiples interacciones sociales en que se ve involucrado a lo
largo de su vida escolar y extraescolar. Las funciones cognoscitivas superiores,
de hecho, son producto de estas interacciones sociales, con las cuales ademas

mantienen propiedades organizativas en comun.

En ese sentido el papel de la interaccion social con los otros
(especialmente los que saben mas: experto, maestro, padres, nifios
mayores, iguales, etc.) y el desarrollo de la creatividad en los estudiantes es
considerado de importancia fundamental para el desarrollo cognoscitivo y
socio-afectivo, porque fortalece la calidad del aprendizaje en todos los ambitos

de su formacion integral.

4.5. Fundamentacion Curricular

El Sistema Educativo, aunque abierto a las formas y técnicas nuevas de
la docencia, en el curriculo, estd disefado para lograr la adquisicién de
conocimientos, habitos y habilidades, sin contemplar el desarrollo de actividades
para el desarrollo integral de los educandos en la educacién Inicial y Basica,
dentro de los principios establecidos en el curriculo educativo, por lo que es
necesario impulsar dentro de éstos el proceso de ensefianza aprendizaje la

aplicacion de estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo, lo cual son
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necesarios para alcanzar los objetivos planteados en la malla curricular

correspondiente a los aprendizajes generales.

Las entidades educativas, junto con el cuerpo docente han centrado la
ensefianza en la aplicacion de técnicas tradicionales que hacen que los nifios
sean memoristas y poco participativos, sin considerar la utilizacion de
actividades micro y extracurriculares para el desarrollo de las destrezas del
pensamiento creativo, que fortalezcan el despertar cognitivo y la agilidad mental

de cada estudiante.

En el area curricular se destaca el aporte de conceptos y principios
educativos a partir del disefio del curriculo educativo basado en el desarrollo de
competencias con criterio de desempefios y su cumplimiento depende de la
aplicacion de los modelos pedagdgicos, recursos y técnicas que aplique el
docente para desarrollarlos y alcanzarlos, este es el enfoque clave del
desempeno docente y la aplicaciéon exitosa de los contenidos del curriculo para

potencializar las habilidades del pensamiento creativo en los educandos.

4.6. Fundamentacion Psicoldgica.

En la educacion, los docentes necesitan conocer la evolucion del nifo
entre 3 a 5 anos de edad, debe conocer sus aptitudes, capacidades, intereses y
todo lo inmerso en los aspectos psicologicos, para adaptar el proceso de
ensefanza — aprendizaje a las diferencias individuales y comprender mejor las
causas que originan las diferentes formas de comportamiento, entre las cuales

se manifiesta también la creatividad.
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Este proyecto se basa en la consideracién de que el ser humano es un
conjunto de caracteristicas especiales, bioldgicas, psicolégicas y sociales, que
deben ser tomadas en cuentas por el docente al momento de planificar
estrategias y los recursos didacticos, de forma metodoldgica para la ensefanza
de una asignatura, por medio del uso de las estrategias como elemento para el
desarrollo del pensamiento creativo, que permitiran el despertar y maduracion de

las capacidades cognitivas de los estudiantes.

Brito, (2008), afirma al respecto que:

La aplicacion de métodos y estrategias para optimizar la
ensefianza de las Ciencias, se debe efectuar sobre la base que
el ser humano es un ente psico - social, que como tal merece
ser conocido y valorado en todas sus dimensiones, puesto
cada individuo tiene sus propias capacidades, inquietudes e
intereses. (P. 56)

Esto indica que a través de la aplicacion de estos recursos pedagogicos,
se infiere en el desarrollo psicolégico como parte del pensamiento creativo, el
cual nace a partir del sistema psico-mental del ser humano, es en el cerebro en
donde se desarrollan las capacidades de pensar y analizar determinadas
situaciones. La construccion de los conocimientos se desarrolla a partir del

aspecto psicolégico del niflo, durante el transcurso de su vida y sus etapas de

formacion integral.

4.7. Fundamentacion Educativa

Se puede afirmar que el fundamento educativo del presente proyecto se
desarrolla con todos los aspectos relacionados con procesos cognitivos basicos,
como la creatividad, atencion, la memoria y las actividades de almacenamiento y

recuperacion de la informacion, asi como la amplitud de la memoria a corto
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plazo, las estrategias y técnicas que se pueden aplicar para coadyuvar al

desarrollo de dicho proceso.

"El aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo del alumno".

Pero, la transmision estatica y tradicional de los conocimientos no es
suficiente, se necesitan de factores externos e internos que motiven estos
procesos, actividades ludicas y recreativas que desarrollen las potencialidades
integrales de los nifios los cuales se traducen en el desempefio escolar y la

aprehension de los conocimientos.

No cabe la menor duda de que el docente debe tener en cuenta la
capacidad general del educando de las distintas edades. Como afirmaba
Vigotsky, el aprendizaje también es un motor del desarrollo cognitivo, y no solo a

la inversa.

El aprendizaje es un proceso constructivo interno. El maestro deposita
informacién en la mente del estudiante y éste la almacena mas o menos
ordenadamente. Fundamentado en la teoria constructivista la formacion que se
le otorga al nifio se desarrolla también basada en las actividades de aula que
ayudan a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje que fortalecen el area
educativa, entre ellos el desarrollo del pensamiento creativo, que es uno de los
factores que al desarrollarse en el educando, le brinda oportunidades de
desempeno mucho mas alto al transmitir seguridad y confianza en dichos

procesos.
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4.8.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar una guia de estrategiaspedagogicas didacticas e innovadoras dirigidas

a los docentes para estimular las habilidades del pensamiento creativo de los

ninos de 3 a 5 anos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

4.9.

Identificar los factores psicolégicos que podrian incidir en el desarrollo
del pensamiento critico para el desarrollo de la creatividad en nifios de 3
a 5 afos.

Seleccionar estrategias pedagdgicas innovadoras que existen en los
modelos tedricos pedagogicos para el desarrollo del pensamiento
creativo.

Seleccionar las estrategias y ejercicios pedagdgicos que permitan al
docente desarrollar las habilidades del pensamiento creativo en nifios
de 3 a 5 afios.

Elaborar una guia de estrategias pedagdgicasdidactica e innovadora
dirigidas a los docentes para estimular las habilidades del pensamiento

creativo de los nifios de 3 a 5 afios.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Las estrategias propuestas en este apartado tienen como intencion

favorecer los aprendizajes en el desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes en la Educacion Inicial, atendiendo las necesidades de los nifios y
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eliminando las carencias que actualmente afectan a la sociedad con respecto a

este tema.

Cada una de ellas cuenta con una secuencia didactica que permitira al
docente elegir y organizar los contenidos didacticos adecuados a trabajar
tomando en cuenta el desarrollo individual del pensamiento creativo de cada

estudiante.

Son herramientas que sirven de guia para orientar la ensefanza
aprendizaje, para desarrollar con creatividad las habilidades de lectura, escritura,

audicién y expresién oral basicas en el aprendizaje de la Educacion Inicial.

La propuesta corresponde a una Guia de estrategias pedagoégicas didacticas
e innovadoras dirigidas a los docentes para estimular las habilidades del

pensamiento creativo de los nifios de 3 a 5 anos.

Esta conformada de la siguiente manera:

o Estrategias creativas: para el desarrollo de habilidades grafoplasticas.

o Estrategias para el desarrollo de la creativdad en el area psico-cognitiva
e Areade lecto-escritura

o Estrategias creativas para favorecer la motricidad fina

o Estrategias creativas para favorecer el lenguaje

e Area de lenguaje y comunicacion

o Estrategias creativas para favorecer discriminacién auditiva

o Estrategias creativas para desarrollar la lateralidad

o Estrategias creativas para el desarrollo de la discriminacion visual
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o Estrategias creativas para el desarrollo de habilidades de abstraccion y

nociones de légica-matematicas

Dentro de su contenido se encuentra ademas en primera instancia las
técnicas que deben aplicarse para favorecer los procesos de aprendizaje en el
desarrollo del pensamiento creativo. Se plantean las estrategias y se enlista los
materiales que son necesarios para la aplicacion de actividades creativas que
debe considerar el docente para trabajar de manera eficiente en las actividades
de aula con la aplicacion oportuna de las estrategias para el desarrollo de la
creatividad en el aprendizaje de las éareas grafoplasticas, Lenguaje vy

Matematicas.

La metodologia utilizadaen el trabajo de aula con la aplicacién de las
estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo se encuentra basado en
el método participativo, deductivo-inductivo, puesto que se realiza bajo la
modalidad de talleres y aplicacion de técnicas grupales e individuales
enmarcadas en el paradigma pedagégico de la ensefianza de calidad para el
desarrollo de destrezas con criterios de desempefio en el curriculo educativo en

el despertar de la creatividad como cualidad de los procesos cognitivos.
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Para el desarrollo del

pensamiento creativo

En los ninos y ninas de 3a 5

anos de edad

Autoras:

Elsa Cabezas Carabali

Alexandra Morocho Vicuina

Guayaquil, 2013
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El arte COMO ESTRATEGIA BASICA DEL PENSAMIENTO CREATIVO A
TREVES DEL DIBUJO , la pintura, o el modelado constituyen un proceso
complejo, en el cual el nifo reune diversos elementos de su experiencia para
formar un conjunto con un nuevo significado. En este proceso de seleccionar,
interpretar y reformar estos elementos, el nifio da algo mas que un dibujo o una
escultura, proporciona una parte de si mismo: como piensa, como siente y como

se ve. Para él, el arte es una actividad dinamica y unificadora.

Sin embargo, existen otras técnicas que nombramos mas adelante que

también favorecen el desarrollo del pensamiento.

Este proyecto apunta a darle al nifo la oportunidad de crear

constantemente preparandolo en el desarrollo de una capacidad creadora.

ESTRATEGIAS QUE DEBEN APLICARSE PARA FAVORECER EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS NINOSDE 3 A5

ANOS DE EDAD

1. Modelado de arena seca (manipuleo- trasvasado), (arenero, mesa de arena
con palas, baldes, etc.)

2. Pintado con agua y brochas de pintor (sobre paredes, pisos, juegos)

3. Dibujo con tizas en el piso

4. Trozado libre de papel de diario

5. Sellado de manos sobre sabanas

6. Pegado de papel de diario con agua sobre paredes, vidrios, piso.

7. Grabado sobre arena humeda con dedos

8. Modelado de arena humeda (con elementos, moldes envases, palas)

9. Pintado dactilopintura sobre papel madera (manos, pufios, pies)
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10. Dibujo con tizas secas sobre pizarrones grandes

11. Trozado libre de hojas de revistas

12. Sellado de pies sobre papel madera

13. Pegado de papel glasé entero sobre afiche

14. Grabado sobre barro con los dedos

15. Modelado de masa incolora

16. Pintado dactilopintura y dedos sobre afiche

17. Dibujo con tizas humedas en leche azucarada sobre cartulina
18. Trozado de cintas de papel glacé y pegado con plasticola sobre diario
grande

19. Sellado de esponjas grandes sobre piso, maderas, afiche

20. Pegado de yerba sobre papel madera grande.

21. Grabado sobre arena humeda con palitos, chapitas, tapas de frascos
22. Modelado con masa color

23. Pintado plasticola color y dedos sobre diarios grandes *
24. Hacer pelotas con papel de diario

25. Dibujo con tizas secas

26. Trozado y pegado de hojas de revistas sobre hoja cansén

27. Pegado de café

28. Trozado y pegado de tiritas de papel glasé

29. Pegado de cucharitas de helado

30. Grabado de dactilopintura con palitos

31. Modelado de plastilina sin elementos

32. Dibujo con crayones gordos

33. Sellado de besos
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

o7.

58.

Pegado de botones

Grabado de polenta con dedos

Pintado con témperas y brochas de afeitar sobre cartulina

Dibujo con fibrones

Sellado de tergopor sobre hoja color
Pegado de fideos

Grabado sobre plasticola con dedos
Pintado con témpera y cepillos de dientes
Sellado de corchos

Pegado de telas

Sellado de fideos y pintado

Pegado de figuras ya recortadas
Pegado de figuras geométricas
Sellado de verduras

Enhebrado de fideos grandes

Modelado de papel mache sin/con elementos

Pintado con hisopos y goma color
Trozado de papel crepe sobre diario
Sellado de rodillos sobre cartulina
Trozado y pegado de papel barrilete
Grabado sobre polenta con palitos
Pintado con témpera e hisopos
Trozado- con papel barrilete y pegado
Sellado de esponjas

Pegado de puntillas,
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59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

Pintado con lana o hilo

Dibujo con lapiz negro

Sellado de rodillos sobre superficies caladas
Pegado de plegados sencillos

Modelado con crealina

Bolilleo pegando sobre lineas

Simetria axial

Dibujo con lapices color

Sellado hojas de arboles con témpera o goma
Pegado de ojalillos

Recortado libre con tijeras

Sellado de parte chata de lapiz con plasticola o témpera
Pegado de ojalillos pintados

Témpera sobre corrugado o corrugado color
Sellado con tenedor

Recortado con tijera sobre bordes

Grabado sobre tapas de yogurt

Témpera sobre crepe

Fibras sobre secante humedo

Recortado de papel fantasia

Témpera o plasticola sobre tela

Crayodn sobre lija

Soplado

Picado libre

Dibujo ciego
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84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

Calcado

Recortado y armado de escena
Destenido papel barrilete
Dibujo con biromes
Contorneado de figuras simples
Picado y pomada

Tinta china y pincel

Destefiido de telas
Pluviomania sin figuras
Esgrafiado

Dibujo con crayones derretidos

Picado e iluminado

Dibujo con limon y secado con calor (Plancha o calefactor)
Pluviomania sobre siluetas, luego retirarlas

Lluvia de crayones molidos y lo derretimos con la plancha.

Dibujo con plumas

100. Sellado de plumas.
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creativas

Del garabato
desordenado al
monigote

* Arena y agua.
* Barro.

* Masa blanda
sin color.
Paulatinamente
se iran
agregando

* colores.

* Masa con
accesorio.

* Barro de
florista o arcilla.
* Plastilina
blanda.

* Dedo 0 mano
sobre arena
himeda.

* Con un
elemento sobre
arena humeda.
* Tiza sobre
piso, primero sin
limite y luego
gradual-mente
pasar a la tiza
trabajada sobre
el papel.

* Crayon
grueso.

* Dactilo pintura
(manos, pies y
dedos).

* Crayon fino. Si
el grupo es
maduro:

* Hisopos
gruesos con
anilinas en

Renacuajo al
monigote

* Arena y agua.

* Barro.

* Masa blanda

* Masa blanda con
accesorios.

* Masa con colores
primarios y
secundarios.

* Barro de florista.
* Plastilina blanda o
arcilla.

* Plastilina blanda
de colores
primarios con o sin
accesorios.

* Tiza sobre piso,
primero sin limite,
antes de pasar al
papel delimitar
espacio en el piso.
* pasamos al papel
grande, cuyo
tamano se ira
reduciendo
gradualmente.

* Tiza mojada sobre
hoja blanca y de
color.

* Crayones gruesos
sobre diferentes
texturas de papel.
* témpera:

1° dactilo pintura.
2° con dedo.

3° hisopos gruesos
(decoloracion).

* pinceles:

1° con anilinas de
distintos colores,

Gradacion en el uso de materiales para la aplicacion de estrategias

Figura
completa

* Masa blanda.
* Barro.

* Barro de
florista o arcilla.
* Plastilina.

* Crayon sobre
hoja blanca.

* Marcadores.
* Decoloracion,
primero con
hisopos
gruesos;
témpera con
hisopos finos.

* Témperas con
espatula,
cucharitas de
helado,
pinceles.

* idem con
plasticola.

* Marcadores.
* Boligrafos de
colores.

* Lapiz. Ultimo
elemento en la
gradacién de
materiales para
grafismos.

117



papeles
grandes.

* Pinceles
gruesos.

* Si tiene buena
coordinacion
caballetes o
papeles en la
pared.

* Trozado de
papel de diario.
* Trozado de
papel de diario
en hoja
engomada a la
manera de
dactilo pintura

pintar toda la hoja.
* Marcadores
gruesos, finos,
boligrafos a fin de
ano.

* Trozado de papel
de diario.

* Trozado de papel
de diario en hoja
engomada

* ala manera de
dactilo pintura.

* Trozado
realizando formas,
pegarlo sobre hojas
realizando murales,
componiendo
escenas (favorece
interaccion) sobre
la base de una
narracion.

* Trozado en
papeles de colores
y pegado con
pincel.

* Recortado libre y
pegado.(Mitad de
ano).

* Recortado de
figuras simples.

* Recortado de
diferentes
elementos(papel
fino, cartulina,
géneros, etc.)

* Aguada de
témperas y crayon
de color.

* Crayon blanco y

* Trozado de
papel de
distintas
texturas y
pegado con
dedo y pincel.
* Recortado
libre de
distintos
papeles y
pegado.

* Recortado de
figuras simples.
Dibujo de
figuras y
recortado.

* Dibujo sobre
papel de diario,
recortado y
pegado.

* Recortado y
pegado de
distintos
elementos.

* Aguada de
témperas y
crayén de color.
* Collage.

aguada de * Hilos mojados
témperas. con témpera.

* Sellos naturalesy  * Sellos
preparados. naturales y

* Collage de preparados.
elementos varios. * Sellos hechos
* Picado libre con por los ninos.
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punzon

* Témpera espesa
sobre fondo de
crayon.

* Pintar hojas con
distintos colores de
témperas, lavar y
pintar sobre ella
con crayones,
plasticolas, etc.

* Frotagge de

distintos elementos.

* Grabado sobre
planchas.

* Plantillas para
contorneado.

* Contorneado
de plantillas.

* Completar
siluetas.

* Canson
mojado, dibujo
con
marcadores o
témperas.

* Dibujo sobre
placas
radiograficas.
* Frotagge.

* Grabado.

* Papel de lija
con crayon o
tizas.

* Dibujo con
carbonico.

* Calcado.

* Técnicas con
papel, género,
témperas,

plasticolas, etc.
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Objetivo

Estimular la creatividad a través de la practica de actividades manuales y

artisticas.
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ESTRATEGIAS CREATIVAS: para el desarollo de
Habilidades Grafoplasticas

Dibujar con témpera y pincel grueso.

1. Trozar tiras de diarios y pegarlos en una hoja tratando de armar algo

(una casa, un auto, etc., )

2. Trozar papeles de colores y pegarlos adentro de figuras siguiendo las

consignas.
3. Dibujar con plasticolas de colores utilizando los dedos.
4. Jugar con dactilopintura.
5. Recortar libremente con tijera.
6. Recortar y armar rompecabezas de dibujos.

7. Recortar siguiendo una linea, armar rompecabezas con los nombres

propios de los nifios.
8. Picar libremente con punzén.

9. Collage con hojas secas.

10. Armar escenas utilizando figuras geométricas recortadas en papeles de

colores.
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11. Dibujar con crayon.

12. Dibujar con tiza azucarada.

13. Collage con diferentes tipos de papel (colores y textura).

14. Dibujar con tiza blanca sobre hoja negra.

15. Realizar sellos con letras de goma, formando el nombre del nifio.

16. Realizar sellos con diferentes elementos de la sala.

17. Traer cosas de casa para sellar con ellas.

18. Jugar con masa con y sin elementos.

19. jugar con plastilina.
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Materiales que se utilizan en las estrategias para el desarrollo del

pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afios de edad.

TIZAS

e blancas secas

=

e de colores

e secas sobre superficies hiumedas.
e humedecidas en agua.
e humedecidas en leche azucarada.

e que el nifo humedece en leche azucarada.

CRAYONES
e Qruesos.
e finos.

e con témpera aguada (técnica mixta)

e con anilina (técnica mixta)

e blancos sobre hoja blanca con témpera aguada. (técnica mixta)

e blancos sobre hoja blanca con anilina. (técnica mixta)

e anilina con hisopo grueso, lavandina con hisopo fino. (técnica mixta)

o frotado sobre distintas superficies

e blancos frotados sobre distintas superficies y témpera. (técnica mixta)

e derretido sobre cartulina.

MARCADORES
e gruesos
e finos

e sobre témpera aguada.
BOLIGRAFOS

e de colores
LAPICES

e negro
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e de colores
MODELADO

o Con arena humeda con elementos (moldes, palas, baldes, envases, etc.)
e Masa blanda
o sin color
o con agregado de color
o con elementos (cortantes de masa, palitos, rueditas, tapas, etc.)
e Masa que endurece
o preparada por los nifios
o preparada por el docente
e Papel maché
o sin elementos
o con elementos
e Arcilla
o sin elementos
o con elementos
e Macilla
o sin elementos
o con elementos
e Plastilina
o blanca

o de colores
TEMPERA

e Uno o varios colores con
o pincel
o brochas de afeitar
o pinceles medianos o gruesos

o hisopos finos o gruesos

o esponjas
o rodillos
o sogas
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o sorbetes
o lanas gruesas
o cordones

o cepillos de dientes

o superficies amplias

o papeles blancos

o papeles negros - colores
o cartulinas

o afiches

o cartén

o papel corrugado

o placas radiograficas

o telas
o lijas
RECORTES Y PEGADO

e Papeles trozados con los dedos
o Sinrevés
o conrevésy derecho
e Pegado de formas geométricas
o sinreves
o conrevésy derecho
e Pegado de telas
o lisas
o estampadas
o con diferentes texturas y transparencias
o Papeles recortados con tijera
o en forma libre
o siguiendo una linea o contorno

e Pegado de elementos de diferentes texturas

125



SELLADO

e con témpera espesada con harina, fécula o gelatina
o utilizar

o esponja

o vegetales

o corcho

o formas con goma espuma

o trozos de neumatico

o elementos de la sala
e sobre

o superficies amplias, cajas, cartulinas, maderas, etc.
PLASTICOLAS

e blanca sobre hoja de color
e blanca sobre hoja blanca y pomada de zapatos
e de colores

o con el dedo

o dibujar con el envase

o con plegado de papel (simetria)
PLEGADO

e de hojas de diario

e de papel glasé

o de papel glasé y algunos cortes con tijera
e de tiras de papeles de colores

e de papeles y uniendo para armar una guirnalda
COLLAGE

e con papeles (de diarios, revistas, glasé, crepé, celofan, felpina, barrilete,

afiche, cartones, etc.)
o telas, puntillas, hilos, lanas, cintas, cordones, etc.

o café, yerba, azucar, té, polenta, lentejas, porotos, fideos, etc.
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o follaje (pasto, tréboles, ramitas de helecho, flores, tallos, semillas, etc.)

e elementos del mar: (algas de diferentes colores y texturas, caracoles,

trozos de almejas, estrellas de mar, erizos, etc.)

o sobre: Cajas, maderas, cartulinas, cartones, afiches, etc.

TINTA CHINA

e Con hisopo grueso
e Con hisopo fino
e Dibujar con tinta china y cubrir con anilina (técnica mixta)

e Anilina y lavandina (técnica mixta)
ANILINA

e con hisopo grueso o con un color

e con hisopo grueso o medianos con varios colores
e con hisopo fino con 1 color

e con hisopo fino con varios colores

o tefiido de telas con ataduras
DECOLORACION

e sobre papel resistente decolorable
e sobre papel barrilete
o tefiir hojas con anilina y dibujar con lavandina

e dibujar con lavandina sobre telas decolorables
GRABADO

e sobre arena humeda con y sin elementos
e sobre barro con y sin elementos

e sobre papel metalizado

e sobre plumafon

e esgrafiado (técnica mixta)
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ESTRATEGIAD PARA EL DESARROLLO DE
LA CREATIVDAD EN EL AREA
PSICO-COGNITIVA

AREADE LECTO-ESCRITURA

Objetivo:

Despertar la creatividad en el area de lecto-escritura para facilitar el dominio de

su aprendizaje.
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Objetivo:

Que los estudiantes descubran la relacién sonoro-grafica del sistema de

escritura.

Material:

Una cartulina pegada en la pared con un cuadro de doble entrada que incluya los
nombres de los nifios y los das de la semana, y tarjetas con los nombres de los

ninos.

Metodologia:

Pegar la cartulina en la pared del salén. Diariamente, los nifios que lo requieran
se apoyan en la tarjeta que tienen con su nombre para identificarlo en la cartulina

y marcar su asistencia.

El maestro propone analizar los nombres y agruparlos por diferentes criterios,

por ejemplo:
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e Letras iniciales iguales

e Letras finales iguales

¢ Numero de veces que aparece algun nombre.
e Semejanzas

e Diferencias

Al término de la actividad y del registro se pueden hacer preguntas para adivinar
quienes fueron los ni os que tuvieron mayor asistencia, por ejemplo: “El nifio con
mayor asistencia en este mes fue alguien con nombre de cuatro letras, empieza

con L y termina con S”.

Las actividades con el nombre propio pueden realizarse tantas veces como el

maestro lo considere pertinente, principalmente al inicio del ciclo escolar.

Objetivo: Que los nifios valoren la escritura como sistema de representacion,

exploren y predigan el contenido de diversos materiales impresos.

Material:
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Libros de texto, cuadernos, cajas, libros de la biblioteca, periddicos, carteles,

todo aquello que tenga una escritura.
Metodologia:

El maestro conversa con los estudiantes sobre la importancia de saber leer y

escribir. Para orientar la conversacion formula preguntas como las siguientes:
¢, Por qué quieren aprender a leer y escribir?
¢ Para qué nos sirve leer y escribir?

Invita al grupo a buscar en el salén objetos que tengan impresiones escritas.

Cuando los encuentra, pregunta: “4 Dira algo ahi? ¢ Qué creen que diga?”

Después recorren el exterior del salén de clases para seguir identificando en

donde dice algo: letreros, anuncios, productos, etc.

Luego, en el salon de clases el maestro comenta la importancia que tiene para

las personas poder leer y escribir, aprender y comunicarse mediante la escritura.

Después invita a los nifios a que escriban en su cuaderno (como ellos puedan)

sobre su experiencia de los recorridos por el aula y fuera de ella.

Titulo: LA TIENDA

Toni

Ilﬂ. TIENIDA DE LA VERI

il
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Objetivo: Que los estudiantes apoyen su lectura en indices graficos contenidos

en los textos.
Materiales: Envolturas, etiquetas, material publicitario de productos varios.
Metodologia:

Se entrega a los ni os el material y se les pregunta: “; Para qué juego nos servira

este material? ;En donde creen que se encuentren estos productos?”.

A partir de las respuestas el maestro los invita a jugar a la tiendita y les asigna
papeles de comprador y vendedor. Muestra al grupo una etiqueta de un producto

y pregunta: “4 Qué dira Aqui?”, sefalando el nombre del producto.

Algunos nifios diran la marca, otros el contenido; por ejemplo, si se trata de una

envoltura de galletas, algunos diran “oreo”y otros “galletas”.

El maestro hace preguntas para establecer la diferencia entre el producto y la
marca. Este procedimiento se sigue con diferentes envolturas, procurando que

incluya varias marcas.

Esto propiciara a que el nifio en la Educacion inicial comience a tener

anticipaciones en la actividad de la lectura.
Titulo: LOTERIA

Objetivo: Que los estudiantes avancen en la comprensién del

Y L tarjetero.
N7 /
e
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Material:

Las palabras del tarjetero, tablas de loteria que tengan escritas palabras del

tarjetero, semillas o fichas para poner encima de la tabla.

Metodologia:

Se organizan en equipos de cuatro o cinco nifios y se entrega una tabla de
loteria por equipo (si el grupo es reducido, el juego se hace por parejas o

individual).

El maestro explica a los nifios que va a leer las palabras del tarjetero y las va a
mostrar para que todos las vean. Puede decir, por ejemplo: “Voy a sacar la
palabra del tarjetero y la voy a leer en voz alta; ustedes van a buscar esa palabra
en su tabla y si la encuentran ponen una ficha encima. El equipo que llene
primero su tabla gana, pero los demas siguen jugando hasta que todos

completen sus tablas”.

Los nifios que aun no sepan leer pueden encontrar las palabras en su tabla
atendiendo a las caracteristicas de las mismas que el maestro sefiala; por
ejemplo, pueden centrarse en como inician las palabras. Los que pueden leer,
escuchan la lectura de las palabras y las localizan en su tabla; incluso algunos

pueden ayudar a sus comparfieros que leen despacio o inician su proceso lector.
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Titulo: ROMPECABEZAS

Objetivo:

Que los nifos establezcan una relaciéon entre la pauta sonora y su

representacion grafica.

Material:

Cuatro tarjetas de cartoncillo de 7.5 x 12 cm., un sobre y pegamento para cada
nifio. Recortes de revistas o estampas que representen un solo objeto o en las
que se destaque uno de manera clara. Las imagenes pueden ser dibujos de los

propios nifios.

Metodologia:

Se traza una linea a lo largo de cada una de las tarjetas. Se deja un area mas
grande que otra, para que en una aparezca la ilustracion y en la otra la escritura

del nombre que alude a la imagen.
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Se entregan varias tarjetas a cada nifio y se pide que peguen una imagen o
hagan un dibujo sobre el area mas grande de la tarjeta, sin sobrepasar la linea
divisoria. Es conveniente que el dibujo o la imagen ocupe la mayor parte de la

superficie libre de la tarjeta.

Conforme van terminando, el maestro escribe frente al nifo, el nombre del objeto
representado en la tarjeta con letra grande. Por ejemplo, el maestro escribe

burro y le dice al ni o: “Aqui dice burro, ahora léelo tu”.

Cuando el nifio terminé cuatro tarjetas, el maestro hace cortes de manera que la
palabra quede dividida en silabas. Los nifios guardan los rompecabezas en su

sobre.

Cuando todos tengan sus rompecabezas, intentan armarlos y leer las palabras

formadas. El maestro pregunta:

e ;Como sabes que ahi dice burro?
e ;Con cuantas letras se escribe burro?

e ;Con qué letra comienza burro?

El maestro prosigue con el anadlisis de las otras palabras de los rompecabezas.

Los nifios copian en su cuaderno las palabras escritas en sus tarjetas, luego las
leen ante el grupo. Guardan los rompecabezas en el sobre para jugar con ellos

en otra ocasion.
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Titulo: IGUAL QUE MI NOMBRE

Objetivo:

Que los nifios descubran que existe relacion entre los sonidos del habla y la

representacion escrita.

Material:

Tarjetas con los nombres de los estudiantes.

Metodologia:

El maestro pregunta al grupo: “; Quiénes quieren que utilicemos su nombre para
trabajar hoy?” Elige algunos nombres y los escribe en el pizarron en forma de

lista.

El maestro explica a los nifios que van a trabajar con el nhombre primer nombre
que esta escrito en el pizarrdn, por ejemplo: Ana. Lo escribe fuera de la lista,

para que todos los nifios lo puedan leer claramente, y lo lee en voz alta.

Pregunta al grupo: “¢ Quién me puede decir una palabra que empiece como

Empieza Ana?” (Sin sefialar la palabra escrita).
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Habra nifios que propongan palabras que comiencen con la silaba inicial o con el
sonido de la letra inicial; el maestro acepta todas las propuestas de los nifios y
las anota en el pizarrén, en forma de lista, debajo del nombre con el que esta
trabajando y las lee. En caso de que los nifios digan alguna palabra que no inicia
como el nombre trabajado, se anota y se hace la comparacién: “;Se ve igual?

¢, Se oye igual?” Cuando los ni os se dan cuenta de que no es asi, se borra.
El maestro repite la actividad con otros nombres de la lista.

Pide a los nifios que cada uno escriba en su cuaderno una lista de palabras que
comiencen igual que su nombre. Es probable que algunos nifios descubran que
deben empezar la escritura de la palabra con la silaba o la letra inicial de su
nombre, pero no sepan como seguir; el maestro los anima a que continien como

ellos puedan y les da la informacion que requieren para escribir las palabras.}

Al final el maestro o algun nifio pueden leer frente al grupo algunas de las listas

elaboradas.
Titulo: LAS TARJETAS

Objetivo: .
&

LEON|

Que los estudiantes desarrollen estrategias de lectura.

Material:

Con anticipacion se preparan 36 tarjetas grandes con ilustraciones de

instrumentos musicales, frutas, transportes, prendas de vestir, juguetes vy
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muebles (seis de cada seleccion), y 36 tarjetas pequefias con los nombres de las

tarjetas grandes.

Metodologia:

Se organiza al grupo en equipos y cada uno se entrega una coleccién de tarjetas

(imagen/texto).

El trabajo consiste en elegir una tarjeta con texto para cada una de las
imagenes. Al momento de elegir, los nifios tendran que explicar a sus
companeros de equipo por qué proponen esa tarjeta, qué piensan que tienen
escrito y en qué se fijaron para saberlo. El maestro promovera la confrontacién
de ideas: que todos los niflos expresen su opinidon y escuchen a sus

compaferos.

Si alguna de las tarjetas con nombre qued6é mal colocada, se pregunta a los
nifos para que encuentren alguna pista que les permita ubicarla correctamente.
Si esto no ocurre, se deja la tarjeta donde el nifio decidid y se pospone el

interrogatorio.

Es posible efectuar esta actividad utilizando tarjetas con oraciones o parrafos
relacionados con las imagenes. Se recomienda presentar tarjetas en las que

aparezcan:

Un solo objeto, animal o cosa, en la tarjeta con la imagen y una oracién o parrafo

en la del texto.

Varios objetos y una sola palabra.

Varios elementos en la imagen y una oracioén o parrafo escrito.
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Objetivo:

Que los nifios lean palabras y relacionen sus significados con las imagenes que

les correspondan.

Material:

Cinta adhesiva, una caja de seis tarjetas con ilustraciones y seis tarjetas con sus
respectivos nombres (del mismo tamano y con un hilo para colgarlas y puedan

ser vistas por el grupo). Una caja pequefa para cada equipo.

Metodologia:

El maestro coloca en el pizarrén las ilustraciones y las tarjetas con los nombres
al reverso y pide a los nifos que traten de encontrar la ilustracién y el nombre

que se corresponden.

Pasa un nifio al pizarrén y voltea un par de tarjetas (una a la vez); si corresponde

la ilustracion con la palabra, las puede desprender y conservar hasta el final del
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juego. En caso contrario, las tarjetas se vuelven a voltear y toca el turno a otro

compafnero.

El maestro pide a los nifios que se organicen por equipos y entrega un

memorama a cada uno. Les indica que jueguen como lo hicieron en el pizarrén.
El maestro trabaja con los equipos que tengan mayor dificultad para leer.

En el transcurso del afio las palabras del memorama se sustituyen por otras de

mayor complejidad.
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ESTRATEGIAS CREATIVAS PARA FAVORECER LA MOTRICIDAD FINA

Titulo: SIGUIENDO EL CAMINO

Objetivo:

Lograr que el estudiante tenga precision en trazar trayectorias en base a puntos

de referencia, mismos que le ayudaran en la habilidad, visual y manual.
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Material:

Laminas con ejercicios variados, colores o crayolas.

Metodologia:

El maestro entregara los materiales a los alumnos e indicara la forma del

movimiento de sus manos sin despegar el color hasta el final.

Titulo: COMPLETA EL DIBUJO

Objetivo:

Desarrollar el control de los musculos finos de las manos que intervienen en el

proceso de la escritura mediante la utilizacion de puntos sucesivos.
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Material:

Hojas de trabajo o tarjetas de tamafio mediano con dibujos. Crayola o lapices de

colores.

Metodologia:

Reparte a los nifios las tarjetas o las hojas de trabajo. Puede empezar la
actividad preguntando el nombre de las figuras y su utilidad. Orienta unir los
puntos hasta completar las figuras. Si es necesario la maestra puede hacer la
demostracion en la pizarra. Después de controlar la actividad indica colorear

cada figura.

Titulo: COMPLETAR LABERINTOS

Objetivo:

Mediante esta actividad el nifio desarrolla su motricidad y orientacién espacial a
la vez que fortalece la habilidad psicomotora de la mano. Este ejercicio va

adiestrando al nifio para su posterior aprendizaje de la escritura.

Material:

Diversos tipos de laberintos

Metodologia:

El maestro indicara a los estudiantes el propdsito de la actividad, asi como las

instrucciones correspondientes para realizarla.
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ESTRATEGIAS ~ 2EATIVAS PARA
FAVORECE" L LENGUAJE
AREA DE

LENGUAJE " OIUNICACION

Objetivo

Despertar la creatividad a través de la lectura de cuentos y actividades que

fortalezcan el lenguaje y comunicacion
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Titulo: CUENTA CUENTOS

Objetivo:

Que los nifios realicen narraciones en forma oral, a partir de una secuencia de

ilustraciones.

Material:

Una secuencia de ilustraciones para cada equipo.

Metodologia:

El maestro presenta a los nifios las estampas de un cuento de dominio popular,

puede ser Los tres cochinitos y les pregunta:

“¢ Alguien conoce el cuento de los tres cochinitos? ;Quién lo quiere contar para

todos los que no lo conocemos o los que lo hemos olvidado?”
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Una vez que el cuento haya sido contado por el nifio apoyando su relato en la
secuencia de estampas, el maestro les propone tener una sesién de cuentos;

para ello les pide que se organicen en equipos.

Se entrega una secuencia de ilustraciones por equipo y el maestro comenta:
“Ahora cada equipo inventara un cuento basandose en las estampas que les
entregué; es necesario que lo inventen entre todos, para después nombrar a un
companero que lo cuente al resto del grupo”. En el caso de que alguno de los
equipos tenga dificultades para estructurar el cuento, el maestro les hara

preguntas como las siguientes:

e ;Como empezaria?
o ;De qué trataria?

e ;Como terminaria?

Los nifios cuentan su cuento ante el grupo y el maestro les hace algunas

preguntas, como las siguientes:

¢ Por qué la mayoria de los cuentos inicia con: “Habia una vez...”?

¢ Qué cuentos mencionan dragones, princesas, duendes, etc.?

Mediante preguntas, el maestro puede llevar a los nifios a reflexionar sobre los

personajes y las caracteristicas estructurales de los cuentos fantasticos.
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Objetivo:

Que los nifios adviertan la necesidad de proporcionar informaciéon precisa y

suficiente cuando se hace una descripcion.

Material:

Una serie de tarjetas de imagenes de animales diversos (las imagenes pueden

corresponder a otros temas).

Metodologia:

Se reparten las tarjetas con las ilustraciones de animales y se indica a los nifios
que las deben esconder, pues el juego consiste en que los demas adivinen de
que animal se trata a partir de la informacion que cada quien proporcione al
describirlo. Ganaran los niflos que mas rapido consigan que sus compaferos

adivinen.

Un nifo pasa al frente y, con la tarjeta oculta, da a sus companeros la
descripcion del animal que deben adivinar. Si los comparferos fallan, agrega

informacion y asi continlia hasta que adivinen.
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En el pizarron se anota el nombre del nifio que hace la descripcion y se va

registrando la cantidad de veces que agrego informacién.
Se repite el juego. Otro nifio pasa al frente para hacer la descripcion.

Se hacen comentarios sobre la cantidad o tipo de informacion que debe

proporcionarse al hacer la descripcion.

Objetivo:

— ) )

Que los nifios analicen silabas elegidas al azar y determinen

la posibilidad de formar palabras.

Material:

Un circulo de cartulina gruesa (de 50 cm. De diametro) con un
orificio en el centro y dividido en ocho partes con papel de diferentes colores,
una flecha pequefia de papel grueso forrada y tarjetas con silabas y palabras

escritas.

Metodologia:

De acuerdo con las necesidades de aprendizaje de sus estudiantes, el maestro

selecciona una coleccion de silabas y coloca una en cada espacio de la ruleta.

Pide a los nifios que lean las silabas que se encuentran en la ruleta.

Explica que cada nifio pasara a girar la ruleta dos veces y escribira en el pizarron
las silabas que haya sefialado la flecha. Se analiza la posibilidad de formar una

palabra con estas silabas. Cada nifio escribe las palabras que forme.
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El jugador conservara su turno mientras logre escribir palabras con significado.

Gana el juego el nifno que forme mas palabras.

El juego puede variar: Se invita a los nifios a girar la ruleta tres o mas veces para

formar palabras trisilabas o tetrasilabas.

Otra alternativa es colocar palabras en la ruleta en lugar de silabas y construir
oraciones. Las palabras pueden elegirse al azar o corresponder a un tema

especifico.
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ESTRATEGIAS CREATIVAS PARA FAVORECER DISCRIMINACION

AUDITIVA

Titulo: PALABRAS QUE RIMAN

[P FoepBleUimagr® 20p

Qué rima con,,
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Objetivo:

Discriminar auditiva ente los sonidos consonanticos finales en palabras que

rimen.

Materiales:

Se preparan tarjetas (de 4x8 cm) con ilustraciones de animales, cosas, alimentos

etc. Cartel grande con ilustraciones.
Metodologia:
El maestro presenta tarjetas con dibujos que rimen en los sonidos finales.

Pide a los nifios que lean cada par de dibujos y que pronuncien con énfasis los
sonidos finales (entrega las tarjetas). Les pregunta si las palabras tienen algun

sonido parecido o iguales. Les explica que las palabras riman cuando tienen
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sonidos finales iguales. EI maestro propone jugar a dar palmadas cuando

escuchen palabras que rimen. Va diciendo parejas de palabras que riman o no.

Chango —mango

Casa —taza

Sombrero —puma

Les pide que inventen rimas con las palabras de las ilustraciones o de su
imaginacién. Puede llevar propuestas con tarjetas ilustradas por si los alumnos
necesitan niveles de ayuda. La maestra escribe en un cuaderno las rimas

inventadas para utilizarlas en otras ocasiones. Estimula a los que hayan tenido

buenos resultados e invita al resto a practicar nuevamente.

Objetivo:

Discriminar auditivamente los sonidos finales que riman en palabras dadas.

Materiales: Hojas de trabajo con las ilustraciones de diferentes animales y cosas.

Metodologia:
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La maestra presenta hojas de trabajo con ilustraciones. Les pide a los
estudiantes que identifiquen y nombren los dibujos haciendo énfasis en los
sonidos finales. Pide que pronuncien las parejas que tengan los sonidos finales
iguales. Les explica que deben hacer corresponder las palabras que rimen

uniéndolas con una linea. Le demuestra cdmo hacerlo.

Ejemplo:

Solicita que seleccionen parejas de palabras y agreguen otras que rimen.

La maestra para trabajar la memoria inmediata los invita a cerrar los ojos y que

mencionen las figuras que recuerden de las trabajadas en la hoja entregada.

Invita a colorear del mismo color los dibujos que rimen.
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ESTRATEGIAS CREATIVAS PARA DESARROLLAR LA LATERALIDAD

Titulo: CAMBIO DE SENTIDO
Objetivo:
Desarrollar la lateralidad mediante el juego
Materiales:
Ninguno.
Metodologia:

En circulo y cogidos de la mano. El profesor en el centro. Cuando el profesor
levanta la mano derecha, el circulo gira hacia la derecha. Cuando levanta la
mano izquierda, gira hacia la izquierda. Cambios rapidos para que el circulo se

rompa.
Titulo: ;QUE LADO?

Objetivo:

Identificar posiciones en el juego

Materiales:

Ninguno.

Metodologia:

Por parejas, forman un circulo. En cada pareja, uno se pone delante y otro
detras, mirando hacia el centro del circulo. Los de delante se sientan en el suelo.

Los que estan detras van corriendo en torno al circulo. Cuando el profesor dice
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"derecha", siguen corriendo hasta sentarse a la derecha de su pareja. Si dice

"izquierda", se sientan a su izquierda.

Titulo: UNO, DOS; IZQUIERDA, DERECHA
Objetivo:
Identificar posiciones en el juego
Materiales:
Ninguno.
Metodologia:
Por parejas. De cada pareja, uno es el numero 1y el otro el numero

2. Corren libremente por el espacio. Cuando el profesor dice 1. Este se sienta
alld donde se encuentre, mientras el 2 le busca y se sienta rapidamente a su
lado. Si el profesor dice 2, al revés. Lo complicamos diciendo 1-derecha. 1-
izquierda, 2- derecha o 2-izquierda. En este caso, ademas de buscar al
companero, tendran que sentarse a su derecha o a su izquierda segun

corresponda.
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ESTRATEGIAS CREATIVAS PARA EL DESARROLLO DE LA

DISCRIMINACION VISUAL

Titulo: GRANDES Y PEQUENAS

Objetivo:

Desarrollar la discriminacion visual de objetos de acuerdo a su tamafio.

Materiales:

Tablas con figuras de diversos tamafos

Metodologia:

El maestro entrega las tablas a los alumnos y les indica que identifiquen las

figuras, encerrandolas, de acuerdo al tamafo que él les pida.

Titulo: COLOR, COLOR...

Objetivo:

Discriminacion visual de objetos de acuerdo a su color.

Materiales:

Objetos y prendas de diferentes colores.

Metodologia:

Rodeando al animador. El animador dice "color, color....y un color" (nombra el
color que eligid), los nifios y nifias tienen que ir a buscar y tocar el color antes de

que el animador los atrape. El atrapado pasara a ser el que dice el color.
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Titulo: LAS FIGURAS

Objetivo:

Discriminacion visual de objetos de acuerdo a su forma.

Materiales:

Se pintan circulos, triangulos y cuadrados (pueden utilizarse mas figuras), con

tiza. Cartulinas con la forma de las figuras.

Metodologia:

Se colocan en un extremo los nifios y nifas, en otro el profesor.

Desarrollo: El profesor ensefia una cartulina y ellos deben colocarse en el

interiorde la figura correspondiente.
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ESTRATEGIAS CREATIVAS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DE

ABSTRACCION Y NOCIONES DE LOGICA-MATEMATICAS

Titulo: PUZZLES O ROMPECABEZAS

Objetivo:

Desarrollar la agudeza y agilidad mental mediante la presentacion de juegos y

tarjetas con numeros y figuras que inicien las operaciones basicas matematicas.

Materiales:

Puzzles o rompecabezas

Para nifios y nifias de 4 — 7 afos

Tarjetas numeéricas

Metodologia:

Existen en el mercado puzzles de colores muy vivos y de pocas piezas, muy

adecuados para la estimulacion de la memoria visual.

Al elegir las piezas que deben encajar, han de haber memorizado qué parte del

dibujo es la que falta.

Estos juegos son, por lo tanto, muy adecuados.

Después de haber completado el puzzle, hemos de motivarles para que lo
vuelvan a construir, cada vez en menos tiempo, ya que se trata de un ejercicio

muy estimulante.
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Fichas PARA HABILIDADES DE ABSTRACCION Y NOCIONES DE LOGICA-

MATEMATICAS

Titulo: Contar y senalar la cantidad

Materiales:

Fichas para que los nifios puedan contar

Objetivo:

Desarrollar la habilidad de abstraccion légica a través de dibujos creativos y

coloridos.
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Titulo: Desarrollo de la Logica

ateriales:

Fichas con figuras geométricas para que los nifos puedan clasificar

Objetivo:

Despertar la imaginacion y creatividad a través de la clasificacion légica de los

objetos geométricos.
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Materiales:

Objetivo:

Titulo: Juego de clasificacion

los nifios puedan clasificar

objetos variados en colores y tamanios.

Fichas con figuras geométricas y combinadas de diferentes tamanos para que

Despertar la imaginacion y creatividad a través de la clasificacion légica de los

Juegos de clasificacion
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Titulo: Sumamos y restamos
Materiales:

Fichas con sumas de diversas figuras coloridas

Objetivo:

Fortalecer la capacidad matematica a través de la suma de figuras creativa y

facil de dibujar.
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4.10. FACTIBILIDAD DE APLICACION
Se cuenta con los recursos humanos y econémicos necesarios para la
realizacién y ejecucion de la investigacion.Con la colabroracion de la institucion
se pudo realizar la encuesta necesaria a autoridades, docentes vy
representantes legales; para establecer como se desarrolla el pensamiento
creativo a través de la aplicacién de estrategias adecuadas para alcanzar dicho

objetivo.

e Factibilidad Financiera

El presente proyecto se financia por autogestion que incluye los recursos o
fondos propios de las investigadoras, la cual asume los siguientes gastos

aproximados. Como se detallan en el siguiente Balance:

BALANCE DE GASTOS

Movilizacién y Transporte $185,00
Fotocopias $25,00
Alquiler de Internet por mes (3) $120,00
Impresiones b/n y color $76,50
Carpetas plasticas $1,50
Anillado $4,00
Empastado $30,00
Elaboracion de proyecto $350,00
Resmas de papel $8,00
TOTAL EJECUCION DEL PROYECTO $800,00
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e Factibilidad Legal
La aplicacién de actividades curriculares extracurriculares que caracterizan
a la propuesta de la presente tesis, mediante la aplicacion de un Manual para el
desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afos de vida, esta
amparado en los Reglamentos Legales y Politicos de la Institucion Educativa
en donde se aplica el estudio, los cuales estan avalados por la Constitucion

Ecuatoriana y la Ley de Educacion Vigente.

e Factibilidad Técnica

Sobre la factibilidad técnica se puede afirmar que la Institucion cuenta con
todas las herramientas e instrumentos para la aplicacion de la propuesta, tanto
en espacio fisico de las Instalaciones como los recursos didacticos oportunos

que facilitan el trabajo de la aplicacién del presente proyecto.

e Factibilidad de Recursos Humanos

Cuenta con el recurso del apoyo del cuerpo docente del area de Educacién
Inicial y basica, para incorporar las actividades de aula, sobre el desarrollo del
pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afos de vida, ademas, los docentes
cuentan con asistentes debidamente capacitados y titulados como Educadores

de Parvulos, con experiencia calificada para dicho proceso.

e Factibilidad Politica

Puesto que cuenta con el apoyo y la aprobacion de su aplicacién de la Directora
del area Preescolar y Primero de Educacién Basica, en cuanto a la realizacion
de actividades que permitan el desarrollo del pensamiento creativo en los

parvulos, se consideran las siguientes politicas pertinentes.
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Los miembros de la comunidad educativa son los participantes activos en la

aplicacion de la presente propuesta.

Desarrollar actividades creativas dentro de la comunidad educativa, en el

area especifica del preescolar y Primero de Educacion Basica.

Destacar la importancia de la aplicacion de estas actividades para fortalecer

al desarrollo de las habilidades y destrezas de los nifios.

Con la implementacion de la propuesta, se pretende mejorar la calidad y el

servicio educativo en la Educacion Inicial y Basica.
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CONCLUSIONES

Luego de realizado el presente estudio y planteado los instrumentos de la

investigacion se han llegado a las siguientes conclusiones:

La creatividad es un factor fundamental en el desarrollo evolutivo del nifio
desde sus primeros afios de vida, pero lamentablemente en nuestro
medio las maestras/os no lo consideran de esa forma, sino unicamente
como relleno en el curriculo, y desperdiciando de esta manera esta

importante estrategia metodoldégica.

Se observo ademas que muchas de las maestras no estan preparadas lo
suficiente en el desarrollo y fortalecimiento del pensamiento creativo
para poder impartirla en las actividades de aula y de esta manera

garantizar la calidad en el proceso de formacion integral infantil.

Hace falta tomar conciencia sobre la importancia del desarrollo del
pensamiento creativo, es necesario trabajar con los nifios desde
tempranas edades para que logren completar el proceso de aprendizaje a

través de la aplicacion de estrategias didacticas adecuadas.

Cuando el docente y el padre de familia durante el proceso educativo,
permiten que los nifios y nifias tengan la oportunidad de despertar de la
creatividad, éstos pueden desarrollar sus habilidades y destrezas

artisticas y cognoscitivas.
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Es posible iniciar a los educandos en el desarrollo de destrezas,
habilidades y capacidades integrales y del pensamiento creativo en
medio de su entorno y llegar a consolidar dichos elementos a lo largo de
su formacién escolar, y en el desarrollo de sus habilidades artisticas y
motoras con por medio de la adquisicién de conocimientos ludicos vy
motivacionales a través de la creatividad que lo lleven al aprecio por el

arte y el aprendizaje.

. A través de la creatividad el nifio desarrolla sus competencias educativas,
sociales e integrales lo cual son bases fundamentales en el despertar

cognitivo de los nifios de los nifios de 3 a 5 afos.

Dentro del proceso educativo y las actividades de aula, se puede crear
conciencia en los educandos a través de la incorporacion de actividades
creativas en el proceso educativo para fomentar el amor por el arte, el
desarrollo de las capacidades integrales, a través de actividades ludicas

como rondas infantiles.

La finalidad del desarrollo del pensamiento creativo en el proceso de la
ensefanza-aprendizaje, se concluye que este es un enlace entre el
estudiante y el docente, formando un vinculo que ayude a fortalecer,
transmitir, ampliar, desarrollar destrezas, conocimientos y aprendizajes

en la Educacion Inicial y basica.
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e La participacién activa del padre de familia, brinda al nifio bienestar y
seguridad en la manifestacion de sus habilidades y desarrollo de sus

desempefios académicos, porque se siente respaldado por el adulto.

e Cuando el padre de familia contribuye con su representado la dotacién de
recursos innovadores, se fomenta en el nifio el interés en el aprendizaje
desde el hogar con la aplicacién de juegos y actividades ludicas que

fortalecen su capacidad analitica, creativa y del pensamiento.
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RECOMENDACIONES

Una de las recomendaciones seria que los docentes parvularios
encargados de la Educacion Inicial y Basica, se preocupen en poner
énfasis en el aprendizaje a través de actividades creativas, para que
puedan transmitirlo a los nifos y niflas como una herramienta importante

en el proceso de ensefanza aprendizaje.

Recomendar ademas a las maestras que le den a las actividades
creativas la importancia que tiene para el desarrollo del pensamiento de
los ninos aprovechando que a la edad de 3 a 5 afos les encantan que

les ensefnen a través de elementos creativos.

Es importante que cada maestra/o, tome conciencia de los cambios que
afectan a la sociedad, para esto se debe siempre estar preparandonos
en los nuevos métodos creativos de ensefianza, actuar de acuerdo al
grupo de nifios/as que se tiene y utilizar las estrategias mas optimas para

su desarrollo integral.

Brindar a los ninos/as la oportunidad de interactuar a través de
actividades creativas, y el juego, ya que todas las destrezas y habilidades
no van sueltas, sino que al contrario estan en constante interaccién para

el desarrollo integral del nifo.

Estimular y propiciar el pensamiento creativo en el aula de manera

sistematica y metodologica, para ensefiar con estrategias creativas
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motivadoras y ludicas, para fomentar el desarrollo de las capacidades

integrales de los educandos.

Motivar la formacion de los educandos a través de actividades ludicas
como juegos creativos que propician el desarrollo de las habilidades
cognitivas, motrices y sensoriales, considerando que el elemento basico
de la malla curricular en su objetivo es el desarrollo de competencias con

criterios de desempefios dentro de la Educacion Inicial y Basica.

Interrelacionar al educando con su medio, buscando que el nifio se
adapte al mismo, produciendo un aprendizaje y maduracioén que implique
cambios cualitativos y asi dar continuidad a las politicas de

descentralizacion que lleva el Estado.

Implementar la propuesta de este proyecto a través de la aplicacién de la
Guia Didactica de estrategias didacticas y creativas en la escuela Fiscal
“Republica de Francia®’, para propiciar actividades en clases que

fortalezcan las capacidades del pensamiento en los educandos.

171



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ACUNA, C. E Creatividad: la libertad secreta. Perfiles educativos. No. 34. pp. 22-
40.

Alazraki (Ketchum, 2008). Como desarrollar la creatividad. Peru.

ALEXANDER, T. Sinéctica: la invencion por el método de la locura.

AMORIN Neri José Gran Enciclopedia Tematica de la Educacion.
ETESA.Volumen V. Ediciones

ANDER, EGG, E. (2000). Diccionario de Pedagogia. Buenos Aires, Argentina:

Magisterio

ANDINO, P. (2000). Elaboracién del Proyecto de Investigacion para trabajos de
grado y tesis. Primera Edicion.

ANDINO, P. y YEPEZ, E. (2002). Modalidades de Trabajos de Grado. Quito

APARICI, R. (2001). En el Articulo Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

www.uned.es/mtdg/espanol/master/primero/modulos/tediadelarepresentacion/lec

prof.htm (2001

APPLE, M. W Educacion y poder. Paidos. 1987

AUSUBEL, D. N Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo. México,
D.F. Trillas.

AYLWIN, M. (2000). Seminario del BID (diciembre 2000). MASLOW: Motivacion

y Personalidad. Barcelona E-mail:jburns htnlgoodiees.com.

Barroso, Manuel, Autoestima Ecologia o Catastrofe, Editorial Galac, Caracas,
2007.

Ramirez, Tulio, Como hacer un Proyecto de Investigacion, Editorial Panapo,
Caracas, 2009.

Buzan, Tony, El Libro de los Mapas mentales, Ediciones Urano, Barcelona
(Espafa), 2006. De Montes, Zoraida, Mas Alla de la Educacién, Editorial Galac,
Caracas (Venezuela), 2007.

CONFERENCIA MUNDIAL SOBRE EDUCACION PARA TODOS (2004).

Satisfaccion de las necesidades Basicas de Aprendizaje.

172



CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR, 2004. Gaceta

Constitucional, junio 2002

Dr. Rodrigo Estada (2009)
Editorial Diana (1981) Libro para educadores de nifios en edad preescolar
por Dorcena J. Croft / Robert D. Hess.
Editorial Novaro, S.A. Walt Disney production (2012), “Disney mi primera
Enciclopedia”, Estados Unidos.
Editorial Salvat S.A. (2008) “El nifio y el mundo actual’. Mallorca 41
Barcelona — Espania.
Editorial, S.A. Guia para padres tendencias pedagogicas “El nifio, un ser
social” (tomo 3). Impreso en Barcelona — Espana. Penagos, 2009).
FLORES, R. (2000). Educacién Pedagogica y Cognicion. Bogota, Colombia:
Nomos S. A.

FUNDAMENTOS PSICOPEDAGOGICOS DE RED ESCOLAR.

www.redescolar.com

GUAMAN, ROSENDO, (2001). Manual de Practica Docente.

HERNANDEZ, A. y MORALES, M. (2001) Eficacia Educativa en la Formacién

Profesional. Habana, Cuba:

HERNANDEZ, ANA, (2000). Metodologia de la Educacién Superior. Universidad

de Guayaquil. Consejo de Post-Grado. Ecuador

HERNANDEZ, R. G. (1993). Teoria Conductista. Universidad de Guayaquil.

Consejo de Post-grado. Ecuador.

HERRERA, JORGE, (2002). Proyectos Educativos
HURTARES, JULIA, (2001). Psicopedagogia
KAMII. (1992). Aprendizaje Constructivista

MARTINEZ, E. (2001). Declaracién Mundial Sobre Educacion para Todos. Hacia
una nueva etapa de Desarrollo Educativo: Satisfaccion de las necesidades

Basicas de aprendizaje.

173



MORAN, FRANCISCO, (2000). Valores Humanos

PINZON. Bravo Rodolfo. “Estrategias de Aprendizaje” Afio 2004. Gréaficas

Miranda. Guayaquil- Ecuador.

Psicologia. James O. Whittaker. Tercera Edicion.
RIVERON, PORTELLA. APRENDIZAJE ALTERNATIVO www.contexto-

educativo.com.ar

Bibliografia Digital

Técnicas- Educacionales, S.A. México. 12. Edicion 2009.
Times 1965. N.Y,E.U. pp.165-168 AMEGAN, S. Para una pedagogia activa y
creativa. Trillas. México.1993.

www. Ausubel.aprendizaje significativo. (2004).

www.educadormarista.com

www.monogracias.com

174



ANEXOS

FOTOS APLICANDO ACTIVIDADES PARA EL DESPERTAR DEL

PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS EDUCANDOS
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UNIVERSIDAD LAICA “VICENTE ROCAFUERTE”
ESCUELA DE EDUCADORES DE PARVULOS

ENCUESTAS PARA DOCENTES
Instructivo.- Lea cada pregunta y sirvase responder con el niumero de su
eleccion, en el casillero correspondiente. La respuesta es personal y no es

necesario escribir su identificacion.

Escala de estimacion de las respuestas:

1. Mucho
2. Poco
3. Nada
Numero Preguntas 1 2 3

¢, Considera usted que los recursos didacticos
1 utilizados en el aula fomentan el desarrollo de la
creatividad infantil?

¢ Considera que la creatividad es elemental en el
2 aprendizaje de los parvulos?

¢Los recursos que usted utiliza en su salén de
3 clases son innovadores y desarrollan la creatividad en
el nifio?

¢Los recursos didacticos actuales cuentan con un
enfoque estratégico para el desarrollo del
4 pensamiento creativo en los nifios de 3 a 5 afos?

¢ Considera usted que la participacion del padre de
familia va ayudar al desarrollo del pensamiento
5 creativo?

¢,Cuenta la escuela con recursos didacticos que

6 permitan desarrollar el pensamiento creativo en los
nifos?
7 ;,Cree usted cuenta con una guia de estrategias

didacticas innovadoras que permitan desarrollar el
pensamiento creativo?

¢Le gustaria contar con una guia de estrategias
8 didacticas innovadoras que le permitan desarrollar en
sus nifios el pensamiento creativo?

9 ¢Los recursos didacticos que utiliza le facilitan su
labor como docente para dar clases creativas?

¢En caso de existir la guia de estrategias didacticas
10 innovadoras para desarrollar el pensamiento creativo
en nifios de 3 a 5 afos la pondria en practica?

Gracias por su amable colaboracién
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UNIVERSIDAD LAICA “VICENTE ROCAFUERTE”

ESCUELA DE EDUCADORES DE PARVULOS
ENCUESTAS PARA PADRES DE FAMILIA
Instructivo.- Lea cada pregunta y sirvase responder con el nimero de su
eleccion, en el casillero correspondiente. La respuesta es personal y no es

necesario escribir su identificacion.

Escala de estimacion de las respuestas:

1. Mucho
2. Poco
3. Nada
Numero Preguntas 1 2 3

¢, Considera usted que los recursos y materiales que

1 utiliza a maestra en el aula, fomenta la creatividad de

su hijo?

¢, Considera a la creatividad como elemento basico en
2 el aprendizaje de su hijo?

;Los materiales que utilizan los profesores son
3 creativos?

¢iLos recursos didacticos actuales que utiliza el
4 maestro en el aula, despiertan el pensamiento creativo

de su hijo?

¢, Considera usted importante que el padre de familia

5 participe en el desarrollo del pensamiento creativo de
sus hijos?
(A observado usted que la escuela cuenta con
6 materiales que permiten desarrollar el pensamiento

creativo de su hijo?

7 ¢, Cree usted que si existiera una guia de estrategias
didacticas nueva y novedosa se desarrollara el
pensamiento creativo del nifio?

¢ Le gustaria que la escuela cuenta con esa guia de
8 estrategias nuevas y novedosas?

9 ¢ Considera usted que la guia facilitara al docente dar
clases creativas?

¢,En caso de existir la guia de estrategias didacticas

10 para desarrollar el pensamiento creativo le gustaria
que se ponga en practica en el salén de clase de su
hijo?

Gracias por su amable colaboracién
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