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RESUMEN EJECUTIVO

El desempefio docente y las dificultades de aprendizaje en el &rea de Matematicas en la
Educacion Basica Media

El presente trabajo de investigacion tiene como propdsito realizar un analisis exhaustivo que
permita conocer la situacion problematica que dificulta el éptimo desempefio docente y su
incidencia en las dificultades de aprendizaje de la Matematica en estudiantes de la Educacion
Basica Media. Los docentes deben contar con habilidades creativas y dindmicas que fomenten
una adecuada compresion de las Matematicas en los educandos y sobre todo incluir a los
estudiantes en toda la dindmica que conlleva el desarrollo de la asignatura, con la finalidad, de
que se sientan motivados y participen en la construccion de su propio aprendizaje. Para abordar
las causas del problema cientifico, se empled un enfoque mixto, por cuanto se abarco el uso de
técnicas cuantitativas y cualitativas que contribuyeron a revelar elementos esenciales y
enriquecedores de la investigacion, se recurrieron a diversos instrumentos de recoleccion de
datos y con la triangulacion de los resultados se logré corroborar la falta de aplicacion de
estrategias didacticas efectivas que primen el desempefio docente y mejoren el aprendizaje de
las Matematicas en los estudiantes. El contar con un tipo de investigacion descriptiva permite
precisar rasgos esenciales del actual proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas.
Con la finalidad de contribuir a la solucion de la problemaética, se optd por proponer una guia
de estrategias didacticas que fomente el desempefio docente facilitando la compresion del
contenido matematico y potencie el razonamiento en el estudiante. En el sistema de talleres se
plantean las diferentes estrategias que se usan para hacer las clases mas dindmicas y creativas,
ademés se capacita en el uso de herramientas tecnolégicas didacticas que favorecen el
aprendizaje de las Matematicas en la modalidad de ensefianza presencial y virtual y que el

estudiante pueda disfrutar de manera ludica.

Palabras claves: Desempefio Docente, Estrategias Didacticas, Aprendizaje de las
Matematicas.



ABSTRACT

Teaching performance and learning difficulties in the area of Mathematics in Middle

Basic Education

The purpose of this research work is to carry out an exhaustive analysis that allows to know
the problematic situation that hinders the optimal teaching performance and its incidence in the
learning difficulties of Mathematics in students of Basic Middle Education. Teachers must have
creative and dynamic skills that promote an adequate understanding of Mathematics in students
and, above all, include students in all the dynamics that the development of the subject entails,
with the purpose of making them feel motivated and participate. In building their own learning.
To address the causes of the scientific problem, a mixed approach was used, since it included
the use of quantitative and qualitative techniques that contributed to reveal essential and
enriching elements of the investigation, various data collection instruments and triangulation
were used. From the results, it was possible to corroborate the lack of application of effective
didactic strategies that prioritize teacher performance and improve the learning of Mathematics
in students. Having a type of descriptive research allows us to specify essential features of the
current process of teaching and learning Mathematics. In order to contribute to the solution of
the problem, it was decided to propose a guide of didactic strategies that promotes teacher
performance by facilitating the understanding of mathematical content and enhances student
reasoning. In the workshop system, the different strategies that are used to make the classes
more dynamic and creative are proposed, as well as training in the use of didactic technological
tools that favor the learning of Mathematics in the face-to-face and virtual teaching modality

and that the student can enjoy in a playful way.

Keywords: Teacher Performance, Teaching Strategies, Mathematics Learning.
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CAPITULO 1: MARCO GENERAL DE INVESTIGACION

1.1. Tema

El desempefio docente y la atencion de las dificultades de aprendizaje en el area de

Matematicas en la Educacién Basica Media.

1.2. Planteamiento del problema

La UNESCO (2019), manifiesta que “Los docentes representan una de las fuerzas mas
solidas e influyentes con miras a garantizar la equidad, el acceso y la calidad de la educacion.
Ellos son la clave del desarrollo mundial sostenible”. Se considera que la calidad educativa en
gran parte es responsabilidad del docente y de la forma en que ejerce su funcién dentro de los
salones de clases, por lo que éste debe garantizar que el proceso de ensefianza sea equitativo,

de facil acceso y con calidad.

El desempefio docente es de gran relevancia a nivel mundial, es asi que se considera
que: “Los docentes preparan a los educandos no sélo para el mercado laboral, sino también
para que se conviertan en ciudadanos del futuro” (UNESCO, 2018, p. 2). Por lo que,
dependiendo del desempefio que demuestra el docente dentro de las aulas de clases, dependera
la preparacion académica de los alumnos y gran parte del desenvolvimiento de los educandos,

en el futuro, en la sociedad.

Se considera que “Un docente de calidad es aquel que provee oportunidades de
aprendizaje a todos los estudiantes y contribuye, mediante su formacion, a construir la sociedad
que aspiramos para nuestro pais” (Palacios, 2019, p. 1). Tal progreso solo se alcanzara si como
docentes se hace conciencia de la responsabilidad que el docente tiene de percatarse de las
dificultades de aprendizaje que posee el educando, y ejecutando estrategias que ayuden a
minimizar dichas dificultades y con esto, ayudar a formar personas activas que se conviertan

en futuros profesionales y personas de bien que tanto el pais necesita.

En la actualidad el mundo se encuentra totalmente “matematizado”, porque la mayoria
de las actividades cotidianas que se realizan requieren decisiones basadas en este saber. Cada

dia es necesario el conocimiento matematico con la finalidad de poder desenvolverse con



eficacia y fluidez en cada ambito de la vida. Es claro que no todos los estudiantes adquiriran el
mismo nivel de conocimiento matematico, pero es imprescindible que se les brinde las mismas
oportunidades y facilidades de aprendizaje matemético y que asi puedan desenvolverse
equitativamente en la sociedad (Ministerio de Educacion Ecuador, 2018).

Asi mismo nos indica, que la sociedad ha avanzado aceleradamente, donde la ciencia y
tecnologia dan pasos descomunales cada dia, siendo la Matematica una base fundamental en
su desarrollo eficaz, dado que gracias a este saber, se pueden resolver problemas de la vida
diaria y fortalecer el pensamiento l6gico y creativo de las personas, para lo cual se deben
brindar herramientas con las cuales se facilite el proceso de aprendizaje, al estudiante,
dependiendo de las capacidades que posea.

La educacidn es la base donde se sostiene el progreso de una sociedad, por lo que el
Estado ecuatoriano se ve en la necesidad de asumir con responsabilidad y fomentar un Sistema
Educativo responsable, inclusivo y de excelencia académica, donde se busque impulsar y
motivar a la comunidad educativa a plantearse como objetivo erradicar o disminuir las
dificultades de aprendizaje en todas las disciplinas, asumiendo que esto significara que los
conocimientos obtenidos en el proceso de ensefianza y aprendizaje son éptimos (Rodriguez,
2020).

La educacion en el Ecuador tiene gran incidencia en el crecimiento econdémico del pais,
por lo que es necesario procurar darle la importancia necesaria a los recursos humanos que
tiene el pais y asumir la responsabilidad de un Sistema Educativo con calidad y calidez, en
busca de la excelencia académica y superacion de las dificultades de aprendizaje que se puedan

presentar, con docentes aptos para asumir estos retos.

El Ministerio de Educacion Ecuador (2018), indica que “Aprender cabalmente
Matematica y el saber transferir estos conocimientos a los diferentes ambitos de la vida del
estudiantado, y mas tarde de los profesionales, ademas de aportar resultados positivos en el
plano personal, genera cambios importantes en la sociedad” (p.1). Por esto, es de gran
relevancia conocer el desempefio docente y como esto puede estar influyendo en la atencion

de las dificultades de aprendizaje que pueden llegar a tener los estudiantes de la basica media.

La gestion de la ensefianza por parte de las autoridades que conforman una entidad
educativa y el desempefio de los docentes en sus labores catedraticas presenta un alto grado de

relacion, es por esto que las mejoras en el rendimiento académico deben enfocarse en orientar



al docente a perfeccionar sus habilidades de ensefianza que se refleje en los resultados

académicos de los estudiantes (Quispe-Pareja, 2020).

Las dificultades en el aprendizaje de las Matematicas es uno de los primordiales
inconvenientes que arrastra la educacion ecuatoriana. Las Matemaéticas se han considerado
como una asignatura “complicada, aburrida, ya sea por el escaso desarrollo de los procesos
mentales, el aprendizaje superficial y memoristico que se realiza en las escuelas o simplemente

porque no se desarrolla el razonamiento légico de los nifios” (Arizaga y Roman, 2021, p. 434).

Es por esta razon, la ensefianza de las Matematicas constituye un desafio en el docente
de basica, que debe atender las dificultades del aprendizaje de los educandos, mediante
diferentes estrategias que satisfagan las necesidades cognitivas de los estudiantes, que ayuden
superar las caracteristicas y diferencias individuales (Fonseca et al.,2019; Cossta & Norofia,
2017). Esta labor se torna ain mas compleja, cuando el objetivo es lograr que el estudiante con
problemas de aprendizaje como la discalculia pueda alcanzar las habilidades y conocimientos
matematicos que se encuentren a la par del resto de compafieros del aula de clases (Perea,
2018).

Es asi que, un adecuado desempefio docente junto al empleo de herramientas
tecnoldgicas novedosas y contextualizadas permitiran a los docentes atender las necesidades
de los estudiantes con dificultades de aprendizaje, con lo cual, se podran alcanzar los objetivos
educativos planteados, todo esto acompafiado de un ambiente armoénico y con la guia docente
de calidad y calidez.

La mejor forma de transformar la educacion de Ameérica Latina es dotando a los
docentes de cualidades y habilidades profesionales para difundir una educacién con un alto
estandar de calidad, y para lograr este cometido es necesario la evaluacion constante del
personal docente permitiendo aflorar sus aptitudes las cuales seran transmitidas adecuadamente
al educando (Gélvez & Milla, 2018).

El desemperio del docente en el area de Matematicas debe ser evaluado constantemente
y desarrollar estrategias didacticas que permitan atender a la necesidad educativa de cada
estudiante, es decir, el desempefio docente influye en la atencion de las dificultades de
aprendizaje de las Matematicas, es por esta razon que tiene como responsabilidad estimular la
curiosidad, la motivacion y la participacion del estudiante para favorecer la adquisicion de

saberes y la construccion del conocimiento.



En la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera ubicada en la ciudad de Milagro, a traves
de un diagnostico factico se ha podido evidenciar limitaciones en el proceso de en los
estudiantes con dificultades de aprendizaje de las Matematicas en la Educacion Béasica Media,
encontrando muchos estudiantes con un promedio de 7,05, nota que en pandemia es un muy
bajo considerando que el estudiante con solo presentar una sola actividad de su portafolio
durante el parcial debia ser calificado con la nota minima que era 7,00. Esto dio paso a que
algunos estudiantes sientan frustracion de no poder realizar sus actividades de la forma

esperada, provocando el incumplimiento de tareas y en algunos casos la desercién escolar.

Partiendo de esta problematica se ha podido evidenciar falencias en el proceso de
aprendizaje de las Matematicas en el periodo lectivo 2021-2022 durante las clases virtuales a
causa de la pandemia COVID-19, debido a que pocos docentes, utilizan medios virtuales, para
la realizacion de sus clases, sin realizar el correspondiente uso de herramientas didacticas de
forma sincrénica, comunicandose con los estudiantes por medio de presentaciones o videos,
lo que ocasiona en algunos casos, dificultades en la descarga y por consiguiente la no
visualizacion de estos materiales, por cuanto los estudiantes no cuentan en su mayoria con una

buena conexidn a internet, ni con los recursos necesarios como una computadora o Tablet.

Como posibles causas del problema se destaca que el docente generalmente no logra
mantener la atencion del alumnado y se han olvidado de que son ellos los protagonistas del
proceso ensefianza y aprendizaje y por lo tanto, deben ser los orientadores de este proceso, por
lo que no cumplen con las expectativas y objetivos de aprendizaje hacia el estudiante. Se ha
observado que el docente también presenta ciertas limitaciones al disefiar estrategias didacticas
virtuales que fomenten estos aprendizajes constructivos en los estudiantes que presentan
dificultad de aprendizaje. También se observd, que los profesores necesitan ser mas
capacitados, principalmente en los estilos de aprendizajes y herramientas tanto virtuales como
presenciales, para la atencion de las dificultades de aprendizaje que los educandos tuvieren,
evidenciandose que muchas de las veces el docente solo busca cumplir con el contenido

curricular.

Por tal razdn, es necesario buscar estrategias y herramientas educativas efectivas que se
direccionen a mejorar el desempefio docente y atender las dificultades en el proceso de

ensefianza y aprendizaje que tengan los estudiantes en el area de Matematica.



1.3. Formulacion del problema

¢De qué manera el desempefio docente influye en la atencion de las dificultades de
aprendizaje de Matematicas en los estudiantes cursantes de Educacién Béasica Media en la
Unidad Educativa Paulino Milan Herrera en el periodo lectivo 2021-2022?

1.4. Sistematizacién del Problema

¢Como identificar el desempefio docente y su influencia en el aprendizaje de las

Matematicas de la Educacién Basica Media?

¢Cuales son las caracteristicas del desempefio actual del docente vy su influencia en la
atencion de las dificultades de aprendizaje de Matematicas de los estudiantes de la Educacion

Basica Media en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera?

¢Qué estrategias didacticas que contribuyen a un éptimo desempefio docente en la
atencion de los problemas de aprendizaje de las Matematicas en los estudiantes de Educacion

Basica Media?

1.5. Delimitacién del Problema de investigacion

Delimitacion espacial: Unidad Educativa Paulino Milan Herrera.

Delimitacion temporal: Afio lectivo 2021 — 2022.

Delimitacion geografica: Provincia del Guayas, Canton Milagro, Distrito 09D17.
Area de conocimiento: Desempefio Docente

Sub-area: Aprendizaje de la Matematica

Cursos: Quinto, sexto y séptimo de Educacion Basica Media.

1.6. Linea de investigacion



Considerando el proposito de la tesis, la investigacion interviene en la Linea de
Investigacion del Desempefio y profesionalizacion del docente, en la sub linea Competencias

comunicativas en docentes y estudiantes.

1.7. Objetivo general

e Analizar el desempefio docente y su influencia en la atencion de las dificultades de
aprendizaje de las Matematicas en los estudiantes cursantes de Educacién General
Bésica Media en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera en el periodo lectivo
2021 - 2022.

1.8. Objetivos especificos

e ldentificar las bases teodricas del desempefio docente y su influencia en el
aprendizaje de las Matematicas de la Educacion Béasica Media.

e Caracterizar el desempefio actual del docente de Matematicas y su influencia en la
atencion de las dificultades de aprendizaje en los estudiantes de la Educacion Basica
Media en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera.

e Elaborar un sistema de talleres de estrategias didacticas que contribuyan a un
optimo desempefio docente en la atencion de los problemas de aprendizaje de las

Matematicas en los estudiantes de Educacién Basica Media.

1.9. Justificacion de la Investigacion

Las dificultades de aprendizaje en matematica se evidencian en los primeros afios de
educacion escolar, lo que, si no son tratadas oportunamente, contindan en la ensefianza
secundaria, llegando hasta la adultez. El trastorno de aprendizaje de Matematicas, discalculia,
se presenta en el 2.5 a 6.4% de la poblacion escolar, evidenciandose que no todos los educandos
tienen un adecuado proceso cognitivo que ayude a la apropiacion de los conocimientos y un

desarrollo de las competencias numeéricas propias de la edad (Fonseca et al., 2018)



El limitado desempefio docente al afrontar las dificultades de aprendizaje de las
Matematicas desde la virtualidad, no han sido tratadas desde un enfoque cientifico en
educacion primaria en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera, a pesar de que se han
llevado a cabo en la Institucion algunas acciones con el objetivo de hacer frente a esta
problematica, no obstante, es necesario tratarlos con mayor profundidad desde los primeros

niveles escolares, para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

El estudio de este tema es de gran importancia, por cuanto, al no realizarse las acciones
en pro de mejorar esta situacion, los estudiantes seguiran con las mismas dificultades de
aprendizaje, lo que resultara en baja matricula estudiantil y bajo rendimiento académico, que
darian como resultado que los estudiantes no logren alcanzar el éxito escolar. Situacion que
puede ser solventada, gracias a la utilizacion de metodologias de ensefianza efectivas y
afectivas que proporcionen herramientas con las que se cubran las necesidades individuales de
los estudiantes y puedan cumplir los objetivos de aprendizaje necesarios para su promocion de

afo.

Desde un punto de vista socioeducativo al contar con docentes mejor preparados y que
apliquen las estrategias didacticas y pedagdgicas acordes con los nuevos tiempos, enfocados a
la atencidn de las dificultades de aprendizaje de los estudiantes, permitirad la continuidad de
los educandos en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera, por cuanto, al contar con
docentes con buen desempefio en la ensefianza, que domine las estrategias en los &mbitos tanto
virtuales y presenciales, podran conducir un proceso de ensefianza - aprendizaje exitosos,
impactando de forma favorable en la opinion de los representantes de los estudiantes, en cuanto
a la calidad de los docentes que laboran en la Institucion Educativa, ya que en la actualidad el

proceso de aprendizaje es cuestionado.

Con el presente trabajo de investigacion se pretende conocer cuél es la influencia del
desempefio docente en la atencién de las dificultades de aprendizaje que presentan los
estudiantes de la basica media en el area de Matematica y las diferentes estrategias que se

pretenden crear con la finalidad de influir en la mejora de la calidad educativa.

En la actualidad, las condiciones de la virtualidad exigen un docente mejor preparado
en las nuevas metodologias de ensefianzas tecnoldgicas, que estimulen y mejoren el aprendizaje
de los estudiantes con el objetivo de evitar vacios y que en el siguiente afio lectivo se conviertan

en mas grandes y dificulten su aprendizaje continuo.



Este aporte practico en esta investigacion, propone la realizacion de un sistema de
talleres de estrategias didacticas de forma hibrida, usando la virtualidad y presencialidad, a fin
de que el docente pueda adecuar sus clases en cualquiera de las dos modalidades y enfrentarse
con mejores estrategias en el aula de clases, ayudando a fortalecer los procesos educativos con
el objetivo atender las dificultades de aprendizaje de Matematicas, creando cambios relevantes
que vayan acercando a los implicados a alcanzar la calidad educativa, convirtiendo al docente
en el protagonista del éxito escolar de los estudiantes, gracias a la capacitacion y preparacion

docente de la que sera objeto.

La presente investigacion sera de gran beneficio directo y tendré un impacto positivo
en toda la comunidad educativa como lo son: docentes de la asignatura de Matematica y los
estudiantes de Educacion basica media, en especial, los educandos que poseen dificultades de

aprendizaje.

Esta investigacién es un requisito parcial para poder optar como Magister en Educacion

con Mencion Inclusién Educativa y Atencidn a la Diversidad.

1.10. ldea a defender

El desempefio docente influye en la atencion de las dificultades de aprendizaje en el
area de Matematicas en los estudiantes de Educacion Basica Media, de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera.

1.11. Variables
Desempefio docente

Atencion a las dificultades de aprendizaje de las Matematicas



CAPITULO 2: MARCO TEORICO

En el marco tedrico de la presenta investigacion se ha revisado informacion documental
y bibliogréfica sobre el desempefio docente y el aprendizaje de las Matematicas, asi como,
conceptos importantes del presente estudio y el marco legal que sustente la investigacion y

propuesta de solucién a la problematica presentada.

2.1. Antecedentes Referenciales

Segun Guaicha (2019), en su tesis de maestria titulada “Desempefio docente y calidad
educativa, en la Unidad Educativa “Republica del Ecuador”, 2018, considera que los docentes
deberian ser profesionales peritos en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Siendo los
docentes los actores generadores de cambio, capaces de lograr que los estudiantes alcancen los

objetivos escolares intelectuales propuestos por el curriculo educativo.

También se relaciona el rendimiento académico de los estudiantes con la habilidad
verbal, académica, planificacion, atencion a la diversidad de las necesidades educativas,
motivacion y experiencia docente, por lo que es necesario que estos consideren mejorar sus

practicas laborales en beneficio de los estudiantes.

Travezafio (2021), en su tesis de maestria titulada “Dificultades en el logro de la
competencia matematica en estudiantes del ciclo V de una institucion educativa del Rimac”,
realizada en Per(, plantea que una de las razones de los estudiantes de no poder aprender
matematica, son las inadecuadas estrategias utilizada por los docentes, por lo que consideran
que la asignatura es complicada y toman una actitud negativa a las actividades presentadas por
el docente y siendo la matematica indispensable en el curriculo educativo de la basica, se debe
procurar cumplir con los objetivos planteados, haciendo que los nifios y nifias desarrollen

habilidades Matematicas.

Suérez (2019), en su tesis de maestria titulada “Desempefio docente y rendimiento
académico en el area de Matematica de la Institucion Educativa “Carlos Julio Arosemena Tola”
de la provincia del Guayas Ecuador 2018, considera que actualmente la sociedad experimenta
constantes cambios, por lo que los conocimientos, las herramientas y las formas de realizar y
comunicar la matematica sufren cambios agigantados; por tal motivo, el aprendizaje y la

ensefianza de la Matematica deben estar centrados en el desarrollo de las destrezas necesarias,



con la finalidad de que los estudiantes sean capaces de resolver problemas habituales y al

mismo tiempo fortalecer el pensamiento l6gico y creativo.

Segun Maravi (2019), en su tesis de maestria titulada “El desempefio docente y su
influencia en el rendimiento académico de los estudiantes del 5to grado de educacion
secundaria de la L.E.P. “San Agustin”, del distrito de Ayacucho, afio 2018, realizada en Peru,
indica que el desempefio docente esta determinado por factores que pueden llegar afectar en el
rendimiento académico de los estudiantes. Actualmente se define el fracaso o éxito académico
como resultado del desempefio docente. Por lo que asi se mejoren los instrumentos educativos,
infraestructuras, curriculos u otros, no sera suficiente, porque es necesario que los docentes

sean mas eficientes para mejorar la calidad educativa.

Benavides (2020), en su tesis de maestria titulada “Evaluacion del desempefio docente
y su incidencia en el logro de aprendizaje del area de matemaética en nifios (as) del nivel
primario de la Institucion Educativa Publica 1127 “Lincoln” La Victoria, Lima 2018,
considera que los procesos de ensefianza y aprendizaje exigen a los docentes de un gran
desempefio profesional, que sean agentes de cambios, capaces de afrontar nuevos retos,
dejando atras la resistencia al cambio y la falta de vision hacia un desempefio docente exitoso,

ayudaran a mejorar su servicio y calidad educacional.

En Milagro segun el estudio realizado por Rodriguez (2020), en su tesis de maestria
titulada “El desempefio docente y su incidencia en el aprendizaje de la matematica en
estudiantes con bajo rendimiento en la Educacion Basica Superior”, destaca al docente como
un agente gestor en el proceso de aprendizaje hacia los estudiantes desde su desempefio
profesional, con argumentos donde se definen desde su accionar, y al mismo tiempo se
presentan posibles alternativas con el objetivo que los estudiantes no presenten dificultades de

aprendizaje.

Herrera (2020), en su trabajo de tesis de maestria titulada “Calidad del proceso de
ensefianzay su relacién con el rendimiento académico de la I.E. Carlos Olivares de la provincia
de Chepén de la Region la Libertad, 20197, resalta que el trabajo de los docentes es de suma
importancia para alcanzar una correcta atencion a las diferentes necesidades educativas que

existen y asi obtener un mejor y 6ptimo aprendizaje de calidad y calidez.

En el estudio realizado en una Institucion Educativa de la ciudad de Machala, por

Ordonez et al (2020), se evidencié que: “Como consecuencia de las malas practicas
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pedagdgicas motivadas por el escaso uso de materiales didacticos, se observa desinterés en los
estudiantes por el estudio” (p.50). Situacion que denota la importancia de la implementacion
de estrategias adecuadas en los procesos de aprendizaje de los estudiantes de educacion bésica,
principalmente en el area de Matemaéticas, con la finalidad de lograr que los educandos se
interesen en aprender, haciendo uso de diferentes materiales didacticos que pueden ser fisicos

o virtuales.

2.2. Desempeiio Docente

Segun Oleas & Pacheco (2020), “Un docente de calidad es aquel quien proporciona un
excelente proceso de ensefianza aprendizaje a todos sus alumnos y facilita, a través de su

formacion, la construccién de un ciudadano para la sociedad y para la vida” (p. 80).

Para que un profesional sea considerado un docente de calidad, debe de ser capaz de
manejar un proceso de ensefianza — aprendizaje de excelencia, hacia todos sus alumnos,
facilitandole las estrategias adecuadas en su formacion futura, asegurando que se convierta en
un ciudadano que aporte significativamente a la sociedad. Logrando transformarse en un

facilitador de conocimientos que construya entes positivos de la sociedad.

“El desempefio docente, desde una vision renovada e integral, puede entenderse como
el proceso de movilizacion de sus capacidades profesionales, su disposicion personal y su
responsabilidad social para: articular relaciones significativas entre los componentes que
impactan la formacion de los alumnos” (Ronquillo et al. 2017).

Por esto el desempefio docente es definido como el proceso mediante el cual, el profesor
facilita el aprendizaje de sus estudiantes, teniendo un alto grado de responsabilidad sobre los
resultados de esta tarea y las expectativas sobre el rendimiento de sus estudiantes. El docente
se convierte en un actor de cambio y progreso, logrando que los alumnos sean generadores de

un aporte positivo en la sociedad.

El docente con buen desempeno aulico, “no es aquel que logra entrenar a sus estudiantes
para resolver adecuadamente un examen..., sino aquel que realmente se preocupa por la
formacion integral de estos, que esta al pendiente de su condicidn, asi como de lo necesario

para que puedan enfrentar los problemas de su realidad inmediata” (Martinez et al. 2020, p.20).

Un buen desempefio docente, no solo implica ensefiar a los educandos conocimientos

con los que pueda resolver un examen, sino que también preocuparse de su formacién de
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manera integral, analizando las condiciones de cada estudiante y las contrariedades que puede
estar pasando, con la finalidad de resolver dichas dificultades o ser un apoyo, cuando los
problemas no tengan solucidn, logrando asi que el alumno pueda tener una mejor comprension

de los temas vistos en clase.

2.2.1. Estandares de desempefio profesional docente

Condor & Remache (2019), afirman que en “América Latina mejorar el desempefio
docente y la calidad educativa en general es una tarea prioritaria, al igual que en el Ecuador”.
Segun Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), indica que los Estandares de Desempefio
Docente deben cumplir las siguientes caracteristicas: estar planificados dentro del marco legal
del Buen Vivir; “respetan las diversidades culturales de los pueblos, las etnias y las
nacionalidades; aseguran la aplicacion de procesos y practicas institucionales inclusivas;
contribuyen al mejoramiento de la calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje...” (p.
9).

Tanto en Ecuador como en los otros paises de América Latina, mejorar el desempefio
docente y por ende la calidad educativa, es una tarea primordial, por lo que, el Ministerio de
Educacion de nuestro pais, ha elaborado los estandares de desempefio que debe cumplir el
profesor, debiendo éste cumplir las caracteristicas que se encuentran determinadas dentro del
marco legal Ecuatoriano, principalmente de las ordenanzas del Buen vivir, con la finalidad de

mejorar la calidad de los procesos de ensefianza aprendizaje.

“El proposito de los Estdndares de Desempefio Docente es fomentar en el aula una
enseflanza que permita que todos los estudiantes ecuatorianos alcancen los perfiles de egreso o
aprendizajes declarados por el curriculo nacional para la Educacién General Basica”
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2013, p. 11).

Los estandares de evaluacion permiten a los docentes convertirse en personas
transmisoras de informacion de calidad, cumpliendo con un grupo de précticas y metodologias
pedagdgicas enfocadas a las diferentes deficiencias de los alumnos, que demuestren su
excelencia 'y dominio de las clases, con el fin de que los estudiantes alcancen el éxito escolar y
que tengan todas las herramientas necesarias para continuar con su etapa académica y se

encuentren preparados con vistas a un futuro profesional.
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2.2.3 Evaluacion del desempefio docente

Guerreiro (2017), sostiene que “La calidad de un docente se alcanza basada una
evaluacion constante que garantice una ensefianza ejemplar, ademas permite que se actualicen
los conocimientos de forma tedrica y practica creandose nuevas competencias en el perfil del

educador”.

Es asi que, la evaluacion constante del desempefio docente ayuda a tener dentro del staff
profesional a docentes de calidad, garantizando que el proceso ensefianza — aprendizaje,
cumpla los estandares educativos que se requieren segun el érgano regulador. De igual manera,
estas evaluaciones sirven para que el profesor, actualice constantemente sus conocimientos e
implemente estrategias didacticas que ayuden a solventar las dificultades de aprendizaje que

tuvieren sus estudiantes.

Por su parte, Basto (2017) manifiesta que “El rendimiento y el conocimiento son dos
estrategias de la educacion que deben de ser evaluados durante cada afio, esto permite conocer
a las autoridades que tanto dominan la materia y como es el desempefio de cada docente en el

aula de clase”.

Se considera que el rendimiento, el conocimiento sobre estrategias pedagogicas y el
desempefio docente, son puntos clave que deben ser evaluados por las autoridades de
educacidn, con la finalidad de que las actividades estratégicas que se implementen sean las
adecuadas segun las necesidades de cada estudiante, logrando asi que el profesor llegue a cada

estudiante de manera practica y motivadora.

Oleas & Pacheco (2020), consideran que, en la actualidad, en Ecuador, la educacion
“ha tenido cambios en el desempefio de los docentes, pero falta adecuarlos a las tendencias
pedagogicas de la educacion mundial... Los procedimientos que miden el desempefio

docente... carecen de continuidad, de organizacion y falta de planificacion” (p. 89).

A pesar del cambio que se ha dado en los dltimos afios en la educacion ecuatoriana, aun
existen docentes que no han actualizado sus estrategias de ensefianza a las tendencias
pedagdgicas actuales, lo que dificulta en algunos casos la atencién de los problemas de
aprendizaje que puedan tener los educandos. Por otro lado, el desempefio docente, debe de ser
medido continuamente, de manera organizada y planificada, con la finalidad de servir de base,

para realizar las capacitaciones correspondientes a los docentes y asi mejorar su desempefio.
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2.2.2. Factores que intervienen en el desempefio docente

Entre los factores que intervienen en el desempefio docente, se encuentran: “el exceso
de alumnos por salén de clase, la baja remuneracion que perciben, el agobio por la infinidad
de actividades por cumplir en el llenado de formularios (trAmites burocréaticos)” (Ordofiez et
al. 2020).

El desempefio docente puede ver se afectado por multiples motivos, desde la cantidad
de alumnos por salon de clase, que, al ser excesiva, puede perjudicar la calidad de ensefianza
por parte del profesor, aunado a la baja remuneracion de éstos, hace que la atencion pedagdgica
que se les da a los educandos se vea disminuida, al sentirse el docente, poco valorado, debido
a su bajo sueldo. Ademas, hay que tener en cuenta, que el tiempo que el docente utiliza para
preparar sus clases, puede verse disminuido, al tener que realizar informes y llenar matrices

que solicita el Ministerio de educacion.

El principal factor que interviene en el desempefio docente es la buena predisposicion
al cambio en el proceso de ensefianza — aprendizaje, innovacion en las clases de Matematicas,
aplicacion de metodologia didactica y pedagogia dependiendo la necesidad del educando
(Raigosa et al. 2019)

La formacion profesional proporciona de conocimiento que ayuda al docente a realizar
el trabajo educativo con nitidez, planificacion, aplicacion organizada y evaluacion constante.
Se tendra mas posibilidades de mejorar su desempefio docente si se cuenta con una mejor
formacion. Sin embargo, en la actualidad se puede tener una excelente formacion profesional
y tener los conocimientos pedagdgicos necesarios, pero a criterio personal se necesita un poco
de amor a la labor docente, porque sin eso el docente no tendra buenos resultados y se evitara
que los estudiantes logren sus objetivos académicos y reciban una educacion de calidad y

calidez.
2.2.3 El desempefio docente en el proceso ensefianza — aprendizaje

Anchundia (2019), sostiene que el “desempefio docente” es el “encargado de llevar el
proceso de ensefianza, y es el principal responsable de hacerle seguimiento al rendimiento

académico de sus estudiantes” (p. 1).
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Se considera que el “desempefio docente”, es el encargado de efectuar un adecuado
proceso de ensefianza, por lo que es necesario tener en cuenta el rendimiento académico de los
alumnos, a fin de detectar los estudiantes con problemas y poder tomar las medidas respectivas
en cada caso, por cuanto, las notas obtenidas, son un reflejo de lo aprendido por los estudiantes.

Arizaga (2020), refiere sobre el desempefio docente en el proceso ensefianza
aprendizaje, que para “lograr el aprendizaje de sus estudiantes mediante ¢l empleo de
metodologias que satisfagan las necesidades cognitivas de estos, superando las caracteristicas

y diferencias individuales” (p. 434).

Es importante tener en cuenta que dentro del desempefio docente, se encuentra el
conocimiento de las diferentes metodologias educativas que pueden ser implementadas por el
docente con la finalidad de satisfacer las necesidades cognitivas de los educandos de educacion
basica médica, debiendo establecerse las caracteristicas de cada uno y sus diferencias, asi como
las deficiencias que puedan presentar, a fin de que se establezcan las estrategias adecuadas a

cada caso, con la finalidad de lograr un proceso de ensefianza — aprendizaje eficiente.

2.3. Matematicas

Westreicher (2023) define a las Matematicas como: “una herramienta que nos permite
entender la forma en la que esta disefiada el universo y, con dicho conocimiento, resolver
problemas, ya sea en la vida cotidiana o en un ambito académico” (p. 1). Por su parte, Vivas
(2018) menciona que las Matematicas “proporcionan, las herramientas necesarias para
desarrollar las aplicaciones cientificas y tecnoldgicas que han hecho posible nuestra actual

civilizacion tecnologica” (p. 68).

Por esto, se considera a la matematica como una actividad mental, por la necesidad de
emplear el razonamiento l6gico en la ejecucion de las diferentes actividades Matematicas que
existen, pero que al final solo cuenta con un mismo pensamiento matematico que permite la
realizacion de todas estas actividades basadas en estructuras definidas anteriormente que

pueden ser usadas en su aplicacion.

2.4. Aprendizaje de las Matematicas

En el aprendizaje de las Matematicas, se deben de poner en préctica, estrategias para
lograr los objetivos planteados. Reforzando la importancia de las definiciones, presentar las
afirmaciones y las proposiciones Matematicas a través de un proceso de indagacion, reflexion

y discusién y participacion en las demostraciones en Matematicas (Giler, 2020).

15



El fin de la ensefianza de las Matematicas no es simplemente que los estudiantes
aprendan las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida y unas nociones
geomeétricas, sino su principal objetivo es que sean personas capaces de resolver ejercicios
matematicos y desenvolverse en la vida cotidiana. Esto es importante en el caso de los

estudiantes con dificultades en el aprendizaje de la Matematica.

“En las Matematicas se requiere un mayor esfuerzo por parte de los estudiantes, ya que
su aprendizaje no solo se basa en la memorizacion, retencion de conceptos, ademas de tener la

habilidad y capacidad para comprender significaciones abstractas” (Ordoiez, et al. 2020, p.

51).

Las Matematicas es una de las areas de ensefianza en la que los estudiantes necesitan
poner mayor esfuerzo, debido a que no solo deben de memaorizar conceptos, sino que también
deben de relacionar dichos conceptos en la vida diaria; ademas, en esta asignatura aprenden los
significados abstractos, debiendo hacer procesos cognitivos complejos, con el objetivo de

interiorizarlos correctamente.

2.4.1. Lasdificultades en el aprendizaje de la Matematicas.

Las dificultades a los que se enfrentan los docentes en la ensefianza de Matematicas, en

la educacion basica, se observan: (Fourneret & Da Fonseca, 2019)

Errores en las operaciones aritméticas basicas, tanto mentales como escritos (suma,

resta, multiplicacion y division).

Conteo digital. Empleo de los dedos para contar y realizar las operaciones basicas

Matematicas.
Desconocimiento de las tablas de multiplicacion.

Limitaciones para establecer relaciones entre el concepto numérico y su

representacion simbolica.
Falencias en el ordenamiento descendente o ascendente de los nimeros.
Omisidn o repeticion de nimeros en la seriacidon numérica.

No comprensién de los enunciados de los problemas matematicos.
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Errores en el razonamiento de los problemas matematicos.

No cumplimiento de los algoritmos de resolucion de los problemas matematicos.
Carente razonamiento légico.

Desorientacion espacial.

Desmotivacion por el aprendizaje de la asignatura de Matematica (Arizaga y Roman,
2021, p. 434)

Entre los trastornos de aprendizaje de las Matematicas, tenemos: La acalculia, disgrafia,

trastorno por déficit de atencion y la discalculia, conforme se explica a continuacion:

o Acalculia: Es la alteracion del procesamiento y destrezas Matematicas, por lesiones
cerebrales. Por tal motivo, podemos indicar que no es una dificultad de aprendizaje,

sino un trastorno causado por una lesion cerebral.

o Disgrafia: Es un trastorno que afecta el desarrollo normal de la escritura, que provoca
problemas en la escritura legible, abarcando a la escritura, Matematicas y ldgica.
(Bajafa, 2021). Este trastorno podria pasar desapercibido, bajo la creencia que el
estudiante no tiene buena letra, afectando a lo posterior en el normal desarrollo
cognitivo del educando, desarrollando problemas de aprendizaje més graves en el area
de las Matematicas.

o El Trastorno de Déficit de Atencion e Hiperactividad: Es un trastorno que no permite
a los educandos concentrarse en una sola actividad, no puedan prestar atencion o
provocan en el estudiante un comportamiento impulsivo (Bajafia, 2021). Trastorno que
puede llegar a dificultar el aprendizaje en las diferentes areas del saber como las

Matematicas.

o Discalculia: Es un trastorno posiblemente causado por causas neurobiolégicas, mas no
a alguna lesion externa, provocando dificultades de aprendizaje de caracter persistente
y especifica en las areas de Matematicas. Se presenta con problemas para comprender
y realizar calculos Matematicos. Las personas con discalculia también pueden llegar a
presentar alteraciones en la forma en que procesan la informacién sobre las
Matematicas siendo esta de una forma diferente al resto de personas, por las

alteraciones en el funcionamiento de las areas cerebrales que se encargan del
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procesamiento matematico, por tal motivo necesitan de adaptaciones en la ensefianza
de las Matematicas (Altabakhi & Liang, 2019).

La discalculia se puede clasificar en: (Rubio 2023)

Discalculia verbal: Incapacidad “para reconocer nombrar y dominar”

definiciones de conceptos y relaciones que se presentan de forma oral.

Discalculia practognostica: Existe dificultad en los procesos de “enumerar,
comparar y clasificar” objetos por su dimension, color, forma, etc. Tampoco

comprende instrucciones de orientacién como es arriba — abajo.

Discalculia Iéxica: Dificulta la escritura de simbolos matematicos, influyendo

en la “comprension del valor” de una cifra o nimero matematico.

Discalculia grafica: Existen dificultades en escribir simbolos matematicos,

junto a la incapacidad de realizar el calculo mental.

Discalculia ideognostica: Dificulta la capacidad de realizar operaciones

mentales y comprender el procedimiento para resolver un problema matematico.

Discalculia operacional: Dificulta la ejecucion de “operaciones y calculos
numéricos” (Arcentales, 2018, p. 438-439; Rubio 2023).

Entre los trastornos de aprendizaje de Matematicas, tenemos que: La acalculia, es un
trastorno neurolégico, que no permite el aprendizaje de las Matematicas, puesto que el centro
encargado de los procesos matematicos se encuentra lesionado, lo que imposibilita al docente
ejercer estrategias en el proceso de ensefianza, por tratarse de un problema médico sin solucion;
la disgrafia, es un problema que se caracteriza por problemas en la escritura de letras y nimeros,
lo que ocasiona algunas ocasiones dificultades en el aprendizaje en Matematicas; el trastorno
de hiperactividad, no permite al nifio, que se concentre en una tarea, por lo que dificulta el
aprendizaje en general. Por otro lado, la discalculia es el trastorno que mas se presenta en los
nifios de educacion basica, referente a la ensefianza de las Matematicas, el mismo que puede
ser manejado mediante estrategias didacticas tanto presenciales con materiales didacticos, asi

como programas de manera virtual.

2.5. Estrategias didacticas en las Matematicas.

“Las estrategias de aprendizaje han sido de vital importancia en el desempeiio docente,

ya que permiten enfocar, y al mismo tiempo ampliar, los diferentes métodos de ensefianza para
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el alumno y que de esta manera pueda adquirir el conocimiento que le permitira desarrollarse

académicamente” (Mora, 2018).

Estas estrategias deben planificadas por el docente con anticipacién, haciendo mas
concretas y detalladas en cada una de sus explicaciones en la ensefianza de las Matematicas
hacia los educandos, dando cabida a la realizacion de actividades que faciliten el aprendizaje
del mismo, siendo estas actividades implementadas en un orden y momento concreto, segun la

planificacion establecida.

2.5.1. Estrategias didacticas para optimizar el aprendizaje en el &rea de
Matematicas.

Se debe considerar a la tecnologia como un recurso innovador y favorable en el
aprendizaje, haciéndolo mas interactivo y participativo y permitiendo que las Matematicas sean
mas accesibles y divertidas para los estudiantes, manteniéndolos atentos y entusiastas en las

clases y en cada una de las actividades planteadas por el docente (Coloma et al. 2019)

Con el pasar del tiempo la utilizacidn de las estrategias didacticas ha alcanzado mayor
relevancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje, por cuanto, se puede ensefiar de varias
formas las Matematicas, con el fin de alcanzar un conocimiento constructivo; lo que le facilita
al docente estrategias innovadoras y ser capaz de transmitir de forma clara y precisa las
Matematicas, por medio de la planificacion e implementacion de nuevas técnicas, estrategias
y métodos como lo son los juegos, ilustraciones y herramientas tecnoldgicas, todas estas

acomparfiadas de recursos que ayuden a los estudiantes en su aprendizaje matematico.
2.5.1.1 Estrategias de aprendizaje para la ensefianza de las Matematicas

En la ensefianza de las Matematicas, es necesario el uso de estrategias metodoldgicas
que ayuden a mejorar el rendimiento académicos de los educandos que presenten dificultades
de aprendizaje, conforme los estudios realizados por Arcentales (2018), Fonseca et al. (2018)
y Martinez (2019), quienes mencionan que el principal problema al ensefiar a los estudiantes
con dificultades de aprendizaje en el area de Matematicas, es la falta de utilizacion de
estrategias didactico — metodologicas apropiadas, con la finalidad de atender las necesidades

cognitivas Matematicas que presentan este tipo de estudiantes.
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2.5.1.2 Estrategias de gestion para la ensefianza de las Matematicas

Esta estrategia esta relacionada con los contenidos previos y su relacion con los nuevos;
un ejemplo claro es cuando el estudiante conoce como realizar unaresta, pero el docente
de forma concreta le ensefia nuevas formas que incluso le ayudaran en su comprobacién
y usando para esto materiales, tales como, frejoles, tapillas, piedras, bolitas de papel,

canicas, entre otras, con los que hard mas sencillo su aprendizaje. (Flores, 2014, p. 48).

En la ensefianza de las matemaéticas, es necesario el uso de diferentes técnicas de
estudio y la aplicacion de estrategias didacticas de diferente indole, como son las fisicas y
las virtuales, las mismas que, si son organizadas y aplicadas de forma correcta, lograran
que el educando comprenda y aprenda de forma eficiente las matematicas, pudiendo
relacionar los anteriores conocimientos con los nuevos y mas avanzados conceptos

matematicos.
2.5.1.3 Estrategias de control para la ensefianza de las Mateméticas

En las estrategias de control, “el docente autorregulara los contenidos mejorando
su presentacion para que al alumno se le facilite su comprension, obteniendo mejores
resultados, mayor facilidad para comprender los contenidos y mayor recepcion de lo que

tiene que realizar para mejorar su nivel l6gico-matematico” (Flores, 2014, p. 49).

El docente regulara los contenidos matematicos y sintetizara su presentacién de una
forma clara y precisa con el objetivo que el estudiante pueda asimilarlos y comprenderlos,
con el fin de que los educandos adquieran mayores conocimientos y mejoren su nivel
I6gico-matematico. Al aumentar sus conocimientos los estudiantes aumentaran sus
habilidades cognitivas las cuales seran de gran utilidad en la adquisicion de conocimientos
significativos para la resolucion de problemas, formulas, multiplos, entre otros, que

mejoraran su andlisis y razonamiento
2.5.1.4 Estrategias de apoyo para la ensefianza de las Matematicas

Como estrategias de apoyo, se debe “motivar al alumno a mejorar su aprendizaje
matematico a través de puntos en la asignatura, de recompensas, ... entre otr0S
incentivos que al alumno lo motiven a seguir preparandose en los contenidos

matematicos, generando mejores actitudes dentro del aula” (Flores, 2014, p. 49).
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Estas estrategias son de gran importancia en el proceso ensefianza y aprendizaje,
porque el docente se convierte en guia y motivador de los estudiantes logrando que estos
mejoren su aprendizaje en las Matemaéticas, utilizando algunas técnicas, tales como,
recompensas, puntos extras, entre otras, que los incentiven a seguir aprendiendo la materia
y a mejorar su actitud frente a las actividades propuestas y brindandoles alternativas que le
ayuden a aprender las tablas, formulas, figuras, entre otras, convirtiéndose en una base para
la resolucidn de otros temas. También es primordial que los padres desde casa también los

motiven a mejorar su aprendizaje.
2.5.1.6 Estrategias de procesamiento para la ensefianza de las Matematicas

Esta estrategia esta constituida de 3 puntos: “El primero se da a través de la
repeticion de los conocimientos obtenidos... Otro punto es la organizacion que obtenga
para desarrollar ejercicios... El tercer punto es la elaboracidn tanto de nuevas técnicas como

de nuevas formas de ensenar los contenidos matematicos” (Flores, 2014, p. 49).

Estas estrategias estan basadas en 3 puntos claves que deberd utilizar en docente

dentro de sus clases.

1. Repeticion de los conocimientos en su utilizacion constante con el objetivo de no

olvidarlos, sin tener la necesidad que memorizarlos.

2. Organizacion en la realizacion de ejercicios, logrando que el estudiante no pierda

el interés y prosiga con la préactica en la realizacion de procedimientos matematicos.

3. Elaboracion de nuevas técnicas y formas de aprendizajes como es la utilizacién de
tecnologias, aplicaciones didacticas como juegos, ilustraciones u otras formas de

aprendizaje que aumenten su conocimiento.
2.5.1.7 Estrategias de personalizacion para la ensefianza de las Matematicas

En relacion a las estrategias de personalizacion, Flores (2014), sostiene que “Para
aprender y entender los conceptos matematicos es necesario que el docente los transmita
de manera clara y entendible, para asi propiciarle al alumno herramientas necesarias para

resolver problemas de una manera rapida, sencilla, entendible” (p. 49).

Esta estrategia radica en que el docente debe transmitir de forma clara y precisa los
conocimientos a los estudiantes, logrando que estos adquieran herramientas indispensables
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en la resolucién de problemas de una forma mas sencilla y eficaz, con la capacidad de
interpretar y reflexionar ante cualquier cuestionamiento. También es necesario fomentar la
investigacion, creatividad y ejercitacion de los contenidos transferidos. Para que el
aprendizaje sea significativo es necesario que el docente personalice el aprendizaje, por
ejemplo, si un estudiante no entiende cémo resolver un problema es necesario que el
docente le explique de una forma individual y diferenciada al educando que, si entendio,
incluso los comparieros pueden servir de apoyo en la retroalimentacion y comprension del

estudiante que no entendio, hasta alcanzar el objetivo de aprendizaje

2.5.1.8 Estrategia de Metacognicion en el aprendizaje constructivista en la

ensefianza de las Matematicas

En la estrategia de Metacognicion, “es necesario conocer la naturaleza, estado o
funcionamiento del proceso de pensamiento de cada alumno que dard la posibilidad de
adquirir conscientemente todos los conocimientos, usando nuevos mecanismos para
reforzar el pensamiento asegurando el protagonismo del estudiante como creador de su

propio aprendizaje” (Flores, 2014, p. 50).

En la aplicacion de esta estrategia es importante conocer el funcionamiento y estado
del proceso del pensamiento, lo que concedera al estudiante la capacidad de alcanzar de
forma consciente los conocimientos, utilizando mecanismos nuevos que refuercen el
pensamiento critico del estudiante y convirtiéndolo en el actor principal de su aprendizaje.
Esto quiere decir que el estudiante sera el autor de su propio conocimiento y el docente sera
quien los refuerce de una forma clara, sencilla y eficaz, con la ayuda de materiales creativos
como juegos didacticos, palitos de helado, frejoles, la tecnologia, entre otras, todo esto con
el fin de capturar la atencion del educando y mejorar su comprension de los conocimientos

impartidos con la finalidad de aplicarla posteriormente en sus actividades diarias.

2.6. Teorias de aprendizaje

Segun la Ley de Vygotsky, publicada en 1978, sobre el aprendizaje, indica que “En
el desarrollo cultural del nifio, toda funcion aparece dos veces: primero, a escala social, y
mas tarde, a escala individual; primero, entre personas (interpsicoldgica), y después, en el

interior del propio nifio (intrapsicoldgica) ~ (Arauz, 2017, p. 1).

El concepto de Vygotsky sobre el constructivismo indica que el docente se vuelve

un facilitador al momento de desarrollar conocimiento en el estudiante, permitiendo que
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este obtenga la habilidad de ir construyendo su propio aprendizaje con temas cada vez mas
complejos a los que el mismo estudiante dard respuesta. Este concepto, pone como
principal actor al educando, el mismo que con guia del docente lograra dar respuestas a las
interrogantes del nuevo conocimiento, integrando el conocimiento anterior y actual, en uno

solo.

Piaget, en su teoria sobre el aprendizaje, defiende que: “el conocimiento no es una copia
de la realidad, sino una construccion que el ser humano elabora” (Saldarriaga, et al, 2016;

Servian, 2023).

Esta teoria afirma que el aprendizaje en un individuo se da a través de la adaptacion a
situaciones de cambio, mediante este proceso de asimilacion se va construyendo, de manera
cognitiva, nuestro propio aprendizaje sin ningun tipo de acompafiamiento de otros. Es asi, que
se interrelaciona las nuevas experiencias y conocimientos con la realidad vivida, adaptando sus

procesos cognitivos a la nueva informacion obtenida.

La teoria de Ausubel, denominada también del aprendizaje significativo “senala el
papel que juegan los conocimientos previos del alumno en la adquisicion de nuevas
informaciones. La significatividad sélo es posible si se relacionan los nuevos conocimientos

con los que posee el sujeto” (Web del maestro, 2023)

Esta postura, se basa en identificar lo que el estudiante ya sabe o conoce, con la
finalidad de tener una base de partida y poder continuar con los temas a desarrollar
respetando la jerarquica conceptual; también considera necesario establecer “organizadores
previos” con los que, el estudiante pueda relacionar lo antes aprendido con lo nuevo. Esta
clase de relacién de los conocimientos ayudan a que los educandos puedan integrar
conceptos complicados a partir de conceptos basicos, interiorizando el conocimiento de

manera adecuada.

Por cuanto Vygotsky hace énfasis en las “zonas de desarrollo préximo” que son las
que el estudiante debera desarrollar por medio de las experiencia e investigacién, creando
su propio aprendizaje, por medio de preguntas y respuestas que €l se planteara, contando
con la ayuda del docente, mediante el papel de observador, la teoria que més se apega a lo
propuesto en el presente trabajo investigativo es la del constructivismo de Vygotsky, ya
que lo que se busca, es que el estudiante pueda ir construyendo conocimiento mediante el
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cuestionamiento e investigacion propia, contando al docente como una guia en el proceso

ensefianza — aprendizaje.

2.7. Marco conceptual

Desempefio docente: El desempefio docente es el uno de los ejes principales en la
educacidn por su alto valor funcional a nivel internacional en el éxito escolar, logrando ocupar
un lugar especial a la hora de realizar una investigacion educativa. El inicio de los afios 2000
en América Latina trajo cambios importantes en la educacién, convirtiendo al docente en el
actor principal en la obtencion de un cambio positivo, dejando de ser un insumo mas en el

sistema educativo (Guerrero Medina, 2017).

Dificultades de aprendizaje: Las dificultades de aprendizaje estan comprendidas en
un grupo diverso de trastornos que implican alteraciones significativas en diferentes dominios
cognitivos (adquisicion y uso del lenguaje, razonamiento, habilidades Matematicas,
visuoespaciales, etc.) no justificadas por bajo nivel intelectual, desarrollo sociocultural
inadecuado o falta de oportunidades académicas (Psicogoya, 2020).

Problemas de aprendizaje: Son dificultades de procesamiento de la informacion que

pueden llegar a afectar las habilidades cognitivas de una persona (Mayo Clinic, 2020).

Ensefianza: Conjunto de ideas, principios, conocimientos, entre otras, que se ensefian
a alguien (RAE, 2020).

Estrategia didactica: Operaciones planificadas por el docente con el fin de que el

estudiante alcance el aprendizaje y objetivos fijados (Medina, 2017)

Habilidades visuoespaciales: Son un conjunto de funciones cognitivas que permiten
examinar, entender y dirigir el espacio en el que nos desenvolvemos, teniendo nocién de la
posicidn espacial en la que nos encontramos en correspondencia con otros objetos (Villamil,
2016).

Proceso ensefianza y aprendizaje: Es la interaccion entre el docente y estudiante con
un objetivo especifico. En el desarrollo de este proceso se debe tener en cuenta los

conocimientos previos con los nuevo, por lo que, el docente debe planificar su metodologia de
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clase, segun un plan de estudios, basados en las necesidades de los estudiantes las cuales son

detectadas previamente en la evaluacion y se resume en la capacitacion docente.

Estilos de aprendizajes: Son un conjunto de caracteristicas personales que se las tiene
desde el nacimiento y que se van desarrollando acode se va creciendo. Establecen por medio
de qué acciones y sentidos se retiene la informacion con més facilidad y puede ser a través del

aprendizaje auditivo, visual o kinestésico.

2.8. Marco legal

La presente investigacion se sustenta desde el &mbito legal en los siguientes

instrumentos documentales a nivel regional e internacional:

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR (2018)

El Articulo 26 de la carta magna del Estado, reafirma el derecho que como personas
tenemos al nacer libres, en igualdad de derechos y obligaciones, sin importar la condicion
social econdmica, politica, religiosa o de cualquier otra indole. Mientras que su articulo 27,
garantiza los derechos humanos y la posibilidad de desarrollo de competencias y capacidades
que tienen todas las personas en el transcurso de su vida son de gran importancia en la creacion

de un ambiente sustentable y democratico.

En su articulo 343, prescribe que el sistema nacional de educacion es el encargado de
potenciar las capacidades que tiene cada persona, con el fin de que puedan acceder a un
aprendizaje en todos los &mbitos necesarios y puedan desarrollarse como personas activas en
esta sociedad. ElI Art. 349, refiere que el Estado Ecuatoriano es el ente responsable de
proporcionar de todos los recursos necesarios a los docentes con los que puedan cumplir a
cabalidad con sus labores, asi como, estabilidad laboral, capacitaciones, ascensos justos,

evaluacion del desempefio docente y politicas justas que beneficien su labor.

CODIGO DE LA NINEZ Y DE LA ADOLESCENCIA (2003)

El Art. 38, de este Cddigo, delimita los objetivos de los programas de la educacion,

entre los cuales, como principal objetivo, se encuentra: “Desarrollar la personalidad, las
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aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial,
en un entorno ladico y afectivo”. Estableciendo que la educacion estatal debe de ensefiar y

capacitar al estudiante para convertirse en un ser que aporte favorablemente a la sociedad.

Por otro lado, el Art. 42, prescribe el derecho que tienen las nifias, nifios y adolescentes con
discapacidad, a una educacion inclusiva, contando con las adaptaciones pedagogicas necesarias
con las que pueda atender sus necesidades especiales. Articulos que se encuentran

concordantes con los articulos 11, 46, 47 y 48 de la Carta Magna del Estado
LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL (LOEI, 2011)

En el articulo 7, de la LOEI, se definen los derechos que tienen los educandos, a recibir
formacion integral y cientifica que “contribuya al pleno desarrollo de su personalidad,
capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales y
promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, la
participaciéon, autonomia y cooperacion”. Debiendo el docente tener en cuenta su
autodeterminacion étnica y cultural, enfocando las estrategias pedagdgicas con las que pueda

lograr un mejor entendimiento.
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CAPITULO 3: METODOLOGIA/ANALISIS DE RESULTADOS Y DISCUSION

En la presente investigacion se utilizé el enfoque del proceso investigativo en donde se
define el tipo de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos utilizados en la obtencién,
procesamiento y posterior analisis de la informacién, asi como la poblacién y muestra, con el
fin de darle solucion al problema presentado en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera,
“El desempefio docente y las dificultades de aprendizaje en el area de Matematicas en la
Educacion Basica Media”, considerando al desempefio docente como el factor que influye en
la atencion de las dificultades de aprendizaje en las Matemaéticas presentadas por algunos
estudiantes. A continuacion, se presentan los enfoques y la metodologia utilizada en la presente

investigacion.
3.1. Enfoque de la Investigacion

El enfoque de la presente investigacion fue mixto, por cuanto se combinaron métodos
cuantitativos y cualitativos. Es cuantitativo, porque se utilizaron datos numéricos, por medio
de la recoleccion de apreciaciones numéricas y su posterior procesamiento estadistico para la
realizacion del analisis pertinente de los resultados obtenidos y es cualitativo, porque se
analizaron los datos sin la necesidad de la utilizacion de mediciones numéricas, solo por medio

de observacién directa y de la entrevista.

La utilizacién de un enfoque mixto permitié procesar de una forma mas exacta y
concreta toda la informacion que se recolecto, gracias a la utilizacion de las diferentes técnicas

e instrumentos de investigacion.
3.2. Tipos de Investigacion

3.2.1. Descriptivo

Se trabaj6 con este método, porque permitio detallar la problematica, por medio de la
representacion del desempefio docente durante las clases virtuales en la asignatura de
Matematica y como estos utilizan los procesos de ensefianza y aprendizaje y la tecnologia como

elementos de apoyo pedagdgico

3.2.2. Investigacion de campo

Esta investigacion fue de campo, porque se obtuvieron los datos directamente de la

Unidad Educativa Paulino Milan Herrera a través de guia de observacion, encuestas y
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entrevistas.

3.2.3. Investigacion bibliogréafica y documental

Esta investigacion fue de tipo bibliografica y documental, porque se realiz6 una revision
de la literatura cientifica, es decir, textos, trabajos de investigacion, actas, codigos de leyes y
revistas como referentes tedricos que proporcionaron informacion relevante sobre el
desempefio docente y su incidencia en las dificultades de aprendizaje de la Matematica en

estudiantes de la Educacion Basica Media.

3.3. Métodos y técnicas de investigacion.

3.3.1. Métodos empiricos

Los métodos empiricos se utilizan cuando se desea descubrir y acumular un conjunto
de hechos y datos que sirven de base en el diagnostico del estado del problema a investigar y/o
la constatacion o validacién de la propuesta a ofrecer en la investigacion (Hernandez et al.
2021). Por esto, se usé este método en esta investigacion, en la observacion del fendmeno del
desempefio docente y su influencia en la atencion de las dificultades de aprendizaje en

Matemaéticas y en la aplicacion de los instrumentos con la entrevista y encuesta a la poblacion.

3.3.2 Métodos teoricos

Los métodos teodricos son aquellos que nos “posibilitan procesar los resultados
obtenidos mediante el uso de los métodos empiricos, sistematizarlos, analizarlos, explicarlos,
descubrir qué tienen en comun, para llegar a conclusiones confiables que permitan resolver el
problema” (Lopez & Ramos, 2021). Los métodos tedricos que se usaron en el procesamiento

de los resultados fueron: inductivo — deductivo y analitico — sintético.
3.3.2.1 Método inductivo — deductivo

Se utilizé6 el metodo inductivo-deductivo, en la identificacion de la situacion
problematica, posteriormente se formularon los objetivos y se analizo el sustento tedrico de la

investigacion, se aplicaron instrumentos y finalmente se establecieron generalizaciones.
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3.3.2.2 Método analitico — sintético

“El método analitico-sintético parte de entender el analisis como el procedimiento
mental que descompone lo complejo en sus partes y cualidades” (Delgado & Romero, 2021, p.
3). Se uso este método, por cuanto el desempefio docente y el aprendizaje de las Matematicas
es un proceso complejo y dinamico, lo cual amerita ser abordado por partes separadas para
luego realizar una reintegracion de las partes (motivacion, desarrollo y cierre) y asi lograr
entender el comportamiento del proceso de ensefianza y aprendizaje. En cada una de estas
partes se requieren de estrategias didacticas pertinentes que garanticen el hilo conductor del

proceso educativo.
3.3.3 Métodos estadisticos

En el andlisis y procesamiento de los datos se elaboraron tablas de frecuenciay gréaficos
circulares en tercera dimension. También se aplic6 la media aritmética en el calculo del
promedio de las calificaciones en Matematicas de los estudiantes de la Educacion Baésica
Media.

3.3.2. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion de los datos presentados en esta investigacion se utilizaron técnicas
e instrumentos a los docentes y estudiantes de la Basica Media en la asignatura de Matematica

y al personal administrativo de la Institucion.

Las técnicas aplicadas fueron la observacion, llevado a cabo en todo en el desempefio
del docente; la entrevista, el cual se aplicd a la Vicerrectora y encuestas realizadas a los
estudiantes de Educacion Basica Media y docentes del area de Matematicas. Los instrumentos
aplicados fueron guia de observacion, cuestionario y guia de entrevista. En la siguiente tabla

se muestra un resumen de las técnicas e instrumentos aplicados.

Tabla 1 Técnicas e instrumentos aplicados

Teécnicas Instrumentos Poblacién
Entrevista Guia de entrevista Vicerrectora académica
Encuesta Cuestionario Estudiantes
Encuesta Cuestionario Docentes
Observacion Ficha de observacion Docentes

Fuente: Sampieri, et al. 2014.
Elaborado por: Angulo (2022)
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3.4 Poblacion y muestra.

La poblacion de la presente investigacion estéa constituida por la Vicerrectora, los 181
estudiantes de 5to a 7mo de educacion bésica y 5 docentes de la Educacion Bésica Media de
la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera.

3.4.1. Caracteristicas de la poblacion de estudio

La poblacion estudiada cuenta con caracteristicas que se ubican de modo
comprensible por atributos de contenido, lugar y tiempo:

e La Vicerrectora de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera, quien cuenta
con varios afios de experticia en el ambito académico, llevando con
responsabilidad sus funciones organizacionales, académicas y administrativas.

e Los docentes quienes imparten diferentes asignaturas a los estudiantes de
quinto, sexto y séptimo grado de educacidon general basica de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera.

e Los estudiantes que reciben la asignatura de Matematicas y cursan la
Educacion Basica Media, en la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera

3.4.2. Muestra

En la escogencia de la muestra se empled un tipo de muestreo no probabilistico
intencional, seleccionando a la Vicerrectora de la institucion; los 5 docentes que imparten la
asignatura de matematica en 5to, 6to y 7mo grado; y 20 estudiantes que presentaban
dificultades de aprendizaje en el area de Matematicas, de 181 estudiantes que reciben esta

asignatura, de Educacion Basica Media, que conforman la poblacion de estudio (Tabla 2).

Para la determinacion de los estudiantes que presentaban dificultades de aprendizaje
en la asignatura de Matemaéticas, se realizo un test de screening, mediante el cual, se
obtuvieron 20 estudiantes que presentaron dificultades de aprendizaje de matematicas,
relacionados con la discalculia. En virtud, que el proceso de tipificacion de la clase de
discalculia se realiza por el profesional especialista, se trabajo con el trastorno de discalculia

en general. (Ver anexo 1)
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Tabla 2 Poblacion y Muestra

GRUPO POBLACION MUESTRA  %DELA TIPO DE
HUMANO DE MUESTRA MUESTREO
ESTUDIO

La muestra es igual a
Vicerrectora 1 1 3,85% la poblacion.

La muestra es igual a
Personal docente 5 5 19,23% la poblacion.

No probabilistico
Estudiantes 181 20 76,92% intencional.

No probabilistico
Total 187 26 100% intencional.

Fuente: Registros de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

3.5 Andlisis, interpretacion y discusion de resultados

En este apartado se presentan los resultados obtenidos de la encuesta dirigida a los
estudiantes y los docentes, siendo realizado el analisis de datos mediante una hoja de célculo
de Microsoft Excel, mediante la determinacién de frecuencias y porcentajes, los que fueron
representados en tablas y figuras, para un correcto analisis de los resultados. También se
muestra la entrevista realizada a la Vicerrectora de la Unidad Educativa Paulino Mil&n Herrera
y la ficha de observacién para los docentes.

Los hallazgos obtenidos y presentados fueron de vital importancia para el cumplimiento
de los objetivos planteados en esta tesis y el desarrollo de las conclusiones y recomendaciones

de la investigacion.

3.5.1 Analisis de los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes de la Educacion

Béasica Media de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera

A continuacion, se muestran tablas y figuras con sus respectivos analisis del
cuestionario (Anexo 1) realizado a los estudiantes que presentaron dificultades de aprendizaje
en matematicas, en relacion con el proceso ensefianza — aprendizaje de la asignatura de

Matematicas.
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1. ¢El docente de Matematicas da a conocer los objetivos de la clase?

Tabla 3 Socializacién de los objetivos de la clase

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 5 25%
Nunca 15 75 %
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa Paulino
Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Se da a conocer los objetivos de la clase

0%

H Siempre
A veces

B Nunca

Figura 1 Socializacién de los objetivos de la clase

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Conforme se aprecia en la Tabla 3 y la correspondiente figura 1, el 75% de
estudiantes de la Educacion Basica Media afirman que los docentes nunca dan a conocer los
objetivos de la clase de Matematicas y el 25% restante, manifiesta que a veces los da a conocer.
Datos que evidencias un bajo desempefio docente, debido a la falta de comunicacién con los
estudiantes, en informar el objetivo claro y preciso de aprendizaje que se desea alcanzar en la

clase.
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2. ¢El docente de Matematica realiza una retroalimentacion de los temas tratados?

Tabla 4 Retroalimentacién de los temas tratados

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 4 20%
Nunca 16 80%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Se realiza una retroalimentacion de los temas
tratados

0%

M Siempre
M A veces

® Nunca

Figura 2 Retroalimentacion de los temas tratados
Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera Elaborado por: Angulo (2022)

Anélisis: Como se muestra en la Tabla 4 y la correspondiente figura 2, el 80% de los
estudiantes de la Educacion Basica Media, que presentan dificultades de aprendizaje en
matematicas, afirman que los docentes nunca realizan una retroalimentacion de los temas
tratados y tan solo un 20%, a veces lo realiza. Resultados que demuestran que no existe un
adecuado proceso aprendizaje — ensefianza, lo que limita el aprendizaje de esta asignatura y

dificulta ain mas el aprendizaje de las matematicas.
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3. ¢El docente de Matematicas es dinamico y creativo?

Tabla 5 Docente dinamico y creativo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 20%
A veces 4 20%
Nunca 12 60%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa

Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

El docente es dinamico y creativo

Figura 3 Docente dinamico y creativo

B Siempre
B A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad

Educativa Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Como se refleja en la Tabla 5 y la correspondiente figura 3, segun los
estudiantes de la Educacion Basica Media, que presentan dificultades de aprendizaje en
matematicas, el 60% de docentes no son dinamicos ni creativos; un 20%, siempre lo son; y el
20% restante, a veces. Evidenciandose la falta de dinamismo y creatividad para impartir las

clases de Matematicas en la mayoria de los docentes, denotando un desempefio docente

insuficiente.

4. ¢El docente de Matematicas hace uso de la tecnologia como método de ensefianza?



Tabla 6 Uso de la tecnologia como método de ensefianza

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 20%
A veces 16 80%
Nunca 0 0%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Uso de la tecnologia como método de ensefianza

0%

= Siempre
= A veces

= Nunca

Figura 4 Uso de la tecnologia como método de ensefianza

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Anélisis: Segun la Tabla 6 y la correspondiente figura 4, el 80% de los estudiantes de
la Educacion Béasica Media que presentan dificultades de aprendizaje en matematicas, indican
que los docentes a veces hacen uso de la tecnologia como método de ensefianza y el otro 20%
considera que siempre lo hacen, estos resultados son debido a que las clases actualmente son
virtuales. A pesar que las clases son virtuales, se nota, que no todos los docentes la usan todo
el tiempo de clases, lo que puede deberse a la poca experiencia en plataformas virtuales del

docente.
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5. ¢Las clases de Matematica son divertidas?

Tabla 7 Clases de Matematicas divertidas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 2 10%
Nunca 18 90%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Clases de Matematicas divertidas

0%

H Siempre
H A veces

M Nunca

Figura 5 Clases de Matemaéticas divertidas

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Como se observa en la Tabla 7 y la correspondiente figura 5, el 80% de los

estudiantes de la Educacion Basica Media que presentan dificultades de aprendizaje en

matematicas, manifiestan que los docentes nunca hacen sus clases divertidas y el 10% a veces.

Pudiendo inferior en base a esos resultados que no existe la implementacién de estrategias

educativas que logren hacer interesantes las clases de Matemaéticas y evitar que los estudiantes

se aburran y pierdan el interés de la clase.



6. ¢Les parecen interesantes las clases de Matematicas?

Tabla 8 Clases de Matematicas interesantes

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 3 15%
Nunca 17 85%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Las clases de Matematicas son interesantes

0%

B Siempre
m A veces

B Nunca

Figura 6 Clases de Matematicas interesantes

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Observando la Tabla 8 y la correspondiente figura 6, el 85% de los estudiantes
que presentan dificultades de aprendizaje en matematicas, manifiestan que los docentes nunca
hacen que sus clases sean interesantes y el otro 15% a veces. De acuerdo a los resultados se
evidencia que no existe un adecuado desempefio docente, debido a que el profesor no busca las
estrategias necesarias para mantener el interés del estudiante en el aprendizaje de las

matematicas, existiendo poca atencién a las dificultades de aprendizaje del educando.
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7. ¢Entienden con claridad las clases de Matematicas?

Tabla 9 Las clases de Matematicas son claras

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 5 25%
Nunca 15 75%
Total 20 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa

Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Las clases de Matematicas son claras

0%

Figura 7 Las clases de Matematicas son claras

B Siempre
m A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad

Educativa Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Anélisis: Segun la Tabla 9y la correspondiente figura 7, los estudiantes de la Educacion
Basica Media, que presentan dificultades de aprendizaje en matematicas, indican que un 75%
de docentes de Matematicas nunca se hacen entender con claridad y el otro 25% a veces.
Evidenciandose que no se han implementado metodologias didacticas que permitan la atencién

adecuada de los problemas de aprendizaje en esta poblacion.



8. ¢Lesgusta la forma en que el docente de Matematicas explica sus clases?

Tabla 10 Les gusta la forma en que se explica las clases de Matemaéticas

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 1 5%
Nunca 19 95%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Les gusta la forma en que se explica las clases
de Matematicas
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B Nunca

Figura 8 Les gusta la forma en que se explica las clases de Matematicas
Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: En base a los datos de la Tabla 10 y la correspondiente figura 8, los estudiantes
de la Educacion Basica Media revelan que a un 95% de estudiantes nunca les gusta las forma
en que el docente de Matematicas explica sus clases y a un 5% le gusta a veces, siendo estos
resultados preocupantes para el aprendizaje del estudiante, dado que si los estudiantes no les
agrada la forma en que se les explica las clases no prestaran la atencion necesaria, denotando
que no existe una preparacion de las clases con estrategias pedagdgicas que haga mas
interesante el proceso aprendizaje ensefianza.
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9. ¢El docente de Matematicas relaciona los temas anteriores con los nuevos?

Tabla 11 Se relaciona los temas anteriores con los nuevos

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 20 100%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Se relaciona los temas anteriores con los nuevos
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Figura 9 Se relaciona los temas anteriores con los nuevos

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Observando la Tabla 11 y la correspondiente figura 9, segun los estudiantes
de la Educacion Basica Media hay un 100% de docentes de Matematicas que nunca relacionan
los temas anteriores con los nuevos, lo que evita que estos tengan una relacion clara de los
temas matematicos para seguir una secuencia de las clases y de cada tema tratado, lo que

evidencia un bajo desempefio docente en la atencion de las dificultades de aprendizaje.
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10. ¢ El docente de Matematicas se expresa de una forma clara y precisa?

Tabla 12 El docente se expresa de una forma clara y precisa

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 6 32%
Nunca 13 68%
Total 20 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

El docente se expresa de una forma clara y precisa
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Figura 10 El docente se expresa de una forma clara y precisa

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Examinando la Tabla 12 y su correspondiente figura 10, segun los estudiantes
de la Educacién Basica Media existe un 65% de docentes de Matematicas que nunca se
expresan de manera clara y precisa y un 32% que lo hace a veces, evitando que el estudiante
con dificultades de aprendizaje pueda comprender, lo que el docente quiere expresar sobre las

Matematicas, por lo que no existe un adecuado proceso de aprendizaje.
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3.5.2 Anadlisis de los resultados de la Encuesta realizada a los docentes de la Educacion

Basica Media de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera

A continuacion, se presentan los resultados con su respectivo andlisis del cuestionario

(Anexo 2) aplicado a los docentes sobre la ensefianza y aprendizaje de las Matematicas.

1. ¢Emplea usted estrategias dinamicas, innovadoras o creativas en su aula de clases?

Tabla 13 Uso de estrategias dindmicas, innovadoras o creativas en clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 5 100%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Uso de estrategias dinamicas, innovadoras o
creativas en clases

0086

M Siempre
M A veces

Nunca

Figura 11 Uso de estrategias dindmicas innovadoras o creativas en clases

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Revisando la Tabla 13 y la correspondiente figura 11, seguin los docentes de
Matematicas de la Educacion Basica Media un 100% de ellos nunca emplea estrategias

dindmicas, innovadoras o creativas en su aula de clases, lo que evita que el estudiante tenga
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mas y mejores formas de adquirir los conocimientos matematicos. Esto denota, que no existe
un buen desempefio docente ni tampoco se da la atencion necesaria a los estudiantes con

problemas de aprendizaje.

2. ¢Considera usted que en la virtualidad los estudiantes dominan los contenidos

basicos de las Matematicas?

Tabla 14 Considera usted que en la virtualidad los estudiantes dominan los contenidos basicos

de méas Matematicas
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 4 80%
Nunca 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educaciéon Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Considera usted que en la virtualidad los estudiantes
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Figura 12 Considera usted que en la virtualidad los estudiantes han desarrollado los
aprendizajes constructivos

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Analisis: Visualizando la Tabla 14 y la correspondiente figura 12, segin los docentes

de Matematicas de la Educacion Béasica Media un 80% de ellos consideran que a veces los
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estudiantes desarrollan los aprendizajes necesarios en la virtualidad, mientras que el 20% indica
que nunca se llegan a desarrollar los aprendizajes; por ello, es necesario que el docente busque
medios para volver las clases méas dindmicas y asi captar la atencion del estudiante, mejorando

el proceso ensefianza - aprendizaje.

3. ¢Se considera dindmico y creativo en la forma de impartir sus clases?

Tabla 15 Se considera dinamico y creativo en la forma de impartir sus clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 2 40%
Nunca 3 60%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Bésica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Se considera dinamico y creativo en la forma de
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Figura 13 Se considera dindamico y creativo en la forma de impartir sus clases
Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Andlisis: Visualizando la Tabla 15 y la correspondiente figura 13, segun los docentes
de Matematicas de la Educacion Basica Media un 60% de ellos consideran que nunca son

dindmicos y creativos al impartir la clase y el 40% lo es a veces. Estos resultados establecen
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que, al no aplicar métodos dinamicos y creativos, los profesores provocan la perdida de
atencion en los estudiantes y el fortalecimiento de las dificultades de aprendizaje de los

estudiantes.

4. ¢Que tipos de recursos tecnoldgicos aplica para la ensefianza tecnologia como

método de ensefanza?

Tabla 16 Tipos de recursos tecnoldgicos aplica para la ensefianza tecnologia como
método de ensefianza

Respuesta Frecuencia Porcentaje
WhatsApp, Zoom, PowerPoint 4 80%
WhatsApp, PowerPoint 1 20%
Otros 0 0%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Bésica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Tipos de recursos tecnoldgicos aplica para la
ensenanza tecnologia como método de ensefianza
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Figura 14 Tipos de recursos tecnoldgicos aplica para la ensefianza tecnologia como
método de ensefianza

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Analisis: En cuando a la Tabla 16 y la correspondiente figura 14, segun los docentes de
Matematicas de la Educacion Basica Media un 80% de ellos menciona que los recursos
tecnoldgicos que aplican para la ensefianza tecnologia como método de ensefianza son
WhatsApp, Zoom, PowerPoint, mientras que el 20% solo utiliza WhatsApp, PowerPoint, estos
recursos son limitados si se quiere lograr transmitir de manera creativa el aprendizaje de las

Matematicas.

5. ¢Desarrolla estrategias didacticas para los estudiantes que tiene dificultades de

aprendizaje?

Tabla 17 Desarrolla estrategias didacticas para los estudiantes que tiene dificultades
de aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 1 20%
Nunca 4 80%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Béasica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Desarrolla estrategias didacticas para los
estudiantes que tiene dificultades de aprendizaje
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Figura 15 Desarrolla estrategias didacticas para los estudiantes que tiene
dificultades de aprendizaje

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Analisis: Al visualizar la Tabla 17 y la correspondiente figura 15, segun los docentes
de Matematicas de la Educacién Béasica Media un 80% de ellos nunca desarrollan estrategias
didacticas para los estudiantes que tienen dificultades de aprendizaje y el 20% lo desarrolla a
veces, impidiendo que todos los estudiantes puedan adquirir los conocimientos Matematicas

independientemente de sus capacidades cognitivas.

6. ¢Queé tipo de estrategias desarrolla para los estudiantes que tienen dificultades en el

aprendizaje?

Tabla 18 Tipo de estrategias que desarrolla para los estudiantes que tienen
dificultades en el aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Estrategias de compresion de lectura 3 60%
Estrategias de aumento de tiempo 1 20%
Estrategias de variedad de contextos 1 20%
Otras 0 0%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)
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Figura 16 Tipo de estrategias desarrolla para los estudiantes que tienen dificultades
en el aprendizaje

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Analisis: Como se observa en la Tabla 18 y la correspondiente figura 16, segun los
docentes de Matematicas de la Educacion Basica Media un 60% de ellos desarrolla estrategias
de comprensiéon de la lectura y el 20% desarrolla estrategias de aumento de tiempo, mientras
que el otro 20% desarrolla estrategias de variedad de contexto, no se observa que los docentes

apliquen estrategias didacticas en los estudiantes con dificultades de aprendizaje.

7. ¢Relaciona el conocimiento nuevo con el previo?

Tabla 19 Relaciona el conocimiento nuevo con el previo

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 3 60%
Nunca 3 40%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Bésica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)
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Figura 17 Relaciona el conocimiento nuevo con el previo

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)

Anélisis: Examinando la Tabla 19 y la correspondiente figura 17, segun los docentes
de Matematicas de la Educacién Basica Media un 60% de ellos a veces relaciona el
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conocimiento nuevo con el previo y el 40% nunca lo relaciona, al no mantener un hilo
conductor entre los temas explicados, no se logra entender el porqué es necesario comprender
los contenidos previos y esto hace que los estudiantes pierdan la curiosidad ante lo nuevo por
aprender.

8. ¢Ha recibido capacitaciones para el uso de herramientas tecnoldgicas en la

educacion virtual?

Tabla 20 Ha recibido capacitaciones para el uso de herramientas tecnolégicas en la
educacion virtual

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 1 20%
Nunca 4 80%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Capacitaciones para el uso de herramientas
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Figura 18 Capacitaciones para el uso de herramientas tecnologicas en la educacion
virtual

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Analisis: Al revisar la Tabla 20 y la correspondiente figura 18, segun los docentes de
Matematicas de la Educacion Basica Media un 80% de ellos nunca ha recibido capacitaciones
para el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion virtual y el 20% a veces las recibe,
afectado en gran medida tanto al docente como al estudiante durante la ensefianza de las

Matematicas en la virtualidad.

9. ¢Logra captar la atencion de los estudiantes durante sus clases?

Tabla 21 Logra captar la atencién de los estudiantes durante sus clases

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 4 80%
Nunca 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Bésica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)
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Figura 19 Logra captar la atencion de los estudiantes durante sus clases

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Analisis: Basado en la Tabla 21 y la correspondiente figura 19, segun los docentes de
Matematicas de la Educacion Basica Media un 80% de ellos a veces logran captar la atencién
de los estudiantes durante sus clases y el 20% nunca lo logra, esto puede estar dado por la
formar tradicional de ensefiar y no innovar en practicas y estrategias que dinamicen el

aprendizaje de las Matematicas.

10. ¢En la virtualidad el estudiante construye su propio aprendizaje?

Tabla 22 En la virtualidad el estudiante construye su propio aprendizaje

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 1 20%
Nunca 4 80%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Béasica Media de la Unidad Educativa

Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)
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Figura 20 En la virtualidad el estudiante construye su propio aprendizaje
Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Anélisis: Segun la Tabla 22 y figura 20, el 80% de los docentes de Matemaéticas de la
Educacion Basica Media consideran que en la virtualidad el estudiante nunca construye su
propio aprendizaje y el 20% restante, considera que a veces el estudiante lo consigue,
denotando el poco uso de herramientas tecnoldgicas en la modalidad virtual y la falta de
conocimiento de los programas informaticos que se usan en la atencion a las dificultades de

aprendizaje de los estudiantes.

11. ¢ Ha observado Usted alguna de estas dificultades en los estudiantes?

Tabla 23 Ha observado Usted algunas de estas dificultades en los estudiantes

Respuesta Frecuencia  Porcentaje
No pueden reconocer nimeros 2 40%
Tardan mas en aprender operaciones matematicas 5 100%
No logran conectar los simbolos numéricos con 2 40%
sus palabras correspondientes
No reconocen patrones 1 20%
Otras 1 20%

Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)
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Figura 21 Ha observado Usted algunas de estas dificultades en los estudiantes
Fuente: Encuesta a docentes de Educacion Béasica Media de la Unidad Educativa
Paulino Milan Herrera

Elaborado por: Angulo (2022)
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Anélisis: Segun la Tabla 23 y figura 21, el 100% de los docentes de Matematicas han
tenido estudiantes que tardan mas en aprender opciones matematicas, el 40% de los docentes
han tenido estudiantes que no pueden reconocer nimeros, mientras que el 20% de estos
docentes refieren que han observado dificultad para reconocer patrones y falta de concentracion
durante las clases. Evidenciandose que todos los docentes de Matematicas de la Educacion
Basica Media han observado dificultades de aprendizaje en las Matematicas, en sus alumnos,
siendo la dificultad mas observada, el de tardar mas en aprender las operaciones matematicas,
lo que implicaria el uso de estrategias didacticas destinadas a la comprension de los procesos

aritméticos.

3.5.3 Andlisis de los resultados de la entrevista realizada a la Vicerrectora de la

Unidad Educativa Paulino Milan Herrera.

A continuacion, se presentan las respuestas de las preguntas (Anexo 3), realizadas a la

Vicerrectora de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera.

1.  ¢Considera usted que los estudiantes presentan dificultades de aprendizaje en la

asignatura de Matematicas? Cuales son las razones

Si, las ensefianzas de las Matematicas en la institucion se han venido desarrollando de
manera tradicional y considero que esa es una de las razones principales que genera dificultades
en el aprendizaje en los estudiantes. Deberiamos ir més alla de solo la explicacion de

operaciones Matematicas en el pizarron.

2. ¢Queé acciones educativas se acometen para apoyar a los estudiantes que presentan

dificultades de aprendizaje?

No hemos tomado acciones como tal, lo que si tratamos es estar atentos a sus resultados
académicos para planificar tutorias en caso de que se lo requiera. Y en cierta manera no esta

siendo suficiente para llegar a ellos, por esto, es necesario tomar medidas al respecto.

3. ¢Serealizaseguimiento a los estudiantes que presentan dificultades de aprendizaje

en la asignatura de Matematicas? De qué forma
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Si, no es tan exhaustivo, pero de igual manera tratamos de reforzar los conocimientos
con los estudiantes que no comprenden las Matematicas con facilidad, ellos merecen contar

con otra oportunidad para mejorar sus calificaciones y a su vez despejar dudas.

4. ¢Cree usted que los docentes de la asignatura de Matematicas tienen un buen
desempefio durante sus clases, en base a las visitas aulicas realizadas en el afio

lectivo?

En términos generales ellos cumplen con el curriculo académico durante el ciclo
escolar, solo que el tratar de cumplirlo a cabalidad hace que el estudiante se sature de
informacidn que no termina de comprender y las Matematicas son una herramienta que los
estudiantes van a utilizar por el resto de su vida académica y profesional, necesitando ellos de

buenas bases para poder afrontar eso nuevos retos futuros.

5. ¢Considera usted que el docente aplica estrategias didacticas innovadoras,

motivadoras y creativas durante sus clases?

Como mencioné anteriormente, solo se usan las formas tradicionales de ensefianza
durante las clases, marcadores y la pizarra, el uso de las estrategias que menciona no es algo

que se practique en la institucion.

6. ¢Cree usted que los estudiantes en la virtualidad desarrollaron aprendizajes

significativos en la asignatura de Matematicas?

Los docentes no estabamos preparados para esta modalidad, y con esto me refiero a que
no conociamos como se utilizaban herramientas como Zoom y otras, haciendo mas dificil
captar la atencion del estudiantado durante el desarrollo de las clases en las diferentes
asignaturas. No siento que hayamos podido transmitir el conocimiento de una manera idénea

como para que puedan haber desarrollado aprendizajes significativos.

7. Los docentes de Matematicas estan actualizados en el desarrollo de estrategias

didécticas

El desarrollo de estrategias didacticas lo vemos mas en asignaturas creativas, no es algo
que se vea mucho en la asignatura de Matematicas porque estamos acostumbrado a la

ensefianza tipica de la misma.
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8. ¢Cual es el seguimiento que se realiza con los estudiantes que presentan

dificultades de aprendizaje en la asignatura de Matematicas?

Cuando se identifica a estudiantes con dificultades de aprendizaje, el docente debe
planificar tutorias con ellos para llenar los vacios que presenten en ese momento, es importante

identificar a tiempo estas falencias para poder comprender los siguientes temas del curriculo.

9.  ¢Los docentes utilizan la tecnologia como método didactico de aprendizaje? De

qué forma

En clases presenciales no, pero a raiz de la pandemia cuando nos toc6 adaptarnos a las
clases virtuales usamos herramientas como Zoom y WhatsApp para impartir las clases y para

comunicarnos con los padres de familia.
10. ¢Los docentes son creativos en el aprendizaje de las Matematicas?

No, porque la creatividad se practica en otras asignaturas que estan disefiadas para eso,
en Matematicas no se aplica, mas bien se busca que el estudiante se mantenga atento para que

pueda comprender lo explicado.
11. ¢Los docentes son dindmicos, claros y precisos durante las clases de Matematicas?

Claros y preciso durante las clases de Matematicas considero que si, dindmicos no es
algo que yo haya observado. Las practicas dinamicas no es algo propio de la ensefianza de las

Matematicas.

3.5.3 Anadlisis de los resultados de la ficha de observacion para los docentes de la

Unidad Educativa Paulino Milan Herrera (Anexo 4)

Con el objetivo de comprobar el cumplimiento de los indicadores referente al
desempefio docente en el aprendizaje de las Matematicas, se realiza el siguiente analisis de las

fichas de observacién (Tabla 23 y 24).
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Tabla 24 Ficha de observacion para el docente 1.

N® DESCRIPCION AN
Z | « 2

1 Elabora planificaciones de clases. X

2 Utiliza dindmicas para motivar a los estudiantes previos a la clase. X

3 Da a conocer el tema y los objetivos de la clase a los estudiantes. X

4 Utiliza experiencias previas como punto de partida para crear una X

relacion entre los temas.

5 El docente es dindmico y recursivo durante las clases. X

6 Demuestra dominio del tema tratado. X

7 Realiza una retroalimentacion de los temas tratados. X

8 Utiliza recursos tecnoldgicos creativos. X

9 Utiliza un tono de voz claro. X

10 | El docente fue afectuoso y célido con los estudiantes. X

Fuente: Docente de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Tabla 25 Ficha de observacion para el docente 2.

, © 4 L
N° DESCRIPCION e o g
S > S
1 Elabora planificaciones de clases. X
o | Utiliza dinamicas para motivar a los estudiantes previos a la | x
clase.
3 | Da a conocer el tema y los objetivos de la clase a los| x
estudiantes.
4 Utiliza experiencias previas como punto de partida para crear |y
una relacion entre los temas.
5 El docente es dindmico y recursivo durante las clases. X
6 Demuestra dominio del tema tratado. X
7 Realiza una retroalimentacion de los temas tratados. X
8 Utiliza recursos tecnoldgicos creativos. X
9 Utiliza un tono de voz claro. X
10 | El docente fue afectuoso y calido con los estudiantes. X

Fuente: Docente de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)
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Analisis: Segun las fichas de observacion para los docentes de Matematicas de la Educacion
Basica Media, desarrollados en las tablas 23 y 24, se puede concluir que los docentes
generalmente no utilizan dindmicas al momento de impartir la clase para lograr asi motivar a
sus estudiantes, a pesar de mostrar dominio en los temas a explicar se observa que no se
comparte con los estudiantes el objetivo de la clase lo cual es de suma importancia para que
los educandos conozcan cual es el fin de cada clase, no relacionan los temas previos con los
actuales para tener en cuenta el punto de partida y a donde se pretende llegar incentivando a
los estudiantes a que puedan sacar sus propias conclusiones y que puedan elegir el mejor
camino a seguir en base al conocimiento previo obtenido, son poco dindmicos y recursivos,
falta de utilizar mas la retroalimentacion como recurso indispensable en cada clase y no se
actualizan en las tecnologias para asi utilizar estos recursos como apoyo fundamental para

mejorar las clases.

3.6.4.2 Andlisis de la tabla de calificaciones
El andlisis se realiza a partir de los cuadros de calificaciones de la asignatura de
Matemaéticas. En la siguiente tabla se presenta una sintesis de las calificaciones, durante el

periodo lectivo 2021-2022, de los estudiantes que presentan problemas de aprendizaje.

Tabla 26. Calificaciones anuales del periodo lectivo 2021-2022

No ESTUDIANTES NOTA

1 AA 7,00
2 CA 7,00
3 CB 7,00
4 CG 7,00
5 CA 7,08
6 MM 7,00
7 SA 7,11
8 VJ 7,02
9 AA 7,05
10 CA 7,00
11 CJ 7,04
12 CD 7,06
13 BA 7,13
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14 BL 7,08
15 CD 7,06
16 LB 7,21
17 SA 7,11
18 FC 7,03
19 EG 7,00
20 MS 7,00

PROMEDIO GENERAL 7,05

Fuente: Cuadro de calificaciones anuales de la UEPMH.
Elaborado por: Angulo (2022)

En la tabla anterior se puede evidenciar que la totalidad de estudiantes que poseen
dificultades de aprendizaje, tienen un bajo nivel académico durante el periodo lectivo 2021-
2022, encontrandose con un promedio de 7,00 a 7,21 puntos, existiendo un gran nimero de
estudiantes que apenas alcanzan 7,00 puntos (alcanza los aprendizajes requeridos), lo que en
escuela es la nota minima permitida para un estudiante. EI promedio de las calificaciones de
los 20 educandos con problemas de aprendizaje es de 7,05 puntos, lo que demuestra un bajo

nivel académico en la asignatura de Matematicas.

Cabe recalcar que durante la pandemia se revisaban los portafolios al final de cada
parcial y segun la rubrica de evaluacion la nota minima permitida era de 7,00 asi sea que este
contenga una sola actividad por materia, todo esto debido al estado de vulnerabilidad en la que

se encontraban los nifios y nifias por la crisis sanitaria que se vivia a nivel mundial.

3.6.4.3 Triangulacion de resultados

La triangulacion de resultados se presenta de la siguiente manera:
Técnicas utilizadas:

e Encuesta: Realizada a 20 estudiantes y 5 docentes.
e Entrevista: Aplicada a Vicerrectora.

e Ficha de observacion: Dirigida a 5 docentes.

58



Tabla 27. Triangulacién de resultados

dificultades de
Aprendizaje

herramientas
tecnoldgicas en el

tradicionales de
ensefianza utilizados

: Ficha de
Encuesta Entrevista -
observacion
Atencion a las El uso irrisorio de Los medios No se emplea el uso

de recursos
tecnoldgicos

proceso de obstruyen el creativos para
enseflanza y desarrollo individual facilitar el
aprendizaje es una | de los estudiantes en | aprendizaje de las
constante sus procesos de Matematicas.
identificada en este aprendizaje.
apartado.

Probleméticas en la

Tanto estudiantes

Desde la virtualidad

No se relaciona

parte de los docentes
y del cumplimiento
de los Estandares de
Desempefio
Profesional Docente.

virtualidad no
justifica la no
preparacion
constante por parte
de los docentes para
brindar una
educacion de calidad
y calidez.

Ensefianza como docentes se presentan suficientemente los
coinciden en que las limitaciones para conocimientos
clases de construir el previos con los
Matematicas no se conocimiento de actuales para
trabajan desde el manera efectiva por simplificar la
dinamismo y la el desconocimiento compresion de la
creatividad. sobre el uso de informacion,
herramientas tampoco se
tecnoldgicas. comentan los
objetivos de la clase.
Desempefio Hace falta méas El no estar Es necesario conocer
Docente capacitacion por preparados para la y prepararse en

todos los aspectos
educativos y sobre
todo en los basicos
como son los
Estandares de
calidad Educativa
para poder cumplir
con los Estandares
de Desempefio
Profesional Docente.

Fuente: Unidad Educativa Paulino Milan Herrera
Elaborado por: Angulo (2022)

Una vez presentado y analizado los resultados de las encuestas a estudiantes y docentes,
la entrevista a la Vicerrectora y la ficha de observacion se pudo identificar las mismas
constantes, la falta de dinamismo y creatividad en la ensefianza, carencia del uso de estrategias
didacticas para el aprendizaje de las Matematicas, poco uso de herramientas tecnolégicas, lo

que impide al estudiante construir su propio aprendizaje.
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CAPITULO 4: LA PROPUESTA DE SOLUCION
4.1 Titulo

Sistema de talleres de estrategias didacticas para atender las dificultades de aprendizaje
de las Matematicas de los estudiantes Educacion Bésica Media.

4.2 Obijetivos

4.2.1 Objetivo general

Optimizar el desempefio docente mediante un Sistema de talleres de estrategias
didacticas que permitan atender las dificultades de aprendizaje de las Matematicas de los

estudiantes Educacion Béasica Media.

4.2.2 Objetivos especificos

e Sensibilizar a los docentes sobre los beneficios de un sistema de talleres de
estrategias didacticas que optimice el desempefio docente en la atencion de las

dificultades de aprendizaje de las Matematicas.

e Fomentar en el docente la importancia de aprendizajes constructivos y

significativos, en el fortalecimiento de su desempefio.

e Valorar las actividades del sistema de talleres de estrategias didacticas desde el
punto de vista de contenido, de aplicabilidad y practicidad, en la atencion de las

dificultades de aprendizaje de las Matematicas.

4.3 Justificacion de la propuesta

La implementacion de este sistema de talleres basado en estrategias didacticas es de
gran importancia para la atencion de las dificultades de aprendizaje de las Matematicas en los
estudiantes de la Educacion Basica Media; y dotar al docente con recursos pedagogicos para

poder optimizar su desempefio sin necesidad de gastar recursos econémicos.

Los docentes tendran la facilidad de implementar en sus clases estrategias didacticas
que fortalezcan el aprendizaje en las Matematicas de los estudiantes de la Educacion Bésica
Media, tanto en la modalidad presencial como en la virtualidad con un mismo objetivo. El uso

de las plataformas digitales y de los recursos didacticos en modalidad presencial, genera un
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impacto positivo en el estudiante permitiendo que mejore sus habilidades Matematicas que lo

facultara en la aplicacion de la logica.

Cada una de las estrategias planteadas toca un punto importante en la ensefianza y
aprendizaje de las Matematicas, describiendo su relevancia y aporte para perfeccionar la
compresion de lo expuesto por el docente durante sus sesiones de clase, atendiendo de forma

adecuada las dificultades de aprendizaje que tuviere el estudiante.

Las estrategias para la ensefianza de Matematicas, que constan dentro del presente
sistema de talleres didacticos, serviran de ayuda para fortalecer el desempefio docente,
fomentando la importancia de crear aprendizajes constructivos y significativos, que como
Vygotsky lo indica desarrollaran en los estudiantes su propio aprendizaje, por medio de las
experiencia e investigacion, todo esto con el fin de la mejora continua de discentes y docentes
lo que daria como resultado el desarrollo de la calidad educativa, logrando que las dificultades
de aprendizaje que presenten los estudiante, sean abordadas de mejor manera, logrando una

interiorizacion de los conocimientos en el area de Matematicas, por parte de los estudiantes.

Este sistema de talleres de estrategias didacticas para la atencion de las dificultades de
aprendizaje en Matematicas, tendra un impacto social, cultural y educativo, porque al formar
estudiantes con un aprendizaje constructivista estaremos creando nifios y nifias capaces de
seleccionar y transformar la informacion obtenida del docente, para posteriormente construir
hip6tesis y la toma decisiones, lo que los convertird en personas con pensamientos propios que

buscaran la mejora continua a partir de sus conocimientos.

4.4 Descripcion de la propuesta

La propuesta se basa en un sistema de talleres didacticos, en los que se capacitaran a
los docentes sobre estrategias de aprendizajes, en donde el estudiante sera el actor principal de
la adquisicion de su propio conocimiento, por medio de la estimulacion, motivacion y guia del
docente facilitador de la asignatura de las Matematicas. Las actividades se han disefiado de
forma creativa, innovadora, motivacionales, dindmicas y atractivas a la vista del educando de
la Educacion Basica Media, incentivando asi su curiosidad por seguir aprendiendo e

investigando.
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Estas actividades estdn explicadas de manera detallada en los anexos 3 al 12, para
facilitar la compresion del docente, con la intencion de que este pueda dominar cada una de las
plataformas y actividades presenciales mencionadas en las estrategias, y asi lograr transmitir

el conocimiento matematico a los estudiantes.

4.5 Factibilidad de la aplicacion

La aplicacion del sistema de talleres de capacitacion sobre estrategias didacticas para la
atencion de los problemas de aprendizaje en Matematicas, sera factible, porque cada estrategia
cuenta con una serie de actividades con su respectiva explicacion detallada de la forma correcta
de aplicarla, asi como, el tiempo, el objetivo y los recursos que se utilizaran y se propone su
empleo durante el segundo parcial del afio lectivo para que el docente tenga el tiempo necesario
de realizar la revision y planificacién de las actividades en base a los conocimientos previos de

los estudiantes los cuales son evaluados a inicio de afio por medio de las pruebas diagndsticos.

4.6 Beneficiarios directos e indirectos

El beneficiario directo del sistema de talleres didacticos de capacitacion seran los
docentes que imparten la asignatura de matematica y los beneficiarios indirectos seran los
estudiantes con problemas de aprendizaje en Matematicas, de educacion Béasica Media
pertenecientes a la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera.

La implementacion de este sistema de talleres de capacitacion, en donde se ensefiaran
estrategias didacticas en las clases de la asignatura de Matematicas, son de gran utilidad para
el docente, porque por medio de la sensibilizacion sobre los beneficios en la implementacion
de estas estrategias se lograra optimizar el desempefio docente, fomentar la importancia de
crear en los estudiantes aprendizajes constructivos y significativos, en base a contenidos
didacticos y técnicos y atender de forma efectiva las dificultades de aprendizaje de los

educandos.

Los estudiantes con problemas de aprendizaje en Matematicas seran los
primordialmente beneficiados con aprendizajes constructivos y significativos que fortaleceran
su desempefio escolar y mejoraran su aprendizaje en las Matematicas. Ademas, los estudiantes

con capacidades dentro de la normalidad, tendran mejores herramientas para que Sus procesos
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de aprendizaje sean mas interesantes y su rendimiento académico mejore, por lo que, la

propuesta beneficiara a todos los estudiantes de Matematicas de esta Institucion.

4.7 Desarrollo de la propuesta

El presente sistema de talleres de capacitacion sobre estrategias didacticas para la
atencion de las dificultades de aprendizaje de Matematicas esta conformado por 12 sesiones de
trabajo, en donde se ensefiaran 10 diferentes estrategias, las que estan estructuradas por temay
objetivo, tiempo de ejecucion, recursos y evaluaciones. Previo a iniciar los talleres se realizara
un pre-test, sobre el conocimiento de las estrategias y herramientas. La lera estrategia, que es:
de utilizacion de herramientas tecnologicas, se realizard mediante actividades en el entorno
virtual y las 10 estrategias restantes estaran divididas en dos tipos de actividades: presenciales
y virtuales. Al finalizar los talleres, se realizara un post-test, para determinar el porcentaje
de asimilacion de las estrategias didacticas, para poder realizar un refuerzo en aquellas

estrategias o herramientas que el docente no tenga los conocimientos idoneos.

4.7.1 Entiempo

A continuacion, se muestran los tiempos en los que se desarrollaran cada una de las
capacitaciones sobre estrategias didacticas, explicadas previamente, referenciadas por semanas
(Tabla 37).

Tabla 28 Cronograma

ACTIVIDADES PRIMER PARCIAL

1 2 3 4 5 6

SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA

Evaluacion pre -
taller

Utilizacién de
herramientas
tecnoldgicas.

Estrategias de
planificacion.

Estrategias de
evaluacion.
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Estrategias de
aprendizaje

Estrategias de
gestion

Estrategias de
control

Estrategias de
apoyo

Estrategias de
procesamiento

Estrategias de
personalizacion

Estrategias de
Metacognicion en
el aprendizaje
constructivista

Evaluacion post -
taller

Elaborado por: Angulo (2022).

4.7.2 Espacio

La implementacion del sistema de talleres de estrategias didacticas para la atencion de

los problemas de aprendizaje de Matematicas, se realizard en la Unidad Educativa Paulino

Milan Herrera a los estudiantes de la Educacién Basica Media.

4.7.3 Recursos

4.7.3.1 Recursos humanos
e Docentes

e Estudiantes

4.7.3.2 Recursos materiales

e Pizarras
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e Marcadores

e Borrador de pizarra
e Lé&pices

e Cuadernos

e Borrador de cuaderno

4.7.3.3 Recursos tecnoldgicos
e Internet
e Equipos tecnolégicos (computadora, laptop o celular)

e Programas

e Trello, Quizizz, Wordwall, 99Math, Jamboard, Educaplay, Cerebriti, Khan

Academy, GeoGebra

4.7.4 Esquema de la Propuesta

Sistema de talleres de capacitacion de estrategias didacticas que permitan
atender las dificultades de aprendizaje de las Matematicas de los estudiantes
Educacion Basica Media.

Operaciones Matematicas Geometria
e Multiplicacion = Area de triangulo
e Division = Areade cuadrado

Radicacion
Potenciacion

Figura 22 Esquema de Propuesta

Elaborado por: Angulo (2022).
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4.7.5 Listado de contenidos de la Propuesta

Tabla 29 Listado de contenidos de la Propuesta

regla, tijeras, lapices de

ESTRATEGIA RECURSO ENTORNO ACTIVIDAD
) Manejo de la aplicacion
GeoGebra Virtual
GeoGebra
o ) Manejo de la aplicacion
Quizizz Virtual o
Quizizz
) Manejo de la aplicacion
99math Virtual
99math
. e Manejo de la aplicacion
Estrategias de utilizacion | Educaplay Virtual J P
. Educapla
de herramientas pray
- Trello Virtual Manejo de la aplicacion Trello
tecnolégicas
] Manejo de la aplicacion
Jamboard Virtual
Jamboard
. ) Manejo de la aplicacion
Cerebriti Virtual o
Cerebriti
] Manejo de la aplicacion
Wordwall Virtual
Wordwall
) Manejo de la aplicacion Khan
Khan Academy Virtual
Academy
Pizarra de Corcho y ) ) .
Estrategias de i Presencial Operaciones Matematicas
planificacion - - —
Trello Virtual Operaciones Matematicas
Globos, papel, tijeras y ] Evaluacién Operaciones
Presencial .
) | pluma Matematicas
Estrategias de evaluacion - i
o ] Evaluacion Operaciones
Quizizz Virtual .
Matematicas
Estrategias de aprendizaje | pjzarra y marcadores | Presencial Operaciones Matematicas
para la ensefianza de las
il ess Wordwall Virtual Operaciones Matematicas
Cartulina, marcadores, ) ) .
Presencial Operaciones Matematicas
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Estrategias de gestion | C0l0res, compas u
para la ensefianza de las | OPJ€to circulary cinta
Matematicas 99math Virtual Operaciones Matematicas
Estrategias de control . . L
Marcadores Presencial Operaciones Matematicas
para la ensefianza de las
Matematicas - - >
Jamboard Virtual Operaciones Matematicas
Cartuling, tijeras y ] ] .
. Presencial Operaciones Matematicas
Estrategias de apoyo para | marcador
la ensefianza de las
Matematicas Educaplay Virtual Operaciones Matematicas
Estrategias de Cartulina, tijeras, . . "
9 Presencial Operaciones Matematicas
procesamiento para la | marcador
ensefianza de las - ] ) N
» Cerebriti Virtual Operaciones Matematicas
Matematicas
Estrategias de Marcadores Presencial Operaciones Matematicas
personalizacién para la
ensefianza de las Khan Academy Virtual Operaciones Matematicas
Matemaéticas
Estrategias de . .
g Marcadores y regla Presencial Geometria
metacognicion en el
aprendizaje
constructivista en la . .
GeoGebra Virtual Geometria
ensefianza de las
Matematicas

Elaborado por: Angulo (2022).

4.7.6 Contenido de la Propuesta

PROPUESTA: Sistema de talleres de estrategias didacticas para atender las dificultades de
aprendizaje de las Matematicas de los estudiantes educacion basica media.
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SEMANA1

Estrategias de utilizacion de herramientas tecnolégicas
Tema: Conociendo aplicaciones tecnoldgicas.

Objetivo: Aprender la utilizacion de las aplicaciones tecnoldgicas, mediante el uso de
tecnologias de informacion y comunicacion Tics, para implementarlas a posteriori, en las clases

de Matematicas.
Tiempo: 1 hora por aplicacion
Recursos: Equipo tecnologico (Tablet, computador o celular)

4.7.6.1 Actividad 1 GeoGebra

ACTIVIDAD VIRTUAL - GeoGebra

GeoGebra es un software gratuito de Matematicas que ofrece la posibilidad de asociar objetos
geométricos y algebraicos para resolver problemas complejos, relacionando ambas &reas de
conocimiento.

Instrucciones para el docente:
1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera 0 Chrome).
2. Buscar la aplicacion GeoGebra en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:
https://accounts.geogebra.org/user/signin
3. Crear usuario mediante tu cuenta de Google, Office 365, Microsoft, Facebook o Twitter. Si ya tiene
una cuenta, dar clic en la opcion “ABRIR SESION” en la parte superior derecha.
4. Ingresar el nombre del participante, la contrasefia y dar clic en iniciar sesion.

< C 88 & www.geogebraorg EEeEr0 8 4L F

(@  Laactualizacion de extension requiere permisas adicionales. Ve al administradar de extensiones para aceptar la actualizacion. I a Extensiones

Abrir sesion
G CONECTARSE CON GOOGLE
€) CONECTARSE CON FACEBOOK
OTROS
(s}

Conectarse con una cuenta GeoGebra

juliana@gmail.com

na cuen
CANCELAR ABRIR SESION

Figura 23 Ingreso a GeoGebra
Fuente: GeoGebra.org
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https://accounts.geogebra.org/user/signin

Al ingresar en la aplicacion dar clic en “INICIAR CALCULADORA”

En la parte superior derecha dar clic en el signo +. Al dar clic en el +, le aparecera un teclado en

donde usted podra escribir las coordenadas elegidas.

7. Después de haber escrito la coordenada, podré observar cémo aparece un punto dibujado en el plano
cartesiano, el cual le indica la posicion en donde ira la coordenada en el plano cartesiano.

8. Si desea agregar otra coordenada, debera dar clic en los tres puntos verticales que aparecen en la

parte superior derecha al lado de la primera coordenada y asi sucesivamente.

- geogebra.org

oo

— GeoGebra Suite Calculadora A/ Calc. Grafica ~ < i ABRIR SESION

A (4, 10 Lo <

1)

Figura 24 Actividad de Plano cartesiano
Fuente: GeoGebra.org

e GeoGebra tiene mas opciones Matematicas, asi como, Algebra (permite agregar coordenadas en el
plano cartesiano), herramientas (permite dibujar graficos en el plano cartesiano) y tablas (permite
dibujar tablas en el plano cartesiano).

Al finalizar la actividad que desee realizar, no se olvide de finalizar sesion.

Evaluacion:
El docente debera marcar 4 puntos dentro del plano cartesiano con las coordenadas que considere para
la practica.
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4.7.6.2 Actividad 2 - Quizizz

ACTIVIDAD VIRTUAL - Quizizz

Quizizz es una herramienta de gamificacion que sirve evaluar a los estudiantes mediante
cuestionarios personalizados creados desde cero o se puede utilizar los cuestionarios
predeterminados.

Instrucciones para el docente:
1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera o0 Chrome).

2. Buscar la aplicacion Quizizz en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:
https://quizizz.com/admin/quiz/5d431a77bf6259001acf4ff8/quizz

3. Dar clic en la parte superior derecha, en la opcion “REGISTRARSE”.

[e) @ auizz| - Quizizz X | + Qa _ a7 X
C = @  quizizz.comyadmin/quiz/5d431a77bf6250001 actafis, quizz ZHE 8 >0 @ § L o =

(0] QUllez Q Buscar Biblioteca de Quizizz ~ Introducir codigo Iniciar sesién
{7  iYatienes cuenta?

Iniciar sesién -

EXAMEN A 0 Guarda © 1103 Upgrade to

[~] QuIZZ Rzt frm yoar Saskc e b

_ Crear

@ 47% precisién media [> 34.6K jugadas z

® o o Don't just show the
° answer, offer

&b Explorar
@ bibl ‘ ?eiid User © Copiar y editar 2 Imprimir wis
5 B Mibiblioteca Senes - s

xpla S
studer ¢ &

@ Informes and re vers
@ SESION CON INSTRUCTOR APRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION

2 Clases Es Empezar un examen en vivo - ° Asignar deberes
>

S Ajustes
o = 2 preguntas @ Mostrar respuestas B Vista previa

A MAC

Figura 25 Registro en Quizizz.com
Fuente: Quizizz.com

4. Crear una cuenta con su correo electrénico de preferencia. Una vez creada la cuenta,
se muestra una pantalla con opciones.
(0} @ Create afree account—C X+ Qo X
< C 88 @& aquizzc KOO>0 @ § & O =

m QUIZIZZ Unirse a un juego

Evelyn Caicedo

¢Como estas usando Quizizz?

LTI 220 NG * @quizizz has been an

B - y enormously powerful

tool for me this year to

en el negocio para uso personal motivate Ss to reach
Corporativo o sin fines de Amigos y familia
vocab mastery.

Figura 26 Creacion de cuenta en Quizizz.com
Fuente: Quizizz.com
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https://quizizz.com/admin/quiz/5d431a77bf6259001acf4ff8/quizz

5. Hacer clic en la opcion “EN LA ESCUELA” y luego, seleccionar la opcion “SOY
PROFESOR”.

6. Si ya tiene una cuenta, dar clic en la opcion “INICIAR SESION” en la parte superior
izquierda.
7. Elegir la opcion “MATH?” para visualizar las pruebas de Matematicas o colocar el
buscador el tema de tu interés.
8. Seleccionar el tema matematico de interés y preguntas a realizar. Hacer clic segun el
objetivo de la clase “EMPEZAR EXAMEN EN VIVO” o “ASIGNAR DEBER”.
0 (@ Numbers - Muttiplication = X 4 Q. X
< 83 &  quizizz.com/admin/quiz/62492c71d772§5001 d70e05b/numbers-multiplication-spanish EEO>r0 © § & o =
QUIZIZZ Q Buscar Biblioteca de Quizizz ~ Introducir cédigo Ja¥
& Evelyn Caicedo i
Cuenta Basic pp— N e (o2 Pruebas que te podrian gustar
[~} L = oo Numbers - Multiplication Numbers
-~ IS a‘i | Spanish E A
?u::;:::.::rz.eses @ 65% precisionmedia  + [>17 jugadas
() Super GRATIS 5 8th - 12th cursa 0 World Languages S spanish Tens
e 48jugadas
@ i:nf;i:;:, E::::els'“mm @ Compartir @ Copiary editar ¥ S Imprimir %‘;é‘a‘ l"; )
S ;r:;:::uses some Super content. Upgrade to a Super plan to assign this to your Obtener Super > e Tth- 12th
b Explorar
~osee Dates
4 Bl Mibiblioteca SESION CON INSTRUCTOR APRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION F@:v—# 1.8K jugadas
o £ Empezarun examenenvivo © Asignar deberes ’mh;[m" o
@i Informes
Nacionalidad
® fxd Clases = 7 preguntas W Ocultar respuestas » Vista previa r zs‘:l:g:‘:alsa .
C* @ Ajustes
= 2 1. Rellena el hueco ® 1 minute @ 5 puntos
. ”y A Qué Hora
v Mas = (¢ €3 o3jugadas o

Figura 27 Seleccion del tema matematico en Quizizz.com
Fuente: Quizizz.com

9. Si decide empezar el examen en vivo, debe elegir entre la prueba clésica o al ritmo del
profesor.

SESION CON INSTRUCTOR

Empezar un examen en vivo

Clasico
==& Los estudiantes progresan a su propio ritmo y ti
ves un marcador y resultados en vivo

Ritmo del profesor
:.j Controla el ritmo para que todos avancen a la vez
en cada pregunta.

Figura 28 Escoger el tipo de examen en Quizizz.com
Fuente: Quizizz.com
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10.  Las preguntas cuentan con un limite de tiempo de 1 minuto para ser respondidas y con
puntaje en caso de escoger la opcion clésica.

11.  Luego dar clic en continuar para obtener el link y/o cddigo de acceso a la prueba.

. Al copiar el enlace, se lo podra compartir facilmente por la plataforma de comunicacién
con el estudiante.

a >
(=3

(o) B Quizizz Lesson X | b AYUDA PAf

Para jugar a este juego

1) Usa cualquier dispositivo para abrir

2. Introduce el cédigo del juego

740 206

0 compartir mediante...

Multiplicacion

= 0 INICIAR

Todavia no se ha unido ningdn participante.
Pideles que se unan siguiendo las
instrucciones anteriores.

Figura 29 Compartir link del examen.
Fuente: Quizizz.com

13.  Una vez que todos los estudiantes se encuentren dentro de Quizizz dar clic en iniciar
para empezar la prueba.
14. Después de que todos hayan concluida la prueba, la plataforma muestra un resumen

donde se visualizan los resultados y las posiciones en la que han quedado cada estudiante, Segtin
el tiempo de respuesta.

o) [ Panel de datos: resumen X (@ Resumen - Quizizz
< C 88 @  quizizz.com/admin/quiz/6301eecd745461001d059fbf/startv4

Quizizz

Iyelverdiugan

Resumen

3 Enviar un correo electrénico a todos los padres Mostrar el tiempo empleado (J

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q1o

Nombres de los participantes  Puntuacién 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

1 @ Evelyn Caicedo =2 9630 (100%) ° ° ° ° ° ° ° ° ° °

Figura 30 Visualizacion de resultados
Fuente: Quizizz.com

Evaluacion:
El docente debera realizar 1 cuestionario sobre multiplicaciones de 10 preguntas para empezar

un examen en Vvivo.
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4.7.6.3 Actividad 3 -99math

ACTIVIDAD VIRTUAL - 99math

matematica, permitiendo aprender de manera divertida.

99math es una plataforma didactica que cuenta con diferentes juegos con operaciones

Instrucciones para el docente:

1. Ingresar al navegador de tu preferencia (Mozilla, Opera o Chrome).

2. Buscar la aplicacion 99math en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:
https://99math.com/register

3. Dar clic en la parte en “PROFESOR”.

[0} A 99math - Free Multiplayer X+ aQa _ g

it X

C = &  99math.com/regisier ZE 9 >0 @ & L

Create your free account as a...

®@ 0 2 ©

vV @

Estudiante Profesor Padre/Madre

® g4

Figura 31 Escoger sesion 99math.com
Fuente: 99math.com

4. Registrase como profesor, colocar su Correo, Nombre, Apellidos y Contrasefia.

o) 9 99math - Free Multiplayer X =+ Q _ a2 X
(e} &  99math.com/register S e >0 @ 5 L =

Registrate como profesor

o

Registrarse con google

Or sign up with Email

Apellidos
_ _

@ 0% 0

Correo electrénico

vV @

Contrasefia

By registering, you agree to the Terms and Conditions and Privacy Policy

Q% 0 Qg

Registrarse

Figura 32 Registrarse en 99math.com
Fuente: 99math.com
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https://99math.com/register

5. Una vez creada la cuenta, se muestra una pantalla con diferentes tipos de operaciones
Matematicas. Hacer clic en el tema que desea evaluar.

o 49 99math - Free Multiplayer X + Q _ 7 X
< C =% & 99math.com/host REO>r0 @ 3 &L =

Inicio Mis informes Students Evelyn Salazar Caicedo v

o Choose a topic

and start a game with your students.

r 7
@ Suma \—D Resta @ Multiplicacion

o & ©

@

@ Division @ Ordej de @ Porcentaje
operaciones

v ®

/‘:. Convgrswn de @ Redondeo @ Comparay
unidades ordena

7 Perimetro 7, - /, .
o] @ p— . X?) Ecuacion @ Regla numérica

Figura 33 Escoger tema deseado
Fuente: 99math.com

6. Seleccionar los subtemas y niveles para encontrar compartido.

0 9 09math - Free Multiplayer X + Q _ 7 X

H

< C 88 @ 99math.com/nost/configure/TYPE_PERCENTAGE RE9>0 @ 5 L

MATH Inicio  Misinformes  Students  Evelyn Salazar Caicedo v

Comparacién ¢ Mostrar mas

smdiantes

Los e oreas
S

ven

en su Tiempo00:27  Puntos: 0
dispositives

2% de 200

o | D

@

o & ©

Nivel para encontrar compartido

@

1
4 5 8
7 8 2 3

®

Comienza a practicar

Figura 34 Escoger subtemas.
Fuente: 99math.com
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7. Darclicen “COMENZAR PRACTICA”. Hacer clic en el modo de practica a utilizar.

0 4 %9math - Free Multiplayer X +

< C B @  99math.com/host/configure/TYPE_PERCENTAGE

P Modo de préctica

G

O

: A

W'

a

®

/

EEO>r0 @

m ASSign HEmEREE

Friendly and engaging Students fix own mistakes and Assign asynchronous practice.
competition develop new skills As homework or in-lesson

practice.

P
Figura 35 Comenzar la actividad
Fuente: 99math.com

8. Seleccionar la duracion del juego y dar clic en “SIGUIENTE”.

0 49 99math - Free Multiplayer X +

< 8 &  99math.com/host/configure/TYPE PERCENTAGE

Game duration

5 minutos

Figura 36 Seleccionar durancion de la actividad
Fuente: 99math.com

REeP>r0 O

it

it
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9. Luego, se muestra una pantalla con el link y/o cédigo para acceder al juego.

0 QA 4% 99math — Free Multipl: X | @9 99math — Free Multiplayer X | +

< C 8 @ 99mathcom/host/764589/lobby
PLAYERS CAN JOIN ON
O

& MATH  join.99math.com T

o & ©

Evelyn39 Alejandra

a

vV ®

Figura 37 Compartir la actividad
Fuente: 99math.com

GAME CODE

764 5890 [«

@ Playing with Google account

Maxima

Play with class

o X

o Al copiar el enlace, se lo podra compartir facilmente por la plataforma de comunicacion
con el estudiante. Al finalizar el juego se observan los puntajes por estudiante.

Evaluacion:

- El docente debera realizar 1 juego de porcentajes, con subtema de relacién y niveles del

206, 5% y 10%.
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4.7.6.4 Actividad 4 — Educaplay

ACTIVIDAD VIRTUAL - Educaplay

Educaplay es una plataforma en linea que permite crear actividades dindmicas multimedia
para facilitar el aprendizaje de las Matematicas.

Instrucciones para el docente:
1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera 0 Chrome).
2. Buscar la plataforma Educaplay en Google o dar clic directamente en el siguiente
enlace: https://es.educaplay.com
3. Dar clic en parte superior derecha “INICIAR SESION”.

O O ucapley: Actividades e X | + Q _ 4

fit X

< > C & & eseducaplay.com @O >0 © § &L o

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog

? edUCQp'.ay (" Acwisaces Im Todas las actividades \) wd-;ulcu
Froggy Jumps =

Prueba ahorajel hueve juego de Educaplay Ordenar

YOu \INONl |

@ 0 o O

V @

Ordenar Palabras

] &:} iCrear ahora! > iJugar ahora!

Q’ E ;;ogl. Classroom
Figura 38 Entrar a educaplay.com
Fuente: educaplay.com

4.  Luego, dar clic en “REGISTRARSE GRATIS”.
5. Crear usuario desde su cuenta de Facebook, Google, Microsoft o directamente con
su correo electronico.

[o) B Registrate gratis en Educar X+ Q _ 7 X
-

< C =B @  es.educaplay.com/signup/ 2 Ee >0 @ & L

Registrate gratis y obtén tu cuenta Free

+/ Juegos v jugadores ilimitsdos

+/ Compértelos con enlaces, iframes o retos

rma répida y segura

06 0 o [@

[£] gi con G g con Google B Registrate con Microsoft

a@

Nombre

vV @

Apellidos

3

©
8

email ‘
Contrasefia ‘

o
Figura 39 Registrarse en educaplay.com
Fuente: educaplay.com
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6. Como ultimo paso para registrarse, debe dar clic en los cuadros de términos y
condiciones hasta que se active el visto y luego hacer clic en “REGISTRARME”.
lo) 3 Inicia sesion en Educsplay X+ Q x
< B8 &  eseducaplay.com/loging REO >0 @ L &L D =
©] educaplay
o
® Crea y comparte tu mundo de juegos
e educativos
o ;AN no tienes cuenta? Registrate gratis, es facil y répido.
@
®
Inicia sesién Acceso con Ticket
>
5 ‘ Correo electrénico ‘ Introduce tu cédigo
@
[] Mantener sesién iniciacla en este navegador
¢

Entrar

Figura 40 Iniciar sesién en educaplay.com
Fuente: educaplay.com

7. Enla parte superior derecha dar clic en “CREAR ACTIVIDAD”.
0 B Actividades educativasde | X | + Q _ X
< 88 @ eseducaplay.com/usuario/3415064-evelyn/ ERO>F0 @ § &L o =

@ o0 = ©

®

Q
m Mis actividades ordenen.
O]

ividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espatiol

educaplay T s e o [ g

il Informes 3¢ Retos @ Crear actividad

Evelyn Salazar
Caicedo iPrueba el nuevo Ordenar

GEN  Hacerme Premium
E— 1
“ Palabras! g
Perfecto para "listenings", definiciones, textos literarios o

qualquier conjunto de palabras que quieras que tus jugadores

R g v
& 3% Mis retos
lod M favortos Mis actividades «, Compartir por LTI == Filtrar
= + Mis colecciones
Figura 41 Crear actividad

Fuente: educaplay.com
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8.  Sepresenta una pantalla con diferentes opciones de actividades para crear. Elegir una

actividad y hacer clic en esta.

O O editorde recursos educati. X | + Qo T
< > C 8 @  es.educaplay.com/editor-de-recursos/ REOO>0 ® § &L o =
@
@ Crear actividad
S
= J@.‘.‘./; l\'&) Gy apawe
o &, b . e e
Al | Fepar
@ = L 2
Froggy Jumps Ordenar Letras Ordenar Palabras Crucigrama Sopa de letras
® Tus jugadores ayudardn a Escoge una lista de Escoge una frase para que Craaiuniconjonts de Esconde palabras para
Froggy Jumps a llegar a palabras o frases cortas los jugadores la descubran palabras entrecruzadas que las encuentren en
> salvo a la orilla escogiendo para que los jugadores con sus palabras que los jugadores un cuadrado lleno de
las casillas correctas. ordenen sus letras. desordenadas. adivinan con pistas de letras
texto. imagen o audio
\V
©
@
Q? < Ju e :
1.1 £ =
¢ = 8| L=
Ruleta de Relacionar Test Relacionar Completar
v

Figura 42 Escoger la actividad a realizar
Fuente: educaplay.com

e Para fines demostrativos se tomo la actividad “FROGGY JUMPS”.

9.  Unavez seleccionada, el primer paso sera crear el cuestionario de preguntas con sus
respectivas repuestas.

O O editor de recursos educeti. X Q
< C 88

~—7 ™
111 Opciones = Informaciév \@ PrevisuaLizarj [

7X5 174

Respuestas

a B3] 6

@  es.educaplay.com/editor-de-recursos/12831466/ EEeer0 O 2 4

B

(> Publicar

)

Indice de calidad
No puedes publicar la actividad

porque el valor es inferior al 25%

@ 0 ©

7®

®

> e 3 3 2 @
@ o
Nz 2 (x)
@ 93

¢
Afadir pregunta

Figura 43 Realizar el cuestionario de preguntas
Fuente: educaplay.com
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10. Dar clic en “ANADIR PREGUNTA” para agregar una siguiente pregunta.

11.

Una vez culminado el cuestionario, verificar que el indice de calidad que se encuentra

a la derecha sea mayor al 50% para garantizar el buen uso de la plataforma.

O B tditor de recursos educats X +

o

8@ 0 » ©

vV @

< C 88 @  eseducaplay.com/editor-de-recursos/12831466/

wﬂ. opdones

= Informaciél}(@ PrevisuaLizar) i

a _
EROP>0 © & &

(® Publicar

Cuestionario ®

+ Afadir pregunta

1 7X5

2 7x9

3 8x8

4 8x9

5 9x6

+ Afadir pregunta

s

I

'

7
W 2
W 2
b o
W o

indice de calidad

Tu actividad tiene la calidad
adecuada para ser publicada y

aparecer en el buscador

®

Figura 44 Revisar el indice de calidad
Fuente: educaplay.com

12.

13.

educativo, asignatura y area del conocimiento.

Ir al apartado de opciones y establecer el nimero de vidas y el tiempo de respuesta
que se le dara al estudiante para que complete cada pregunta.

Dar clic en Informaciéon y completar los apartados de titulo, descripcién, nivel

O DOditordereases eduast. X+ aQ X
< C = &  eseducaplay.com/editor-de-recursos/12831466/ OG>0 0 § & o =
’/’/- ’/’/- -“\\ "
‘\ 5% Crear }1 Opciones 3 = Informacion K@ PrevisuaLizar) ‘ (> Publicar
)
./ .
Informacion Froggy jumps
(~] T .
Indice de calidad
o . Tu actividad tiene la calidad
Idioma © adecuada para ser publicada y
< aparecer en el buscador
®
P Titulo
Q L .
Multiplicaciones 74
O
@
o Descripcidn
Celecrinne la recniiesta corracta 74 v

Figura 45 Completar area de informacion.
Fuente: educaplay.com

80



14. Para visualizar la prueba antes de iniciar, dar clic en “PREVISUALIZAR”.

15. Se mostrard la pantalla de inicio del juego y podréa ponerla a prueba antes de que la
utilicen los estudiantes. Dar clic en “COMENZAR” para jugar

(0)

o @

@ 0 » ©

\v4

Figura 46 Probar la actividad creada
Fuente: educaplay.com

0 B editor de recursos educat. X + Q X
< C 88 B eseducaplay.com/editor-de-recursos/12831466/ EOe>rQ0 @ g & D =

5% Crear +1} Opciones = Informacién ® Previsualizar (® Publicar

@

®

®

() editor de recursos sducat. X+ Q _ g
D

o X

< C 8 @ eseducaplay.com/editor-de-recursos/12831466/ KOO >0 © & &

Opciones := Informacién ® Previsualizar (@ Publicar

g Evelyn Salazar Caicedo

16. Si considera que el juego esta correcto, dar clic “PUBLICAR”.

Multiplicaciones 0.000

/7

f(‘

Figura 47 Publicar juego
Fuente: educaplay.com
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17. También se puede buscar una actividad que ya haya sido creada desde el buscador

que se encuentra en la parte superior. Solo debe escribir el tema de interés y dar Enter.

™

educaplay

° 7

= Filtros (1) [ Limpiar
) \ J
o Tipo de actividad
(©)]
®
B>

Valoracion
v}

1. 0.0.9.8.1

®
@

Edad
g 0 0

M

o @ Editor de recursos educati. X (B Directorio de recursos edu. X+ Q _ g
4

< 88 &  es.educaplay.com/recursos-educativos/ 2@ 0>0 @ 5 L

Tipos de actividades ~ Centrodeayuda  InfroducetuGamePin  Blog  Premium Espafiol

(VTR multiplicacion (oW  Todas las actividades | & Crear actividad @
1350 resultados de 5.167.729 (Ver todos) (@ Espafiol v) (@ Ecuador v)

0 ‘m) Froggy Jumps B Mapa Interactivo
o .
= Ley de signos Multiplicacién de Polinomios (D)
LENNY JEANINA CEPEDA MORANTE MARIA GABRIELA AGLILAR ENCALADA

7 (15)

Escoge la respuesta de cada operacion Décimo Afo

Completar

PROPIEDAD MODULATIVA

OLIVIA ALCIRA ROJAS VALENCIA
(14)

LA PROPIEDAD MODULATIVA ES UNA
PROPIEDAD DE NUMEROS NATURALES QUE
SIRVE PARA HACER ALGUNAS OPERACIONES
BASICAS:SUMA, RESTA, MULTIPLICACION Y
DIVISION

X

Figura 48 Buscando temas de interés

Fuente: educaplay.com

18. Una vez elegida la actividad, dar clic en la parte inferior derecha donde se encuentra
la opcidn compartir.

educaplay

8@ o0 & ©

v @

o gEditcrdereculsoseducE: X gReIac\onarCu\umnas:MU. X + Q _ g

< ] @ eseducaplay.com/recursos-educativos/7613037-multiplicacion.htm EOOr0 Q z &

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espafiol

QWU - Rios de Europa (00 Todas les actividades |

MULTIPLICACION

RELACIONAR LA MULTIPLICACION CON EL RESULTADO

1

NUM. INTENTOS

[. .
.
N
Jo} Estas identificado como Evelyn Salazar

Caicedo

Autor: Maira Dolores Vélez Loor

5:} Crear actividad @

Ht

Figura 49 Elegir actividad y compartir

Fuente: educaplay.com
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19. Copiar el link del juego para compartir con los estudiantes por la plataforma de
comunicacion.

catt X | (B Relacionar Columnas: MUL X | + Q

|
)]
o X

< C 8 B eseducaplay.com/recursos-educativos/7613037-multiplicacion.html EEO>0C @ & L

Duplica esta actividad y comparte tu propia versin para consultar los resultados de tus
Jjugadores.

D D aEED

Compartir

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7613037-multiplicacio @

(2

L

@ o

Insertar

vV ®

<iframe width="79

src=

<

©

Figura 50 Compartir link con los estudiantes
Fuente: educaplay.com

20. Cuando hayan culminado el juego, se reflejaran la posicion en la que queda cada
estudiante, en la parte inferior de este.

0O Editor de recursos educati X Relacionar Columnas: MUL X+ Q

h
X

< C 88 @  eseducaplay.com/recursos-educativos/7613027-multiplicacion.htm &9 >0 @ 2

] ecucoplay T ]
o

RELACIONAR LA MULTIPLICACION
CON EL RESULTADO

[«

~

(]

e ) ) =) =D R —
(L)
L i(:td ré(omﬂlda? 8 ahos 1 @ ninthens ninthens 00:19

veces realizada

@ Creada por

ST 2 @ Maira Dolores Vélez Loor 00:31
® \ 8 / Maira Dolores Vélez Loor
> 3 @ Daniela Suntaxi suntaxi 00:31
© 0 Comentarios 4 @ DANIEL SANCHEZ
® 5

( é ) Escribe un comentario 5 @ Alyss Edith
@ =

g

o ([ Enviar | 6 g Julidn Carrion

Figura 51 Verificar las calificaciones
Fuente: educaplay.com

Evaluacion:

El docente debera realizar 1 juego con un cuestionario de 5 preguntas utilizando la tabla de
multiplicar del 7, 8,y 9.
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4.7.6.5 Actividad5 - Trello

ACTIVIDAD VIRTUAL - Trello

Trello es una plataforma en linea que permite crear tableros de planificacion para facilitar la
organizacion de las actividades diarias o semanales.

Instrucciones para el docente:
1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera 0 Chrome).
2. Buscar la plataforma Trello en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:
https://trello.com
3. Dar clic en la parte superior izquierda “INICIAR SESION”.

o 28 Acceso rapido % [ Gestiona los proyectosde = X + Q _ @ X
< > C BB @ trello.com D®E e >0 @ 5 & =
m m Treuo Funciones ~ Soluciones ~ Planes ~ Precios Recursos ~ Iniciar sesidn
o
© o
Trell daal i al,
° rewo dyudd d los equipos d gjl
= i (l" ’
sacar el trabajo adelante. s
© s
- Colabora, gestiona proyectos y alcanza nuevos picos de 1
® productividad. Desde oficinas en edificios empresariales hasta
trabajo remoto: la forma de trabajo de cada equipo es Unica, pero
> siempre se puede hacer con Trello.
Q

Probar Trello gratis
©

B Ver el video @

Figura 52 Entrar en trello.com
Fuente: trello.com

4.  En la pantalla siguiente debe hacer clic en “REGISTRARSE PARA CREAR
CUENTA”. Crear usuario mediante tu cuenta de Google, Microsoft o Apple.

O 58 Accesoripido % [@niciar sesién en Trello X b Qe El X
< C 88 & trello.com/login ZROOP>0 @ § &L =
- W Trewo :
o
Iniciar sesién en Trello
(~]
(4]
(<
@
Iniciar sesién
(C] _‘t '
” l
G Continuar con Google
Q
B¥ Continuar con Microsoft
o© -

_ 3 & Continuar con Apple
»

Figura 53 Registrarse en trello.com
Fuente: trello.com
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5. Para crear un espacio de trabajo dar clic en el +.

0 22 Acceso rapido % (@ nicio | Trello X +

< 8 & wellocom

: @ Trello FEspaciosdetrabajo v  Reciente v  Marcado v

Q
@ Tableros
(~] @ Plantillas
4+ Inicio
(L)
° Espacios de trabajo +

ﬂ Clases A

@

vV @

L]

EE9r0 9

Plantillas ~ Crear Q Buscar

@® Visto recientemente

= . g oto Grado
v M 4 Clases
LI

. . Enl;
Manténgase al tanto y al dia e
Invite a personas a los tableros y tarjetas, deje comentarios y
afiada fechas de vencimiento. Le mostraremos la actividad més
importante aqui.

+  Cree un tablero

[«
it

Figura 54 Creacion de espacio de trabajo
Fuente: trello.com

6.  Colocar Nombre, Tipo y Descripcidn del espacio de trabajo.

0 28 Acceso rapido % (@ inicio | Trello X +

{ 88 & trellocom

g X
L4 o=

=

Vamos a crear un Espacio de trabajo

Impulse su productividad faciliténdoles a todos
el acceso a los tableros en una tnica ubicacion.

Nombre del Espacio de trabajo

o 6 ©O

Taco's Co.

@

Ecte es el nombre de su empresa, equipo u organizacion.

Tipo de Espacio de trabajo

Elegir... v
Descripcion del Espacio de trabajo Coconz
Nuestro equipo lo organiza todo agui.
Incorpara a los miembros con unas cuantas palabras sobre tu Espacio de
a trabajo.

Figura 55 Llenar datos informativos
Fuente: trello.com
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7. Unavez dentro del tablero, puede dar clic en “CREAR TABLERO”.

% [ 6to Grado (Stogr:

Q = Accesorspivo
< C =

@ trello.com/w/stograd

# [METrello Espados de trabajo

o @
6to Grado 2 & Invitar a miembros del Espacio de trabajo
6 Privada
° Planificacion
(]
© Tableros
) Ordenar por Filtrar por Buscar
Mas activo recienteme... Elegir una coleccién ~ Q  Buscar tableros
Crear un tablero nuevo
v

Reciente

ados) | Tre X | +

o5

Marcado v Plantillas Crear

Figura 56 Se crea tablero de trabajo

Fuente: trello.com

8. Elegir titulo y nombre del tablero, al finalizar dar clic en “CREAR”.

O = Acesordpido

< C 8

# [ Trello Espacios de trabajo v/

0O % ©

Tableros

©)

Ordenar por Filtrar por

Mas activo recienteme... v

vV ®

Crear un tablero nuevo

Figura 57 Finalizar y crear
Fuente: trello.com

Semana.

durante el dia.

& trello.com/w/6togrados ®

Elegir una cole:

% [ 6to Grado (Btogracos) | T~ X+

Reciente v Marcado v Plantillas v Crear

Crear tablero X

& Invitar a miembros del Espacio de trabajo

Fondo

B 1~ &
EEEEE -

Titulo del tablero*

Buscar

Q Buscar tableros

Semana 1

Espacio de trabajo

6to Grado v
Visibilidad
Espacio de trabajo v

Este Espacio de trabajo tiene 10

tableros restantes. Los Espacios de trabajo
gratuitos solo pueden tener 10 tableros
abiertos. Para disfrutar de tableros

tablero

Dentro del tablero se pueden crear diferentes listas, puede colocar los dias de la

th

it

En la parte inferior puede colocar diferentes tarjetas con las actividades por hacer
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- Las tarjetas pueden moverse a otras listas segin vaya culminado la actividad.

O 8 Accesoipido % [@semana 1| Trello X + Q _ a8 X
< C 8 @ trellocom/b/73D2w81H/semana-1 ZBOO>0O @ § &L =
0] # [MTrello Espaciosdetrabajo v  Reciente v Marcado v Plantillas v Crear Q Buscar ® 4 .

> W Tablero v Semanal 6to Grado A Visible para el Espacio de trabajo Q

(ol

W
&
Introduzca el titulo de la lista...
%

Préctica de las multiplicaciones 4 ‘q + Afada una tarjeta (=] Afadir lista 24

Revisar tareas

=

LUNES Terminado

V ©® @8 0  ©

Q& © 4

Figura 58 Trabajar en el tablero
Fuente: trello.com

Evaluacion:

- El docente debera realizar 3 listas con los dias lunes, martes y miércoles, y colocar las
tarjetas con las actividades que debe realizar durante esos dias.
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4.7.

6.6 Actividad 6 - Jamboard

ACTIVIDAD VIRTUAL - Jamboard

1.
2.

Jamboard es una pizarra digital permite colaborar en tiempo real, donde puede haber
varios participantes al mismo tiempo.

Instrucciones para el docente:

Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera o Chrome).

Buscar la plataforma Jamboard en Google o dar clic directamente en el siguiente
enlace: https://workspace.google.com/products/jamboard/

Una vez en pantalla principal, dar clic en “INICIAR APLICACION JAMBOARD”
para crear un usuario.

o) G Google Jamboard: pizarra . X+ QI E S

% C 8 @ workspacegoogle.com/products/jamboard/ TRO>0 © & & =

Soluciones Productos Precios Recursos Consola de administracion Contactar con Ventas Comprar Jamboard
oogle Workspace

% Jamboard

Visualiza tus ideas de una forma novedosa y colaborativa

ma a tus ideas en
jidad de un lienzo

e importa recurs: mente

on los miembros de tu equipo desde cualquier

Comprar Jamboard Iniciar aplicacién Jamboard

P

Figura 59 Inicieir Jamboard
Fuente: Jamboard

Jamboard es una plataforma que se maneja a través de Google, por tanto, para iniciar
sesion es necesario colocar su correo y contrasefia de Gmail.

Una vez dentro de la pantalla principal, dar clic en el + que aparece en la parte inferior

derecha para crear una pizarra nueva.

o [Riveges « X | I} Raices . X | @ Varitas | X | G Google X B iamsin: X | @ KhanAc X | W Ejer X | @ Coorder X | @ Eerci X | G g X | W Figuras - X | + Clo . N
< C 8 @  jamboard.google.com/d/ TiviIHPKI4QQTTPMI0UXSEapmMA4XIZ2dAAdIZGE]k/viewer 2@>0 ® & &L =

@060 @

vioalejandra@gmail.com
° orovioalejandra@gmail.com
oro alejandra@gma

SVelynealazar2b@gmail com

vV ®

Acceso general

Restringido ~
D) Lo caros o

© @ Copiar enlace

Figura 60 Crear pizarra nueva
Fuente: Jamboard
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6. Cuando esté dentro de la pizarra, podra dar clic en “COMPARTIR” para colocar los

8.

correos de los estudiantes que van a participar dentro de la pizarra o copiar el link y
compartirlos por la plataforma de comunicacion con el estudiante.
En la parte izquierda se encuentra la opcién para elegir una pluma para escribir,
seguido del borrador para borrar en caso de ser necesario.
e También se pueden agregar imagenes y texto sobre la pizarra.

Sobre el pizarron podréa colocar diferentes operaciones Matematicas para que los

estudiantes respondan de manera interactiva.

(0]

vV ®

3

Q _ o

G Google Jamboard: pizarra | X Jam sin titulo - Google Jar X

2P0 © & 4

: R .-

< (&} @ jamboard.google.com/d/1XASmSJaEkC

Jam sin titulo

S @ - Establecer fondo Borrar marco

e
P
4
|
|

L W

Figura 61 Realizar actividades
Fuente: Jamboard

X

Evaluacion:

El docente deberé realizar escribir 4 operaciones Matematicas para que los estudiantes
puedan resolver en la pizarra de Jamboard.
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4.7.6.7 Actividad 7 - Cerebriti

ACTIVIDAD VIRTUAL - Cerebriti

Cerebriti es una herramienta en linea que cuenta con diferentes actividades con operaciones
matematicas para practicar, permite crear juegos de forma muy rapida y sin necesidad de tener
conocimientos de informatica.

Instrucciones para el docente:

1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera o Chrome).

2. Buscar la plataforma Cerebriti en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:
https://www.cerebriti.com

3. Una vez en la pantalla principal, ir la parte superior y hacer clic en “REGISTRARSE”.

(]

G Google Jamboard: pizarra | % | o Jam sin titulo - Google Jar X | & Inicia sesién: Cuentas de G X | [ Juegos de inteligencia, ec X | + Q _ 7 X
< -

> C = &  wwcerebriticom ®E9 >0 © g L

Cerebriti. CEEIITIIEINS &

Ciencias Mateméticas Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas Arte Muasica Cine TV Tecnologia Deportes Motor Ocio Marcas Aleatorio %

o @

0 El mayor catalego de juegos educativos y de conocimiento en espaiiol Siguenos en
(L e 5 .
Ahora en juego
© Creado por Ana T Historia
» Competitividad desde la sostenibilidad > Capitales de Europa {también Eurasia)
@ Tipo de juego: Encuentra la Pareja > Nombra los planetas segun su proximidad
con el Sol
> Estadios de fitbol - Escribe los clubes
® > Plantilla del F.C. Barcelona (temporada
2012-13)
> e Creado por Valeria Ciencias > Elige las sumas cuyo resultado es 23
> IUE REGLAMENTO DE ESTUDIANTES > ¢Te sabes las tablas de multiplicar? Escribe
Tipe de Carrusel de preguntas los resultados
o > Huesos de la cabeza (1)
> Musculos de la pierna (1)
> Concursantes de Gran Hermano (Primera
© Edicién)
(/] eado por Maribel G » Ocie > Actuaciones de Operacién Triunfo (Primera
® i > BUsqueda de informacion Edicién)
) Tipo de juego: Tipo Te
< Te recomendamos
. ... | (D — ado por vicent Literatura BN . oo cicticion e o

Figura 62 Registrarse en cerebriti.com
Fuente: cerebriti.com

4. Llenar los datos solicitados por la plataforma o unirse con Facebook. Al culminar de llenar
los datos, dar clic en “UNETE”.

) & Google Jamboard: pizarra | % | o Jam sin thulo - Google Jar X | G Inicia sesi6n: Cuentas de G X & cereoriti x Bk Q.

=)
C B8 &  www.cerebriticom/usuario/registro, ZE e >0 @ S L = =

o @

m::‘“.ﬂ.':.“l = jHazte Cerebriti!
> Crea tus propios

> Guarda tus puntuaciones

(~] > Accede a nuestros rankings
> Reta a tus amigos
S
o (F e |
@
“Nombre:

® Primer Apellido
> “Correo electrénico

‘Contrasefia
<o “Repite contrasefia
[©) *Campos obligatorios

Fata de perfil:

o m Sube tu foto:

Figura 63 Llenar datos de informacién
Fuente: cerebriti.com
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5. En el buscador puede escribir el tema que desea practicar con los estudiantes. Seleccionar un

juego para practicar y dar clic en “jlJUGAR!”.

QG Google Jamboard: pizara | X B Jam sin titulo - Google Jar: X | G Inicia sesién: Cuentas de & X [BJuegos de Matematicas | )0 X | + a - a3
< -

it X

rebriti.com/juegos-de-mate: as/fraccion as 28 e>0 @ g L

FRACCIONES MATEMATICAS
B

00/05 Haz click solo sobre la respuesta correcta.

o O

@ 0 % O

®

g

Q

]

& Jugado 36 veces ¢Has encontrado algin fallo? = A Denunciar
& Juegos de -etiquata- Juegos de Tipo Test Juegos de Matematicas. Ahora en juego:

Figura 64 Buscar juegos con tema prestablecido
Fuente: cerebriti.com

6. Una vez concluido el juego se podré observar las respuestas correctas.

0 G Google Jamboard: pizarra i X | f Jam sin titulo - Google Jan: X | G Inicia sesién: Cuentas de G X [@Juegos de Matematicas| . X | + (SR
< 82 &  www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/fraccion icas EEe >0 © 3 & m =

Cerebriti. (T Q

B

Ciencias Matematicas Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas Arte Musica Cine ™ Tecnologia Deportes Motor Qcio Marcas Aleatorio >4

o

FRACCIONES MATEMATICAS

R
TU RESULTADO: | Punios Nota media: (] O:OO Reta a un amigo >

@ 0 % ©

Division de algo en Estas cumpliendo afios,

partes tienes un pastel y 3

invitados, parte y reparte

1/2 (un medio) el pastel en partes.
. iguales

£Qué es una fraccidn? :
La fraccién representativa
¢ Cual de estos es una es: 14
fraccion? :

vV @

Tu'y tu hermana quieren
el mismo dulce, pero solo La fraccion representativa
te alcanza para uno, es: 112
coma Io repartirias?

Cual de estos no es una

fraccion - |

Ocultar respuestas ¥

& © Q4

<

18 Privacidad

¢Has enconirado algiin fallo? A Denunciar

Figura 65 Revisar respuestas correctas
Fuente: cerebriti.com

Evaluacion:

- El docente debera compartir con el estudiante un juego de fracciones de la plataforma
Cerebriti para practicar las mismas.
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4.7.6.8 Actividad 8 - Wordwall

ACTIVIDAD VIRTUAL — Wordwall

manera sencilla, logrando que aprendan mediante juegos.

Instrucciones para el docente:

Wordwall es una herramienta digital que permite crear y editar actividades para los estudiantes de

1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera o Chrome).

2. Buscar la plataforma Wordwall en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:
https://wordwall.net/es

3. Estando en la pantalla principal, hacer clic en “REGISTRARSE PARA COMENZAR A
CREAR?”. Crear usuario mediante tu cuenta de Google o registrando directamente el correo
de preferencia.

o ® x |+ a x
< B @ ow iinet ®Z 6 9 o P &2 L 9w
@ Wordwall cree mejoresiecciones de forma més rapida Inicio  Caracteristicas  Planes De Precios niclar Sesion Registrarse | @ Espafiol ~
(o]
1~
s _ - o
o La manera facil de crear sus '
- Propilos recursos de <§"‘\
® N = S
ensenanza. N ~
®
& Cree actividades personalizadas para su salon de clases. Hrprinbies
V) Cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabras y mucho mas. 37.765.232 recursos creados
®

= |

Figura 66 Registrarse en wordwall.net/es
Fuente: wordwall.net/es

4. Dar clic en “CREA TU PRIMERA ACTIVIDAD”. Luego seleccione la plantilla de su
preferencia.

5. En este caso se seleccionara la “RUEDA DEL AZAR”. Una vez llenado cada apartado de la
plantilla dar clic en “LISTO”.

O B wordwall | Cree mejores 1o X + = -

< C 8 @ wordwallnet te/entercontent PO O>O ® & & wm =
@B SEWordwall creemejores lecciones de forma mas rapida nicio  Caracteristicas ~ Mis Actividades  Mis Resultados ar Activida Mejorar evelynsalazar... ~

5 Elinchecesivl oo nimessad]
o
: 3 Q
> Introducir contenido > L Rueda del azar
@ -
Titulo de la actividad

- Divisiones
o
(5] Instruccior

¢Cudl es el resultado de....?

> : 53 10/5
(v} = 81/9
© EX 21/3
55}

4. 14/7
&

5. 80/8

Figura 67 Creacion de actividad
Fuente: wordwall.net/es
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6. Una vez en la pantalla del juego dar clic en “INICIAR”, luego dar clic en “GIRALA” para
asignar una division al azar.

(o) {# Divisiones - Rueda delazar X  + Q _ bed
< C 8 @  wordwall.net/es/resource/37794070/divisiones REOOPO © & L o =
m @wordwal Cree mejores lecciones de forma mas répida Inicio  Caracteristicas Mis Actividades  Mis Resultados Mejorar F1 evelynsalazar... v
O .
0 . 28 Cambiar plantilla
° INTERACTIVOS
(L]
| Rueda del azar
/ N\
o ,/. z \'\\
e v | N /¢Cudles el - . [—
@) 5 \
[ > ' resultado =
1% \ / gbg Abrelacaia
® / \
™ ‘ <> sEsEs | Anagrama
Mostrar todo
Q
- 8
@
& Divisiones & Compartir
# Editar contenido. <> Incrustar  Mas v

Figura 68 Prueba de la actividad
Fuente: wordwall.net/es

7. Una vez terminado el juego podrd ir al inicio para usar las demas plantillas.

Evaluacion:

- El docente deberd compartir con el estudiante un juego de divisiones de la plataforma Wordwall
para practicar las mismas.
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4.7.6.9 Actividad 9 — Khan Academy

ACTIVIDAD VIRTUAL - Khan Academy

Instrucciones para el docente:

https://es.khanacademy.org

parte inferior derecha.

C & @  eskhanacademy.org

Cursos v Buscar Q

2 O

@ 006 0

vV @

o

Figura 69 Ingresar a Khan Academy
Fuente: khanacademy.org

o G X Gl
C = &  eskhanacademy.org/signu
@ Cursos v Buscar Q
o
[~
(4]
(<] .
Registrate
@
Ayuda a cada estudiante a tener éxito con
® practica personalizada. 100% gratis.
o
« PARATI: El curso Khan para Maestros
> « Encuentra contenido alineado con los
estandares
(v) « Asigna ejercicios de practica, videos y
articulos
(C] « Da seguimiento al avance de tus

estudiantes
@ « Unete a millones de profesores y
estudiantes

Figura 70 Registrarse en Khan Academy
Fuente: khanacademy.org

Khan Academy es una plataforma que cuenta con videos instructivos y practicas que les permite a
los estudiantes aprender segun el tema que deseen reforzar.

1. Ingresar al navegador de su preferencia (Mozilla, Opera o Chrome).
2. Buscar la plataforma Khan Academy en Google o dar clic directamente en el siguiente enlace:

3. Una vez en la pantalla principal, dar clic en la opcion “MAESTRO” que se encuentra en la

B
(<]
z
£
3
§
3
3
g
X
I
0
I
=)
it X

PEO>0 @ § &L ™

) Khan Academy Hazunadonacién  Iniciasesion  Registrate

Para cada estudiante,
cada salon de clases.
Resultados reales.

Somos una organizacion sin fines de lucro con la misién de ofrecer
educacion gratuita de primer nivel, para cualquier persona en

cualquier lugar.

conoe e

4. Crear usuario con su cuenta de Google, Facebook o Apple.

X | @ Acierta divisiones | Arbol 4 X ) Registrate | Khan Academy X  + Q _ 7 X
|m =

REO>0 @ & &

e Khan Academy Haz una donacién Inicia sesién Registrate

Unete a Khan Academy como
Estudiante m Padre

Continta con Google

l 0 Continiia con Facebook

‘ 1 Contintia con Apple

‘ = Registrate con tu correo electrénico

£Ya tienes una cuenta?

94


https://es.khanacademy.org/

5. En este apartado podra elegir la categoria que desea practicar.

0 G Google Jamboard: pizarra | X Jam sin titulo X | G Inicia sesién: Cuentas de ¢ X | [ Acierta divisiones | Arbel £ X @ Khan Academy x + Q _ 7
< C 28 @ -eckhanacademy.org/i 2EO>0 © L L o =
@ Cursos Buscar Q 8¢ Khan Academy evelynsalazar2é
&
:Qué materias estas dando?
(~]
)
Matematicas Matematicas por grado Ciencia Economia y finanzas Computacion

s Matematicas Jardin de nifios Lecciones de fisica Microeconomia Programaciéon de
@ elementales Ler grado Cosmologia y Macroeconomia computadoras

Aritmética 2.° grado astronomia Mercados financieros y Ciencias cu-.: la
® Predlgebra 3 grado Lecciones de quimica de capitales computacion

Algebra 1 42 grado Quimica avanzada (AP La Hora de Codigo
> Geometria 5° grado Ch%m'ls?.ry\y N Animacion digital

Algebra 2 6° grado Quimica organica

Trigonometria 79 grado Lecciones de biologia

’ Biologia de bachillerato

Precélculo 8.2 grado
® Estadistica de Bio\ogia avanzada (AP

secundaria Biology)
& Calculo avanzado 1 (AP Ingenieria eléctrica

Calculus AB)
ct Célculo avanzado 2 (AP
L Calculus BC)

Estadistica avanzada

(AP Statictiec) >

Figura 71 Seleccionar tematicas
Fuente: khanacademy.org

6. Una vez seleccionada las categorias, dar clic en “CONTINUAR?”, aparecera una pantalla para
agregar diferentes clases y podra agregar a sus estudiantes.

frbol 2 X | @ Clases|Khan Academy X | + Q _ g X
< c = a -

H

8% Khan Academy evelynsalazar26

Bienvenido(a), evelynsalazar26

Agrega tu escuela

Clases  Estudiantes  Recursos

Visualiza tu primera clase

Explora videos, ejercicios y mds en esta clase real que

( \ hemos creado para ti.

Tus clases Agregar una clase

Q
Tu clase: 5.° grado
® 0 estudiantes

® iHola!

iBienvenido a Khan Academy!
o Estos recursos te ayudaran a
empezar.

Figura 72 Ajustar su clase
Fuente: khanacademy.org
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7. Al hacer clic en “TU CLASE” podra asignarle un nombre o importa su clase desde Google

(o) G Google Jamboard: pizara | X |  Jam sin titulo - Google Jan. X | G Inicia sesién: Cuentasde G X | [ Acierta divisiones | Arbol 4 X @ Lista de estudiantes | Khar X | + Q
< 83 &  eskhanacademy.org/teacher/class/KK7ZDZUM/students RE OO0 @ 5 &L B =

Buscar N# Khan Academy evelynsalazar26

)

Nombra tu clase 5.° grado

O 6 ©

@ Ingresa el nombre de tu clase

Este nombre de clase es el que veran tus estudiantes,

]

&j: Grupo de 1.0 de Sra. Alcaraz

®

() Importa tu clase de Google Classroom

Saltar

Figura 73 Nombrar su clase
Fuente: khanacademy.org

8. En la parte superior derecha se encuentra el codigo de la clase, el cual se podra compartir con
los estudiantes por la plataforma de comunicacion utilizada.

0 G Google Jamboard: pizarra | X | Jam sin titula - Google Jan X | G Inicia sesién: Cuentasde G X | [ Acierta divisiones | Arbol 4 X @) Lista de estudiantes | Khar X | + Q  _ X
< C 8% @  eskhanacademy.org/teacher/class/KK7ZDZUM/students ZEEO>0 © § L o =
ﬂ Cursos Buscar Q 8% Khan Academy evelynsalazar2é

Panel del profesor

Srta. Evelyn: 5.° . .
oradow Lista de estudiantes Compari chdigode case

Ve cuiles estudiantes ya estan en tu clase, y agrega nuevos estudiantes cuando necesites KK7ZDZUM

HERRAMIENTAS
Agrega a tus estudiantes
v Dominio de curso
Podrés asignarles tareas, ver su progreso y mds.
Posicionamiento :Quieres saber lo que veran tus estudiantes? Conoce la experiencia del
estudiante.

@ 0 v ©

> Tareas

®
=+ Agregar nuevos estudiantes

> Aprendizémetro /1 @
© ADMIN
® Estudiantes

Configuracion
i
¢

Ayuda con esta pagina

Figura 74 Agregar estudiantes
Fuente: khanacademy.org

9. Del lado izquierdo se encuentra la opcion “TAREAS”, donde se podran asignar las actividades.




10. Una vez seleccionada las tareas, dar clic en “ASIGNAR”.

11. Seleccionar a todos los estudiantes y colocar la hora de inicio y fin de la asignacion. Al finalizar
volver a dar clic en “ASIGNAR”.

O G Google Jamboard: pizarra i X | ¢ Jam sin titulo - Google Jar: X | G Inicia sesién: Cuentas de G X | [ Acierta divisiones | Arbol £ X | @ Asigna contenido | Khan A- X | + aQa _ &7 X
o

< C 8 @  eskhanacademy.org/teacher/class/KK7ZDZUMj/create-assignments ZEOe>0 @ 3 L

O |

Asignar 25 elementos

Los ajustes se aplicar4n a todos los elementos de la tarea
seleccionados.

Conjunto de preguntas (solo aplica a ejercicios)

@ 0 ¢ O

© Conjunto diferente de preguntas para cada estudiante

Cada estudiante trabajari en un conjunto aleatorio de preguntas, en orden a

junto de preguntas para todos los estudi

tudiantes trabajaran en el mismo conjunto de preg:

vV @

Estudiantes

Todos los futuros estudia

v

Guardar borrador Asignar (25)

Q1 & © G

Figura 75 Ajustar hora de inicio y fin de la asignacién
Fuente: khanacademy.org

Para observar la puntuacion obtenida por cada estudiante, dar clic en “PUNTOS”. Esta opcion se
encuentra en la parte izquierda de la plataforma.

0 G Google Jamboard: pizarra « % | ¥ Jam sin thulo - Google Jar X | G Inicia sesion: Cuentasde G X | [ Acierta divisiones | Arbol & X | (@ Asigna contenido | Khan &° X | + Q. X
< 8 @  eskhanacademy.org/teacher/class/KK7ZDZUM/create-assignments EEO>r0 © 2 &L o =
Cursos Buscar (o} 8% Khan Academy evelynsalazar26

o B

Panel del profesor

Srta. Evelyn: 5.° . .
gradow | Asigna contenido

Cuando asignes contenido especifico a un estudiante, esos materiales de aprendizaje se mostrarén en su pagina de inicio en "tareas.

HERRAMIENTAS

A x
~ Dominio de curso Encuentra un ejercicio para una proxima
5.2 grado leccién

@ 0 % ©

Posicionamiento W . L.
/ 129 e€)ercicios Khan Academy no solo tiene excelentes videos y

® v Tareas articulos, también tenemos ejercicios, cuestionarios y
+videos y mas pruebas de unidad para ayudar a tus estudiantes a
= Asignar / desarrollar una comprensién profunda de 5.° grado.
= o
Puntos

v 5.° grado v Asignar (25)

Aprendizometro 71
O] Valor posicional decimal -

Unidad U

® ADMIN e

Estudiantes p Suma decimales 0O
< Unidad
s Configuracion

Ayuda con esta pagina £®. Resta decimales

Figura 76 Revisar puntuacion de estudiantes
Fuente: khanacademy.org

Evaluacion:
El docente deber& compartir con el estudiante una asignacion sobre multiplicaciones y divisiones
para reforzar el aprendizaje.
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SEMANA 2

Estrategias de planificacion

Tema: Conociendo el uso de herramientas de planificacion.

Objetivo: Conocer como utilizar herramientas manuales y digitales, mediante la aplicacion
de las estrategias de planificacion, para una adecuada programacion semanal del curriculo

académico.

4.7.6.10 Actividad Presencial — Estrategia de planificacion

ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos.

Recursos: Pizarra de corcho, tachuelas, cartulinas,
tijeras y marcadores.

Instrucciones para el docente:

en la semana.

planificadas para la semana.

1. Recortar 6 rectangulos de cartulina y sobre estos escribir los dias de la semana.

2. En el sexto rectangulo escribir la palabra “TERMINADO”, aqui se colocaran las actividades
gue ya se completaron durante la semana.

3. Dividir la pizarra de corcho en 6 secciones y al inicio de cada una colocar los dias de las
semanas, mas el rectangulo de terminado.

4. Colocar la pizarra en una pared que le permita a los nifios observar las actividades que realizaran

5. Con la cartulina restante, recortar varios pedazos y empezar a escribir las actividades

6. Luego, colocarlas en el dia que corresponda cada actividad.

7. El “LUNES” (Practica de la tabla de multiplicar del 7), “MARTES” (Practica de la tabla de
multiplicar del 8), “MIERCOLES” (Practica de operaciones matematica de la tabla del 7 y 8),
“JUEVES” (Evaluacion), “VIERNES” (Repaso de lo aprendido durante la semana).

8. Una vez concluida las actividades del dia, asignar a un estudiante la tarea de colocar el cartel en
la seccion de “TERMINADO?, asi los estudiantes pueden ver sus avances por semana.

Evaluacion:

ensefiar.

El docente debera realizar una pizarra de planificacion semanal con las actividades Matematicas por
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4.7.6.11 Actividad Virtual - Estrategia de planificacion
ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos: Equipo tecnol6gico (Tablet, computador
o celular).

Instrucciones para el docente:

1. Dar clic en el siguiente enlace: https://trello.com

2. Una vez creado el espacio de trabajo en Trello, dar clic en “TABLEROS”.

X _ P + x ollsT | oiinl [ o)
= L 2 9 O« W monolisy @ 8 D >
A ® w910 v eslingld v obs;meM v sinabs v ojedsdsbzobega  oJJorT @ i
29563 2010ldeT @
o
- . .
. sellitneld & (-]
owldsinussd  +
L ‘ .
oNe oisinl # o
sib Is y otniet Is s2spndtnsM + ofsda1t sb zobagzd o
\ 20n&tnamaon sisb 2etspiet y zowsldst 20l § 26n0215q & stivnl ~ 20281) B

®

2&m bsbivitas 6l zomatsTieom sl otnsimionsy sb zsrbst sbsfis
lups sinshogmi

®
<
+ a8
v}
0}
Figura 77 Entrar en espacio de trabajo
Fuente: trello.com
3. Luego dar clic en “CREE SU PRIMER TABLERO”
0 (@ Clases | Trello X + Gl X
< Cc = @  trello.com/w/evelynsalazari6/home ROO>O © § & =
# [ Trello Espaciosdetrabajo v  Reciente ¥ Marcado v Plantillas v Crear ® 24
@
@ Tableros ‘ °
(~} @ Plantillas
(q =fed
A Inicio
o
)
o Espacios de trabajo + “ ;
r@ n Clases ~ L A
@ Tableros
® o Los tableros son el lugar en el que se hace el trabajo en Trello. En un tablero, se

pueden mover las tarjetas de una lista a otra para llevar un seguimiento de los
proyectos, tareas y demds actividades.

Q
(O]
@

\v4

Figura 78 Crear tablero de trabajo
Fuente: trello.com
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4. Apareceréd una pantalla donde se puede elegir el fondo del tablero, el nombre y si desea que
la visualizacion sea privada, solo de miembros con acceso al tablero o publica.

lo) (@ Clases | Trello x + Q _ X
< C B @ trelocom salazar16/home 2B 00 @ & L =
: @ Trello Espacios detrabajo v Reciente ~  Marcado v  Plantillas v (0]

@ Tableros
(~] @ Plantillas
+ Inicio
(<]
o Espacios de trabajo +
B clases ~
0]
@ Tableros
® Los tableros son el lugar en el que se hace el trabajo en - . . - .
QLo més destacado N -
pueden mover las tarjetas de una lista a otra para llevar
- Titulo del tablero*
> I proyectos, tareas y demis actividad
88 Vistas Sto Grado
B Miembros + Cree su primer tablero Visibilidad
Qo
€ Configuracién Espacio de trabajo v

Este Espacio de trabajo tiene 10
& tableros restantes. Los Espacios de trabajo
gratuitos solo pueden tener 10 tableros
abiertos. Para disfrutar de tableros
c ilimitados, amplie la suscripcion de su
Espacio de trabajo.

[ comenzar prueba gratis

Figura 79 Configuracion del tablero de trabajo
Fuente: trello.com

5. Al dar clic en crear automaticamente le envia al tablero, el cual se pude modificar segtn su

0 (@ 5to Grado | Trello X + @ @l e
< 28 @ trellocom/b/O2FIUQLY/5t0-grado ROOP>»>O @ § & =
@ Trello Espacios detrabajo v Reciente v Marcado v Plantillas v Crear ®

B W s
C Clases < 7 5 Grac f as g/jgﬂle a éjy&gaaodehaba]o - & Compartir B8

Gratuito -
<7 Power-Ups  # Automatizacién ‘T Filtrar «+ Mostrar ment

b

@ Tableros [sie e taens En proceso Hecho =+ Afiada otra lista

& Miembros i N ~
Introduzca un titulo para esta tarjeta.. M -+ Afada una tarjeta + Afada una tarjeta

© Configuracién

o & ©

Vistas del Espacio de trabajo

@

=]

@ Calendario

®

Sus tableros

A\

= 5to Grado

ol
https://trello.com

Figura 80 Tablero de trabajo
Fuente: trello.com
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6. Sobre el nombre de la lista titulada “LISTA DE TAREAS” dar clic para modificar el

nombre. Colocar “LUNES”; realizar el mismo procedimiento con las demas listas.

0 (@ 5to Grado | Trello x B

< 28 @ trellocom/b/02FIUQ)

m i# [ Trello Espaciosdetrabajo v  Reciente v  Marcado v Plantillas v Crear

(8l > " Tableo v 5to Grado %

LUNES

+ Afiada una tarjeta

®@ 0 » ©

V ®

c

/
/

MARTES MIERCOLES JUEVES

+ Afada una tarjeta = + Afiada una tarjeta B B - Afada una tafjeta

Figura 81 Nombrar elementos en tablero de trabajo

Fuente: trello.com

7. Enlaopcionde “EDITAR LAS FECHAS” se puede colocar el dia y hora en que se realizara

la actividad. También se puede crear un recordatorio de esta.

O (@ 5to Grado | Trello X | G matematicas para

quinto o X | B Educaplay: Actividades edi X | {8100+ )

< 88 @ trello.com/b/O2FIUQLY/5to-grado

o @

(2]

Practica de la tabla de multiplicar del 7
en: https://arbolabc.com/juegos-
tablas-de-multiplicar

O G

Guardar

@

vV ®

& Abrir tarjeta

© Editar etiquetas

& Cambiar miembros
& Cambiar portada
-> Mover

& Copiar

O Editar las fechas

& Archivar

Figura 82 Configuracion de actividades

Fuente: trello.com

Q
ROO>0 @

Q Buscar

VIERNES

t+ Afiada una tarjeta

- g

°
e v

O 4

——L e

th
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8. Una vez terminada la tarjeta dar clic en “GUARDAR”

O (@ 5to Grado | Trello X | G mat
< C 88 @&  trello.com/b/O2FIUQLY/5to-grado OO >»0 © & L =

o @

0O % ©

Guardar

©)

®

Fecha de inicio

v

Fecha de vencimiento

® Crear recordatorio

1 dia antes

Figura 83 Guardar tarjeta
Fuente: trello.com

9. Continuar la planificacion semanal; y una vez terminada podra contar con una visualizacion
general de las actividades.

X | [@ Encuentra un examen: Qui- X | + Q

0 (@ 5to Grado | Trello X | @ Educaplay: A

< C 8 @& trelocom/b/0

EBO>O O & L& =

@ Trello Espaciosdetrabajo v  Reciente ¥  Marcado v Plantillas v Crear Q Buscar O A &%

) Tablero v  5to Grado & 0 ‘4 j ; a,
I B ki

&

MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES TERMINADO

o

Practica de la tabla de multiplicar del 8 l Préctica de operaciones matematica Evaluacion en: Repaso de lo aprendido durante la + Afiada una tarjet
rbolabc.com/j https://quizizz.com/admin = semana en: 99math
tiplicar

0 1
O}

o & ©

+ Afada una tarjeta
+ Afiada una tarjeta

©

vV ®

https://trello.com/b/O2FIUQLX/5t

Figura 84 Planificacion semanal
Fuente: trello.com
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10. Las actividades concluidas puede moverlas a “TERMINADO” y dar clic en la fecha para
saber que ya se cumplid con ella.

11. Para mover la tarjeta solo debe hacer clic sostenido sobre esta y arrastrarla hasta donde desee
ubicarla.

0 (@ sto Grado | Trello X | @ Educ X | @ Encuentra un examen: Qui- X | + G ]
< C 8 @ telocom KBG>0 © & & =

@ # [ Trello Espaciosdetrabajo v  Reciente v Marcado v Plantillas v Crear Q Buscar ® 4

> ™) Tablero v, 5to Grado ¥ a Espacio de i0 » < Pawer-um = Filtrar +++ Mostrar ment

ES JUEVES VIERNES TERMINADO + Aiada otra lista

1 una tarjeta + Afiada una tarjeta 8 + Afiada una tarjeta 8 Practica de la tabla de multiplicar del
7 en: https://arbolabc.com/juegos-
tablas-de-multiplicar

Préctica de la tabla de multiplicar del
8 en: https://arbolabc.com/juegos-
tablas-de-multiplicar

Préctica de operaciones matemética
en: https://es.educaplay.com

:

V ® @ 0 ®

4 Evaluacion en:
® < o https://quizizz.com/admin

Repaso de lo aprendido durante la
semana en: 99math

Figura 85 Revisar actividades terminadas
Fuente: trello.com

Evaluacion:

El docente deberé realizar la planificacion de una semana de actividades con su respectiva fecha y
recordatorio.
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SEMANA 3

Estrategias de evaluacion

Tema: Conociendo el uso de herramientas de evaluacion.

Objetivo: Conocer la utilizacion de herramientas manuales y digitales, mediante las
estrategias de evaluacion, para una adecuada valoracién del aprendizaje en los estudiantes.

4.7.6.12 Actividad Presencial - Estrategias de evaluacion

ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Globos, papel, tijeras y pluma.

Instrucciones para el docente:

1. Tomar el papel y recortarlo en varios pedazos, sobre estos pedazos colocar una
multiplicacion y una division por estudiante. Por ejemplo: 6x7 y 27/3.

2. Una vez terminados los papeles, colocarlos dentro de cada globo e inflarlos.

3. Sien el aula hay 15 estudiantes, debe haber 15 globos, cada uno con una multiplicacion y
division dentro.

4. Cada estudiante se levanta y pasa al frente para tomar su globo y cuenta con unos minutos
determinados por el docente para responder las 2 operaciones Matematicas.

5. En el caso de la division el docente debe preguntarle al estudiante como podria comprobar
gue la division esta correctamente resuelta, a lo que el estudiante tomara la iniciativa y
respondera que al multiplicar 3x9 le da 27 lo que comprueba que la divisién es correcta.

6. Siresponde correctamente las 2 operaciones tendra 10 puntos, y si responde bien 1 tendra la
mitad de la nota.

Evaluacion:

El docente debera agregar 2 operaciones Matematicas dentro de un globo por cada docente y se
evaluara en base a sus respuestas con su respectiva comprobacion.
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4.7.6.13 Actividad Virtual - Estrategias de evaluacion
ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos:  Equipo  tecnologico  (Tablet,
computador o celular).

v Una vez afadida la imagen, dar clic en “GUARDAR”. Para iniciar el examen dar clic en
“EMPEZAR EL EXAMEN EN VIVO”.

0 (8 Multiplicacin y Divisién |1 X | + Q _ B X
L 5]

< > C =\ @  quizizzcom/admin/qu 02aaga001de 1 becO/multiplicacion-y-divisicn EE Q>0 @ 3 L

@ QUIZIZZ Q Buscar Biblioteca de Quizizz =~ Introducir codigs £

{7  Evelyn Caicedo

Cuenta Basic

A o o8 Upgrade to Ll
& Actunltzar a Super % ) L,-g;; °  Multiplicacién y Divisién st 1o oo s i v
et I @ 0% precisién media [0 jugadss -
S O recomienda y 3 % 5th curso [ Mathematics Leve' up WIth
consigue mas meses
o Super GRATIS
Evelyn Caicedo 3 5
Empezara una hora < D Guardar @ Compartir Editar
@ recomendar Analyze each student’s
performance with l
curriculum standards =N i
® @ Crear a SESIGN CON INSTRUCTOR o APRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION
Empezar un examen en vivo - Asignar deberes
&b Explorar
o i= 5 preguntas W Ocultar respuestas ® Vista previa
" Mi biblioteca .
Pruebas que te podrian gustar
®© . @ 1. Eleccién miiltiple © 30 segundos 5 puntos
Wi Informes ——
4 Stemscopes Environmental
5x5
i} _ Q. 5x! _ Effects
2 Clases . o
opciones de respuesta 120: IR
= 2nd
" @ Ajustes @ L_BU
¥ @® 50 2 1N;t(uralse\emon @ Ayuda
~ Mas 7K jugadas

 6th - 8th v

Figura 86 Empezar nuevo examen
Fuente: quizizz.com

v Dar clic en la opcion “CLASICO” para evaluar individualmente a los estudiantes. Luego,
dar clic en “CONTINUAR”.

ls) [stert Live Game - Quizizz. X+ Q _ g X
L}

Ht

< 83 @ quizizzcom/adminy rt_new/630e278d022a8a001deTbecd 2B e9>0 O g L

E o.ulzlzz Q Buscar Biblioteca de Quizizz ~ Introducir cédigo ja

7  Evelyn Caicedo
chus Multiplicacion y Division

Actualizar a Super ¥ 5 preguntas

Selecciona tu modo

O recomienda y
consigue mas meses
Super GRATIS

Empezar a
recomenda

O % ©

a

© Crear Equipo P Examen
Clasico
b Explorar
& Los participantes responden a su propio ritmo, compiten
B Mibiblioteca ndividualmente y se divierten en el camino.
@ Informes
@ Continuar
£ Clases

Figura 87 Escoger modo clasico
Fuente: quizizz.com
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4 Copiar el link y coédigo para compartirlo con los estudiantes por la plataforma de
comunicacion.

(o) @ Panel de datos: esperando X+ GO T

< C = & quizizzcom/admin/qui 4 EOO>0 @ § & o =
o] Quizizz
o g *‘- ';(:

' ) Para hacer este examen Elige un tema
) &
Olo
@ 1. Usa cualquier dispositivo para abrir @
() a5 @ O . (]
Jjoinmyquiz.com ©

o
ﬂ 2. Introducir cédigo de participacién a g a a
@)

7 1 1 3 6 9 o Upgrade to Super to access all themes

o compartir mediante...

vV ®

& © Qg

INICIAR

Figura 88 Iniciar actividad con los estudiantes
Fuente: quizizz.com

v Cuando todos se encuentren dentro del examen, dar clic en “INICIAR".

Al concluir la prueba podra observar las calificaciones y posiciones en las que han quedado los
estudiantes.

Evaluacion:

El docente debera realizar un examen con 10 preguntas de multiplicaciones y divisiones en Quizziz.
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SEMANA 4

Estrategias de aprendizaje para la ensefianza de las Matematicas

Tema: Conociendo el uso de herramientas de aprendizaje.

Objetivo: Aprender el uso de las herramientas manuales y digitales, mediante la aplicacién
de las herramientas de aprendizaje, para un adecuado proceso de aprendizaje - ensefianza de
las Matemaéticas en los estudiantes.

4.7.6.14 Actividad Presencial - Estrategias de aprendizaje

ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Pizarra y marcadores.

Instrucciones para el docente:

1
2.
3.
4

oo

Dividir la pizarra en 2 partes.

De un lado colocar las operaciones: 9x8, 9x5, 9x2, 9x4, 9x11.

Del otro lado colocar las operaciones: 9x9, 9x3, 9x7, 9x10, 9x6.

Luego, armar 2 grupos de estudiantes y colocarlos en columnas frente a la pizarra con 1
marcador cada grupo.

Le puede dar 5 minutos para que completen las multiplicaciones.

El grupo que culmine primero y tenga las respuestas correctas gana 1 punto.

Se le daré la oportunidad al grupo que termind ultimo una oportunidad para corregir el error y
ganarse medio punto.

Una vez culminada la dindmica el docente se les preguntaréd a los estudiantes como podrian
comprobar que el resultado de la multiplicacion es correcto, a lo que el estudiante respondera
gue por ejemplo: en 9x8 se puede sumar 8 veces 9 para obtener el resultado de esa multiplicacion
que seria 72.

Evaluacion:

El docente deberd realizar una actividad dindmica donde los otros docentes deban acercarse al
pizarrdn a colocar las respuestas de la tabla de multiplicar del 9.

107



4.7.6.15 Actividad Virtual - Estrategias de aprendizaje
ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos: Equipo tecnoldgico (Tablet, computador
o celular).

Instrucciones para el docente:

1. Dar clic directamente en el siguiente enlace: https://wordwall.net/es

2. Ir a la opcion “CREAR ACTIVIDAD” y se desplegara un listado de plantillas. Elegir la
plantilla de su preferencia, en este caso “PERSECUCION EN LABERINTO” y agregar la
informacion de la actividad.

fo)

|

o
X

Inicio  Caracteristicas  Mis Actividades  Mis Resultados :] Mejorar | |J  evelynsalazar... ~

2> Introducir contenide > Reproduc . ~ Persecucién en laberinto

Titulo de la actividad
]

Sin titulo2
<o
o) + Instruccion
@ Pregunta

1.
>

Respu.

Q a d
© b e
@ < f

Figura 89 Crear nueva actividad
Fuente: wordwall.net/es

3. Una vez elaborada la actividad dar clic en “LISTO” y luego en la opcion “COMPARTIR” en
la parte inferior derecha. Copiar el link y compartirlo con los estudiantes.
4. Los estudiantes seguiran la respuesta correcta por el laberinto, evitando ser atrapados.

< C 88 @  wordwallnet/es/resource/37808832/multiplicacion-de-la-tabla-del-9 RO >0 @ & &L =

Mejorar | |J { evelynsalazar... ~

@ EBWordwall  cree mejores lecciones de forma mas répida

Cambiar plantilla

(2]

INTERACTIVOS

@ 0 &

vV ®

& @ © Q

Multiplicacion de la Tabla del 9 & Compartir

Evelynsalazar26

Figura 90 Probar la actividad
Fuente: wordwall.net/es
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4 Al final se podra observar el puntaje y posiciones.

(o) @ ca a @ Multiplicacion de la Tabla « X | + Q

< C @  wordwall.net/es/resource/278028832/multiplicacion-de-la-tabla-del-9 Qe e >0
Cambiar plantilla

INTERACTIVOS

JUEGO COMPLETADO

(~] Puntuacién Hora OO bt

4  2:27 5 | costonsro

ERESEL1°ENLATAB CACION
S - o o8 | e o
Tabla de clasificacion e ’
©)
Mostrar respuestas Avion
® Volver a empezar =
>
Q
o Multiplicacion de la Tabla del 9 2 Compartir
@ Evelynsalazar26
- 7'Eiitar conteniios: @ Asignararea
@ ofi

Figura 91 Revisar puntuacion
Fuente: wordwall.net/es

|
e @
o X

® &

Evaluacion:

Los docentes deberan practicar la tabla de multiplicar del 9 jugando la Persecucién del Laberinto en

Wordwall.
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SEMANA 5

Estrategias de gestion para la ensefianza de las Matematicas
Tema: Conociendo el uso de herramientas de gestion.

Objetivo: Aprender la utilizacion de las herramientas manuales y digitales, mediante la
aplicacion de las estrategias de gestion, para una adecuada ensefianza y compresion de las
Matematicas en los estudiantes.

4.7.6.16 Actividad Presencial - Estrategias de gestion
ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Cartulina, marcadores, regla, tijeras,
lapices de colores, compas u objeto circular y cinta.

Instrucciones para el docente:

1. Para practicar fracciones se puede realizar esta actividad con los estudiantes.

2. Primero, sobre la cartulina realizar varios cirulos con el compas u objeto circular.
3. Recortar los circulos y entregar 1 por estudiante.
4, Una vez que cada estudiante cuente con 1 circulo, asignarle que lo divida en varios pedazos,
por ejemplo: Laura divide su circulo en 5 partes y Jaime lo divide en 7 pedazos.
5. Cuando todas hayan dividido sus circulos, se les puede pedir que coloreen, por ejemplo:
Laura debe colorear 3 partes de 5y Jaime 4 partes de 7.
6. El estudiante debe identificar cudl es la fraccidon que se le asignd, en este caso: Laura sy
. 4
Jaime -.
7
7. Los estudiantes pasaran uno por uno a la pizarra para pegar su circulo y escribir las fracciones

que colorearon.

Evaluacion:

El docente debera realizar circulos con diferentes trazos para colorear e identificar la fraccion que
corresponda.
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4.7.6.17 Actividad Virtual - Estrategias de gestion
ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos: Equipo tecnolégico (Tablet, computador
o celular).

Instrucciones para el docente:

1. Dar clic directamente en el siguiente enlace: https://99math.com e iniciar sesion.
2. Una vez en la pantalla de inicio, elegir como tema las fracciones.
G B A muttiplicar..tabla del © X | G httpss I X | "W’ Como ensefiar lasfracc X | (@ Varillas imantadas = Rec: X | 9 99math — Free Multiplay X | EB(1951) mate materiales -~ X | + aQ _ @ X
< > C 8 @ 99mathcom KOO0 ® & & =

Inicio Mis informes Students Evelyn Salazar Caicedo v

— opTToeT. ~

/':. Conv§r5|on de @ R @ Comparay
unidades ordena

7 Perimetro 7 . 7 g
@ y X?) Ecuacion @ Regla numeérica

area

/g . 7 . Py
“Q Fracciones 3 @ Exponentes

@ Dinero @ Tiempo

Figura 92 Crear actividad con tema sobre Fracciones
Fuente: 99math.com

3. Luego, seleccionar como subtema “IDENTIFICAR” y un rango numérico del 1 al 10.

G % & multiplicar..tabladel © X | G httpsy/www.googlecon X | W Como ensefar las fracci X | (@) Varillas imantadas » Rect X G 09math — Free Multiplay X | EB(1951) mate materiales - X | + Qa _ a
o

X

< = &  99math.com/host/configure/TYPE_FRACTIONS ZEEee>0 ® &

MATH Inicio Mis informes Students Evelyn Salazar Caicedo v

@ Fracciones Ejemplos de tareas

Subtema .
¢ Mostrar mas

Identificar Colorear Conversion Los estul diantes
\as tareas

ven

@ 0 o ©

Tiempo 00:27  Pumtos: 0

en sUs
dispositivos

(S

vV ®

Fraccién de niimero entero

Rango del numerador

& © G

Comienza a practicar

Q

Figura 93 Escoger subtema
Fuente: 99math.com
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4, Dar clic en “COMENZAR A PRACTICAR”. Seleccionar el modo de practica
“FLUENCY GAME”.

G B A multiplicar..tabladel ¢ X | G httpsi//wwnwgooglecor X | W' Como ensefiar las fraccic X | () Varilas imantadas » Rec: X | 48 99math — Free Multiplsy: X | @B(1951) mate materiales - X | + Q _ g X

< %8 @ 99math.comyhost/configure/TYPE_FRACTIONS KEY>r0O @ & &

il

o B

Modo de practica

8 o & ©

®

Fluency game Assign Homework

Friendly and engaging Assign asynchronous practice.
& competition As homework or in-lesson practice.

Figura 94 Escoger modo de practica
Fuente: 99math.com

5. Elegir la duracion de la prueba y dar clic en “SIGUIENTE”. Copiar el link y codigo para
compartirlo en la plataforma de comunicacion con los estudiantes.

[¢] A multiplicar..tabla del ¢ X | G httpsi//www.googlecon X | W Como ensefar las fracci: X | () Varillas imantadas » Rec. X % # 99math - Free Multic X | i (1951) mate materiales - X | + Q X
< C 8 & 99mathcom/host/369123/l0bby OO0 © 3 & =

PLAYERS CAN JOIN ON GAME CODE

maH  join.99math.com © 369 123 - |E’

8 0 » ©

®

Invite your class to play
Anywhere from 3 to 50 students

v

Figura 95 Compartir link de actividad
Fuente: 99math.com
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6. Una vez culminado el juego se podra observar en qué posicion queda cada estudiante.

0 B A multiplicar..tabla del - X | G https//www.googlecon X | W Como ensedar las fracc: X | @ Varillas imantadas » Rec. X | @ 99math — Free Multiplay X = @B (1951) mate materiales - X | + Q

< 3 &  99math.com/host/369123,

® See mistakes

o

Class accuracy

@ 0 o ©

vV ®

Evelyn
420 puntos

& 0 Q

<

Figura 96 Revisar puntuacion
Fuente: 99math.com

ZEe>»0 @
Ver informes

2 3-5

2ndo lugar Honorable mentions

Max 3. Alejandra

300 puntos

=]
o X

Inicio

Evaluacion:

Se realizard una prueba de fracciones de 10 minutos en la plataforma 99math.

113



SEMANA 6

Estrategias de control para la ensefianza de las Matematicas
Tema: Conociendo el uso de herramientas de control.

Objetivo: Aprender el uso de las herramientas manuales y digitales, mediante la aplicacion
de las estrategias de control, para una adecuada vigilancia del aprendizaje de las Matematicas
en los estudiantes.

4.7.6.18 Actividad Presencial - Estrategias de control
ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Marcadores.

Instrucciones para el docente:
1. Para practicar las divisiones, el docente puede utilizar el pizarrén.
2 En el colocard 4 divisiones: 35/5, 81/9, 56/8, 27/3.
3 Debajo de cada divisién colocar 3 opciones de respuesta: a, b, c.
4. El docente selecciona a un estudiante por sorteo, y esté resolvera el primer ejercicio.
5

Los demas estudiantes podran objetar si consideran que la respuesta es incorrecta y podra
corregirla.

o

El estudiante que atine en la respuesta tendra 1 punto.
7. Para las demas operaciones se sigue el mismo procedimiento.

8. El docente debe preguntarle al estudiante como podria comprobar que la division esta
correctamente resuelta, a lo que el estudiante tomara la iniciativa y respondera, por ejemplo:
al multiplicar 8x7 le da 56, lo que comprueba que la divisién es correcta.

Evaluacion:

Se colocaran 4 divisiones en el pizarrén y colocar opciones multiples para que el docente pueda elegir
la respuesta correcta.
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4.7.6.19 Actividad Virtual - Estrategias de control

ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos.

Recursos: Equipo tecnologico (Tablet,
computador o celular).

[e) [Hiuegos « X | W Raicesc. X | @Varillas i X | G Goegle

Figura 98 Compartir Jamboard
Fuente: Jambord.google.com

X

< C 88 @  jamboard.google.com/d/1iviIHPKkFAQQTTPMIZ0UXS6apmMMA4XI22d.

Instrucciones para el docente:

B lamsin: X | @KhanAc X | ¥ Eercicie: X | @ Coorder X | @ Eercicic: X | G httpsi

AldiZ:

GEjkyviewer

Compartir "Jam sin titulo”

orovioalejandra@gmail.com

° orovioalejandra@gmail.com

orovioalejandra@gmail.com
T evelynsalazar26@gmail com
Acceso general

Restringido ~
Solo los usuarios con acceso pueden abrir el enlace

&> Copiar enlace

1. Para practicar las divisiones se puede utilizar la plataforma Jamboard.
2. Dar clic en el siguiente link: https://jamboard.google.com
3. Una vez dentro de la pantalla principal, dar clic en el + que aparece en la parte inferior
derecha para crear una pizarra nueva.
B > C = @ jamboard.google.com @ L+ =
B = Google Jamboard Q  Bisqueda
g
Jams recientes Cualquiera es el propietario v =
°
[+
AlN no tienes ningun jam
(<} Toca + para crear uno
@
®
>
v
Figura 97 Ingreso a Jamboard
Fuente: Jambord.google.com
4, Cuando esté dentro de la pizarra, podra dar clic en “COMPARTIR” para colocar los correos

de los estudiantes que van a participar dentro de la pizarra o copiar el link y compartirlos por la
plataforma de comunicacidn con el estudiante.

- @
&

fit %
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5. Colocar las divisiones en la pizarra y el estudiante designado ira resolviendo las operaciones.

[0} [ uegosc X | W Raices © X | @ Varillasic X | G Google ' X ol Jamsin: X  @KhanAc X | ¥ Eercicio X | @ Coorden X | @ Eercicio: X | G httpsu/ve X | M Figuras « X | + a X
< > 8 @  jamboard google.com/d/1ivIIHPKF4QQTTPMO: pmm44X122dAAIdIZGEjk/viewer Zo6>0 0 8 & =
E | Jam sin titulo @ > =~ : m
ik As) @ - Establecer fondo Borrar marco
(]
p 295 GH\9_
N (©) + 0g 10,0
© &
> ® &)
L]
° o oM
o _ iy %
. s 9
) J

Ly
\OY

Figura 99 Estudiante resolviendo actividades
Fuente: Jambord.google.com

Evaluacion:

Se colocaran varias divisiones en la pizarra de Jamboard y cada docente resolvera una operacion.
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SEMANA'7

Estrategias de apoyo para la ensefianza de las Matematicas
Tema: Conociendo el uso de herramientas de refuerzo.

Objetivo: Aprender la utilizacion de las herramientas manuales y digitales, mediante el uso
de las herramientas de refuerzo, con la finalidad de apoyar y reforzar la compresién de las
Matematicas en los estudiantes.

4.7.6.20 Actividad Presencial - Estrategias de apoyo
ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Cartulina, tijeras y marcador.

Instrucciones para el docente:

1. El docente debera recortar varios cuadrados de cartulina.

2. Sobre estos cuadrados debera escribir las respuestas de las potencias, por ejemplo: 33, 27,
45,23,

3. Preguntar a los estudiantes como obtendrian el resultado de una potencia, por ejemplo: ¢ Cual
es el resultado de 3 al cubo?

4, A lo que los estudiantes responderan que se debe multiplicar 3 veces el 3 para obtener el
resultado de 33 que seria 27.

5. Cuando ya se tenga las respuestas de todas las operaciones, realizar un circulo con todos los
estudiantes y colocar todos los cuadros de cartulinas con las respuestas en el piso, justo en el centro.
6. El docente pedira a los estudiantes que le muestre la respuesta correcta de la operacién que
mencionara con su respectiva explicacion o comprobacion.

7. El objetivo es que el estudiante esté atento y tome la respuesta correcta antes que sus demas
compafieros.

Evaluacion:

El docente deberd utilizar 10 cuadrados de cartulinas con respuestas sobre potenciacion.
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4.7.6.21 Actividad Virtual - Estrategias de apoyo
ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos: Equipo tecnoldgico (Tablet, computador
o celular).

Instrucciones para el docente:

1. Dar clic en el siguiente link: https://es.educaplay.com
2. Una vez en la péagina principal, escribir en el buscador que se encuentra en la parte superior,
el tema que desea poner en préctica.

O O ducapley Actividades ec. X | + Q _ X
< C 8 @ eseducaplay.com REO>0 © & &L m =

Introduce tu Game Pin Blog Premium Espaiol

educaplay . e
Froggy Jumps (=

Prueba ahorajel hueve juego de Educaplay Ordenar

2

®@ 0 O

pa\abraS

vV ®

Ordenar Palabras

& s.:‘,) iCrear ahora! > iJugar ahora!

¢ r_z_] Google Classroom

Figura 100 Busqueda del tema de practica
Fuente: educaplay.com

3. Se mostrara diferentes actividades ya creadas por elegir, en este caso se tomo la
“POTENCIACION”.

O O et Testde Potenciacion ( x| @ Directorio de recursos edu X | + Q

< C == @  es.educaplay.comy/recursos-educativos, EE9>0 @ 5 L

@

3[RIUIC  Potenciacién de Nimeros Reales

B . (AR e exanona caves cusvara
=
(11
(] Edad
Leyes de potenciacién
(<] 0 20
o 5 Test o Test
\ J L “* Test de Potenciacién L " Potenciacién
2 . [ oo cuxco ISR .- o srcucr
o (56) o (1)
Area de conocimiento
® Actividad para medir tus conocimientos previos Responder a este test que trata sobre una
[] Biologia [t0) sobre Potenciacion operacién matemética que es la potenciacién.
>
[] Lengua &1
(w) [] Matematicas (3as) jaEsgs Sopa de letras SGjga Crucigrama
w1, POTENCIACION Y RADICACION 2 EIE Potenciacién
® e ’ﬂ crino Es gf !} shiner suapamup
!l o (19 (33)
@ TRABAIJE LA SIGUIENTE ACTIVIDAD Escribe en letras la potencia de los siguientes
nameros
ficd

Figura 101 Seleccionar actividad deseada
Fuente: educaplay.com
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4, Dar clic en el boton de compartir que se encuentra en la parte inferior derecha, asi podra
enviar el link a los estudiantes para que accedan y practiquen con juego.

0 B Test: Test de Potenciacion [ X | [ Test: Test de Potenciacion | X | + Q _ g X

669984-test_de_patenciacion.htm EE OG>0 © 5 & o =

< C = &  eseducaplay.com/recursos-educativos/6

Tipos de actividades ~ Centrodeayuda  Introducetu GamePin  Blog  Premium Espafiol

| N
edUCQplay (\ PYRLEV M [ - Partes de la célula [oW  Todas Las actividades /) @

S O

o

Test de Potenciacion

Actividad para medir tus conocimientos previos sobre Potenciacién

O G

Sensible: (%) Maytsculas/Mintsculas
E] Acentos

@

®

2 Estas identificado como Evelyn Salazar
Caicedo

Autor: Sergio Cuzco

v

& & © g

Test de Potenciacién O & e

K7

Figura 102 Compartir actividad con estudiantes
Fuente: educaplay.com

5. Al dar clic en “COMENZAR?” el juego se mostrara de la siguiente manera.
0 B Test: Test de Potenciacién | % (B Test: Test de Potenciacion | X | + Q X
< 8 @  eseducaplay.com/recursos-educativos/6669984-test_de_potenciacion.htm REO>0 @ § L o =

Tipos deactividedes  Centrodesyuda  Introducetu GamePin ~ Blog  Premium Espafiol

T 3
edUCOpl_ay (\ PRI i Partes de la célula.. [Of  Tods s actividades /) @
Test de Potenciacion -Eu o

Test de Potenciacién

o

o

O G

* La potencia de 2/0 es igual a:

a

vV ®

g Q@ @ 4

Test de Potenciacion O & e

Figura 103 Comenzar la actividad
Fuente: educaplay.com
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6. El estudiante deberd unir con lineas las respuestas que pertenezca a cada operacion
matematica.

0 3 Relacionar Columnas: Poter X | (B Relacionar Colum x| + a X
< > C s @  eseducaplay.com/recursos-educativos, ciacion_y_radicacion.htm| 2B 8>r0 @ & &L mw =

Tipos de actividades Centro de ayuda Introduce tu Game Pin Blog Premium Espafiol

educaplay snn o [ o

Identificar los ejercicios con su respectivo resultado.

[~
@ TOp 10 resultados
= Edad recomendada: 11 ai
cad recomentada, 1 aos 1 Alejandro Cervantes 00:05
o 747 veces realizada
Creada por
@ % 2 @ Juan Heredia 00:08
’g Victor Eusebio
(O] f J W .’
3 @5 Jostyn jimenez 00:08
>
o 0 Comentarios a4 @ Alejandro Fernan 00:10
(o) . o
® =) Escribe un comentario 5 @ Villalba Levoyer
i 4
[ Enviar | 6 @ Pernia Jesis
o) .

7 @ OMAR SOTO
v

Figura 104 Revisar puntuacion
Fuente: educaplay.com

7. Cuando los estudiantes hayan terminado, se observara la posicion en la que quedaron cada
uno de ellos en la parte posterior derecha de la plataforma.

Evaluacion:

El docente debera realizar una practica en Educaplay sobre la potenciacion con los otros profesores.
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SEMANA 8

Estrategias de procesamiento para la ensefianza de las Matematicas
Tema: Conociendo el uso de herramientas de procesamiento.

Objetivo: Aprender como se utilizan las herramientas manuales y digitales, mediante las
estrategias de procesamiento, para el fortalecimiento de la préctica constante de las
Matematicas en los estudiantes.

4.7.6.22 Actividad Presencial - Estrategias de procesamiento
ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Cartulina, tijeras, marcador.

Instrucciones para el docente:

1. El docente deberd recortar varios cuadrados de cartulina y escribir las operaciones
Matematicas en la pizarra.

2. Sobre estos cuadrados de cartulina debera escribir las respuestas de las raices cuadradas por
ejemplo: 1,2, 3,4,5,6,7,8,9, 10.

3. Dividir a los estudiantes en 2 grupos y colocarlos en 2 columnas.
4. El primero de cada grupo se acercara a responder la operacion matematica.

5. Cuando el estudiante sepa la respuesta deberd tomar la cartulina con la respuesta que
corresponda y debera explicar como comprobd que esa es la respuesta correcta.

6. Si el docente pregunta cudl es la respuesta de la /9, y el estudiante toma la cartulina con el
namero 3, deberd explicar por qué considera esa respuesta. A lo que el estudiante debe
responder que al ser raiz cuadrada, razond que el nimero 3 elevado al cuadrado da 9, asi
comprueba la respuesta.

7. Si la respuesta es correcta gana 1 punto el equipo, y si no lo es, el punto sera para el equipo
oponente.

Evaluacion:

Se realizardn 2 grupos de docentes y se los hard competir entre ellos dando la respuesta correcta de
varios ejercicios de radicacion.
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4.7.6.23 Actividad Virtual - Estrategias de procesamiento

ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos: Equipo tecnolégico (Tablet, computador
o celular).

Instrucciones para el docente:

1. Parala préactica de la radicacion se tomara la plataforma Cerebriti.
2. Dar clic en el siguiente link: https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/raices-cuadradas-de---
3. Aparecera la siguiente pantalla, dar clic el “jJUGAR!”.

(o) B Diide X | ¥ Maner X [@luegos X | M Raices X | @ Variles X | g99mat X | @W(1952) X | G Google X | Mlamsic X | illMypre X | @Pasos; X | @khana X | + [
> C 8 @ www.cerebriticom/juegos-de-matematicas/raices-cuadradas-de EEO>r0 © § &L w =
Cerebriti. RTINS N—r—
o Ciencias ~ Matemdticas ~ Geografia  Histeria  Lengua  Literatura ldiomas  Ae  Musica Cine TV Tecnologia = Deportes  Motor  Ocio  Marcas Aleatorio %
J Empareja e resultado de cada una de estas raices cuadradas
(V] > Creado por: (*2) Anamaria554
o 00 /1 0 Arrastra con el raton cada palabra sobre su pareja correspondiente. Si has 05:00
acertado, desapareceran las dos. .
@
-
© iJUGAR!
Q
m

Figura 105 Entrar en la actividad
Fuente: cerebriti.com

4, Debera arrastrar la respuesta correcta hacia la raiz cuadrada que corresponda.
[0} B Divide X | ¥ Maner X [Bluegos X | 3 Rofces X | @ Varillos X | @¥99mat: X | @B(1952) X | G Google X | f Jomsir X | sl Mypre X | @Pasos; X | @Khans X | + Q X
> C = &  www.cerebriticom/juegos-de-matematicas/raices-cuadradas-de EE OG>0 @ 5 & o =

~
ﬂ \/_ Empareja el resultado de cada una de estas raices cuadradas
> Creado por- n Anamarias54

OO /1 0 Arrastra con el ratén cada palabra sobre su pareja correspondiente. Si has 04:54
acertado, desapareceran las dos. .

(-

((Raiz cuadrada de 49= ) () ((Raiz cuadraca de 35= )
S
()
r_] o ( Raiz cuadrada de 64= )o[ Raiz cuadrada de 9= )
©
® p - p -

( Raiz cuadrada de 25= ) o ( Raiz cuadrada de 81= )o
>
v a [ Raiz cuadrada de 4= ) o [ Raiz cuadrada de 1= )
)

o ( Raiz cuadrada de 16= ) o ( Raiz cuadrada de 100= ) o
o]

Sl 5 Privacidad Jugado 27 .422 veces ( iMERINDO! ) &Has encontrado algin fallo? | A Denunclar

Figura 106 Completar la actividad
Fuente: cerebriti.com
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5. Una vez haya terminado se mostraran los resultados.

O B Divide X | § Maner X  [@uegos X W Raices X | @ Varille: X | @A99matr X | EW(1952) X | G Google X | f lamsii X | sl Mypre X | @ Pasos| X | @khans X | + Q _ P
> C = &  www.cerebriticom/juegos-de-matematicas/raices-cuadradas-de-— ®Ee>0 © S & D=
" ~

o Raices cuadradas de...

e

o £
TU RESULTADO: | Punios: Nota media: (UNU]0] Reta a un amigo >
° Raiz cuadrada de 4= ° Raiz cuadrada de 8= e
o Raiz cuadrada d= 15= ) () Raiz cuadrada d= 25= ) ()
© Raiz cuadrada de 36= o Raiz cuadrada de 49= e
n Raiz cuadrada de 64= o Raiz cuadrada de 81= o
(©)
» Raiz cuadrada de 100= m Raiz cuadrada de 1= o
7}
T
® 3
=i
7
> 8
=
£
=i
3}
< o
(O]
@
¢

Jugado 27 422 veces ¢Has encontrado algin fallo? A Denunciar

£6} Privacidad

Figura 107 Revisar resultados
Fuente: cerebriti.com

Evaluacion:

Compartir con los otros docentes el link de Cerebriti para practicar la radicacion.
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SEMANA 9

Estrategias de personalizacion para la ensefianza de las Matematicas
Tema: Conociendo herramientas de personalizacion.

Objetivo: Aprender como se utilizan las herramientas manuales y digitales, mediante las
Estrategias de personalizacién, con la finalidad de que, cada estudiante pueda comprender
correctamente las Matematicas.

4.7.6.24 Actividad Presencial - Estrategias de personalizacion
ACTIVIDAD PRESENCIAL

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Marcadores.

Instrucciones para el docente:

5. Para la mejor compresion de las operaciones combinadas, el docente dividira a los
estudiantes en 4 grupos.

6. Cada grupo tendréa una operacion para resolver, por ejemplo: 6 x (15 x 8 + 12 x 5).

7. Se les recordara la jerarquia de operaciones: primero se resuelven las operaciones mas

complejas, seguida de las mas faciles. Primero los paréntesis, exponentes, multiplicacion y division
(de izquierda a derecha), suma y resta (de izquierda a derecha).

8. Una vez que el equipo termine de resolver el ejercicio, el docente debera preguntarles a los
estudiantes cual fue el procedimiento que siguieron para resolver la operacion.

9. El estudiante debera responder que primero resolvieron las multiplicaciones del paréntesis y
luego la suma, seguido de la multiplicacion fuera del paréntesis.

10. Un estudiante se acercara al pizarrén a escribir la operacion con su respectiva resolucion.
11. Los equipos contarios confirmaran si el ejercicio en la pizarra esta correcto.

12. En caso de no ser correcto, un integrante de otro equipo tendra la oportunidad de identificar

el error y ganar 1 punto extra para su equipo. Esto se repetira con los demas equipos.

Evaluacion:

Se crearan 4 equipos Y asignarle un ejercicio de operaciones combinadas a cada uno, el cual deberan
resolver durante la clase.
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4.7.6.25 Actividad Virtual - Estrategias de personalizacion

ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos.

computador o celular).

Recursos: Equipo  tecnoldgico  (Tablet,

1.

2.

® 0 2 O ©

vV ®

o

4.

o

O]
o

o

@ 0 &

vV @

Q
®©
]

Instrucciones para el docente:

Para personalizar el aprendizaje de las operaciones combinada en los nifios se puede utilizar

Khan Academy.

Dar clic en el siguiente link: https://es.khanacademy.org

Una vez en la pantalla principal, colocar el tema a practicar en el buscador de la plataforma.

@ Khan Academy | Practica, |- X | @ Pasos para resolverfasope X | @ Khan Academy | Practica, I+ X | + Q _ @ x

< C 8 @ eskhanacademy.org

Pasos para resolver las operaciones combinadas ()

Se mostrara una lista de opciones. Dar clic en la opcion de “OPERACIONES COMBINADAS

Para cada estudiante,
cada salon de clases.
Resultados reales.

Somos una organizacion sin fines de lucro con la mision de ofrecer
educacion gratuita de primer nivel, para cualquier persona en

cualquier lugar.

T T

Figura 108 Colocar tema para practicar
Fuente: khanacademy.org

DE SUMA'Y RESTA (PRACTICA)”.

€ Khan Academy | Préctica, I+ X | (& Pasos para resclver las ope % | (@ Pasos para resolver las ope X | + Q.

< > C 8 @  eskhanacademy.org/seard

Cursos v Buscar Q

Q Pasos para resolver las operaciones combinadas

REO>0 @ & &L o

a Khan Academy Haz una donacién Inicia sesién Registrate

Ordenar por: Relevancia +

Operaciones combinadas de suma y resta (practica) | Khan Academy

Operaciones combinadas de suma y resta. Google Classroom Facebook Twitter. Correo
electronico. Operaciones combinadas. Pasos para resolver las operaciones ..

‘Operaciones combinadas de multiplicacion y division (practica ...

Operaciones combinadas de multiplicacion y division. Google Classroom Facebook
Twitter. Correo electranico. Operaciones combinadas. Pasos para resolver las ...

Figura 109 Escoger la actividad adecuada
Fuente: khanacademy.org

X
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5. Elestudiante podré seguir la explicacién que muestra la plataforma para mejorar la comprensién
del tema.

crizsop X () Pasos para x  + Q _ @ X
nath/4-grado-innova- ones-multiplicativas-con-numeros-naturalescdddel: 2 B @ > © @ & L D =
~

@ atemticas 5 4° Grado Pasos para resolver las

(Innova Schools) > Cantidad - operaciones combinadas
D Operaciones multiplicativas

con nimeros naturales » Explicacion que contemple la organizacion y los pasos para resolver operaciones combinadas,
[ Operaciones combinadas teniendo en cuenta paréntesis y las cuatro operaciones basicas. Creado por Khan Academy.
S (@ Pasos para resolver las [zl Google Classroom Kl Facebook W Twitter B2 Correo electrénico

Ll_l operaciones combinadas
Q

Practica: Operaciones Orden en las operaciones
@ [#] combinadas de sumay
resta
Situacién 1

® ‘;‘ Préctica: Expresiones de

€] dos pasos
> De lunes a sabado por la mafana, se reciben 15 cajas que cuestan 8 délares

| Practica: Operaciones cada una. Por la tarde, se reciben 12 cajas que cuestan 5 délares cada una.

@] combinadas de . .

; ?
V) multiplicacion y division (Cual fue el costo durante los 6 dias?
© ‘;‘ Préchcg Familia de En un dia:
@ T operaciones
. « Porlamanana: 15x 8

5] Préctica: Reto de

¢ 2 operaciones combinadas - Porlatarde: 12x 5

>
Por lo tanto, el costo pordiaes: 15x8 + 12x 5

Figura 110 Realizar la actividad escogida
Fuente: khanacademy.org

6. Cada operacion explicada muestra el procedimiento completo hasta llegar al resultado, el cual
se puede observar en una franja gris.

o) @ Khan Academy | Préactica, I© X | € Pasos para resolver la

< G 8 @ eskhanacademy.org/ms

@ - Diaviernes: 15x 8+ 12x 5

Matematicas > 4° Grado - -
(Innova Schools) » Cantidad - - Diasabado: 15x 8 +12x 5

© Operaciones multiplicativas
con nimeros naturales » Por lo tanto, el costo por 6 dias es:
[~ Operaciones combinadas 6x(15x8+12x5)
| [ Pesospararesolverlas Como se ha observado, una forma de resolver la situacién es averiguar el costo
operaciones combinadas
o de un dia y luego multiplicarlo por 6 dias.
Préctica: Operaciones
@ [&] combinadas de sumay » . I
" resta En la operacion: 6 (15 x 8 + 12 x 5), lo que esta entre paréntesis es el costo
® de un dia. Es lo primero que se tiene que calcular. Luego el resultado se
[&] Practica: Expresiones de multiplica por 6 y se obtiene el costo de los 6 dias.
L= ] dos pasos
>
| Practica: Operaciones Resolucion:
o |#] combinadas de
T multiplicacion y division
6% (120 + 60)
© - .
[#] Prictica: Famiia de
1] operaciones
& 6 (180)
[] Prctica: Retode
<o 2] operaciones combinadas
) s 1080

Figura 111 Revisar la informacion de la actividad
Fuente: khanacademy.org

7. Al culminar la explicacion el estudiante habra adquirido las habilidades para resolver
operaciones combinadas de suma, resta, multiplicacion y division.

Evaluacion:

El docente debera compartir con los estudiantes un tutorial de la plataforma Khan Academy sobre
operaciones combinadas.

126



SEMANA 10

Estrategias de Metacognicién en el aprendizaje constructivista en la ensefianza de las
Matematicas

Tema: Conociendo el uso de herramientas metacognitivas.

Objetivo: Aprender el uso de las herramientas manuales y digitales, mediante la aplicacién
de las estrategias de metacognicién, para una mejor captacion de la atencién del estudiante
y mejora de la comprension de las Matematicas.

4.7.6.26 Actividad Presencial 1 - Estrategias de Metacognicion
ACTIVIDAD PRESENCIAL 1

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Marcadores y regla.

Instrucciones para el docente:

1. Para practicar el area de un cuadrado el estudiante debera tener una hoja de papel
milimetrada.

2. El docente les explicard a los estudiantes que los cuadros pequefios de la hoja son de 1

milimetro, mientras que los cuadros grandes son de un centimetro

3. Antes de comenzar, también le mencionara la formula para hallar el area de un cuadrado (A=

lado x lado) y que la multiplicacion de estos lados es el area del mismo.

4. Se les pedira a los estudiantes que dibujen un cuadrado de 5cm por lado en la hoja

milimetrada.

5. El estudiante debera pensar como construir el cuadrado, tomando 5 cuadrados de 1cm de

cada lado. Una vez que lo haya dibujado, el docente preguntara cuantos cuadrados de 1 centimetro
hay dentro de un cuadrado con un area de 5cmx5cm.

6. Los estudiantes sumaran cada cuadrado y ellos mismo obtendré la respuesta de area que es
A=25cm

Evaluacion:

Hallar el &rea de un cuadrado de 7cm en hoja una milimetrada.
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4.7.6.27 Actividad Presencial 2 - Estrategias de Metacognicion

ACTIVIDAD PRESENCIAL 2

Tiempo: 45 minutos. Recursos: Marcadores y regla.

Instrucciones para el docente:

1. Para practicar el &rea de un tridngulo el estudiante debera tener una hoja de papel milimetrada.

2. El docente les explicard a los estudiantes que los cuadros pequefios de la hoja son de 1
milimetro, mientras que los cuadros grandes son de un centimetro

3. Antes de comenzar, también le mencionara la formula para hallar el area de un triangulo, la

bxh e
cual es A= % (b= base, h= altura) y que la multiplicaciéon de cm x cm = cm?.

4. Se les pedird a los estudiantes que dibujen un triangulo de 5cm, 5cm, 7cm en la hoja
milimetrada.

5. El estudiante debera pensar como construir el tridngulo, tomando 5 cuadrados de 1cm de un
lado, 5¢cm de otro lado y trazando una linea entre los vértices de ambos lados. Una vez que lo
haya dibujado, el docente preguntard cuantos cuadrados de 1 centimetro hay dentro de un

., ) 5cm x 5cm
triangulo con un area de —————

6. Los estudiantes sumaran cada cuadrado y ellos mismo obtendra la respuesta de area que es
A=12.5cm?.

Evaluacion:

Hallar en una hoja milimetrada el area de un triangulo con los siguientes lados: 7cm, 7cm y 9cm.
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4.7.6.28 Actividad Virtual 1 - Estrategias de Metacognicion

ACTIVIDAD VIRTUAL

Tiempo: 25 minutos. Recursos: Equipo tecnolégico (Tablet, computador
o celular).

Instrucciones para el docente:

1 Para practicar el plano cartesiano se puede utilizar la plataforma GeoGebra.

2 Dar clic en el siguiente link: https://www.geogebra.org/classic?lang=es

3. Una vez dentro de la plataforma, dar clic en la parte superior derecha para eliminar el plano cartesiano
y mantener la pantalla milimetrada. Dar clic en el cuadrito donde se observa un plano cartesiano pequefio.
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2 @ 0 4

Figura 112 Entrar en la plataforma
Fuente: geogebra.org

4, El docente les pedira a los estudiantes que dibujen un cuadrado de 5¢cm y que determinen el
area de este desde la opcion “POLIGONO” que se encuentra en la parte superior izquierda.

le) € GeoGebra Clasico X + QL X

< www.geogebra.org/classic e8>0 © & & =
(0] koA I . O] C) 2 P Q =
o + ;. Poligono ¥ [:] A El * : @
) I} Poligono regular

j\ Poligono rigido

}/- Poligono vectorial

@ ¢

vV @

<

®
Figura 113 Escoger la opcion de realizar poligonos
Fuente: geogebra.org
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5. Los estudiantes dibujaran el cuadrado de 5cm x 5cm. Una vez dibujado ir a la opcion

“ANGULO?”, y luego hacer clic en “AREA”.

O ¥ GeaGebra Clasico X +
< C = @ www.geogebra.org/classic
A L] * |a=
IR NCIF PN I
A=(-64 Y
o 0 to.9) 4 Angulo
o O B=(19 .f:' Angulo dada su amplitud A B
o O C=(1-1) ;m/' Distancia o Longitud @
cm? -
o @ Dp=(6) pd Area
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@ {1.2} Lista
— 25
® a;b Relacion
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> O s F_/ Inspeccion de funciones D c I
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0 ;
® -5
s} ¢ = Segmento(C,D,cl)
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Figura 114 Creacion de figura geométrica
Fuente: geogebra.org

6. Dar clic en el centro de la figura para observar el area dentro del cuadrado.
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Figura 115 Revision del area de un rectangulo
Fuente: geogebra.org
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Figura 116 Realizar la actividad propuesta
Fuente: geogebra.org

7. A lado del cuadrado, crear un triangulo de 5cm, 5¢cm, 7cm e identificar el &rea del

@
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Evaluacion:

y 9cm.

Hallar en GeoGebra el &rea de un cuadrado de 7cm y un triangulo con los siguientes lados: 7cm, 7cm

Al finalizar el sistema de talleres, se realizard una evaluacién sobre el conocimiento de las

estrategias didacticas por parte del docente.
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4.8 Conclusiones de la propuesta

En base a los resultados de la investigacion y después de analizar el desempefio docente
y su influencia en la atencion de los problemas de aprendizaje de las Matematicas, identificando
las bases teoricas y la caracterizacion actual, se Ilego a la conclusion de que la aplicacion de un
sistema de talleres de capacitacion de estrategias didacticas contribuird a que el docente mejore
su desempefio, Se preocupe por prepararse continuamente y se convierta en un profesional
innovador e investigativo con el fin de atender de manera adecuada los problemas de
aprendizaje en Matematicas, en los estudiantes de la Educacion Béasica Media en la Unidad
Educativa Paulino Milan Herrera, logrando un mejor aprendizaje de dicha asignatura y

aumentando su rendimiento académico..

La presente investigacion caracterizo la situacion actual, de la metodologia utilizada
por los docentes en la ensefianza de la asignatura de Matematicas en los estudiantes de la
Educacién Bésica Media. Dado que, en los resultados de las encuestas, entrevista y guia de
observacién realizadas a la vicerrectora, docentes y estudiantes, se constato la falta de
aplicacién de estrategias que optimicen el desempefio docente y una correcta atencion a los

problemas de aprendizaje de las Matematicas en los estudiantes.

Se elabord una propuesta de Talleres, con 10 estrategias didacticas para optimizar el
desempefio docente, en la atencion de los problemas de aprendizaje de las Matematicas en los
estudiantes de la Educacién Béasica Media y aumentar el rendimiento académico de los
educandos. Cada estrategia se encuentra formada por una serie de actividades que pueden ser
utilizadas tanto en modalidad presencial o virtual, y cuentan con un mismo objetivo de
aprendizaje, lo que preparara al docente ante futuras situaciones como la sucedida en el 2019
por la pandemia COVID-19, donde debido al confinamiento las clases fueron de forma virtual
y nadie estaba preparado para cambiar la metodologia utilizada, lo que ahora gracias a las

estrategias didacticas que se presentaran en este sistema de talleres, no volvera a suceder.
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CONCLUSIONES

De acuerdo con los resultados obtenidos y tomando en consideracion los presupuestos

epistemolodgicos y praxeologicos de la presente investigacion se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

Las teorias del aprendizaje de Vygotsky fue referente protagonico de la propuesta del
sistema de talleres de estrategias didacticas para el aprendizaje de las Matematicas y
optimizar el desempefio docente, donde se considera al constructivismo como base del
aprendizaje actual para que el estudiante sea el encargado de construir su propio

aprendizaje y el docente se convierta en el facilitador del conocimiento.

Los docentes de la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera cuentan con las
competencias y la experticia requerida para impartir la asignatura de Matematicas a los
estudiantes de la Educacion Basica Media; sin embargo, los resultados muestran un
bajo nivel académico de los estudiantes con problemas de aprendizaje, a causa de la
poca innovacion tecnolégica, falta de dinamismo, creatividad y de diversién en la
planificacion y desarrollo de las clases, para atender las necesidades del educando,
despertando su interés de aprender y lograr la aplicacion de las Matematicas en la vida

cotidiana.

Se ha evidenciado la falta de compromiso por parte de los docentes al no actualizarse
con respecto a las tecnologias de informacién y comunicacion, que en la actualidad son
necesarias; por lo que, el Ministerio de Educacion ofertd varios cursos gratuitos o con
convenio con entidades particulares para que los docentes puedan actualizarse en base
alamodalidad escolar presentada y asi desarrollar sus clases brindando a los estudiantes

educacion de calidad adaptada a la virtualidad.

El cumplimiento del contenido curricular no garantiza que el estudiante haya
comprendido correctamente la informacion compartida por el docente, por ello, es
primordial que el docente de a conocer el objetivo de cada clase y explique cada tema
con claridad, relacione los temas anteriores con los nuevos y realice la

retroalimentacion, siempre utilizando estrategias dinamicas, innovadoras y creativas,
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dependiendo de las necesidades de cada estudiante, logrando dar una adecuada

atencion a las dificultades de aprendizaje estudiantes que posea el educando.

Segun los resultados estadisticos obtenidos los docentes no se actualizan
constantemente, ni basan su labor profesional en los Estandares de Calidad Educativa
y en los Estandares de Desempefio Profesional Docente, los cuales son indispensables

para poder brindar una educacién de calidad y calidez.

Las estrategias didacticas propuestas garantizardn una mejor comprension de las
Matematicas, porque estas estan direccionadas a que el estudiante desarrolle su propio
aprendizaje basado en la experiencia e investigacion y evitar actuar de manera mecanica
y sin razonamiento, convirtiéndose asi en el constructor de su propio aprendizaje,
logrando una adecuada atencion a las dificultades de aprendizaje en Matematicas, del

educando de educacion media basica.

Finalmente, se propuso un sistema de talleres de capacitacion sobre estrategias
didécticas para el aprendizaje de las Matematicas con el propdésito de optimizar el
desempefio docente en la atencién de las dificultades de aprendizaje de Matematicas,
con la finalidad de mejorar la calidad de la ensefianza. Las actividades propuestas
logran transformar una clase tradicional en un proceso de formacion dinamico y
creativo donde el estudiante construye su propio aprendizaje bien sea desde el plano

presencial o virtual.
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RECOMENDACIONES

Luego de finalizar el estudio de la investigacion, se recomiendan los siguientes puntos:

e A la Unidad Educativa Paulino Milan Herrera, promover a sus docentes los cursos
gratuitos ofertados por el Ministerio de Educacién o particulares, recordandoles la
importancia de actualizarse constantemente y de estar preparados ante cualquier

situacion futura.

» Ala Vicerrectora, realizar el seguimiento a los docentes en la ejecucién de sus clases,
los cuales deben ampliar su repositorio de herramientas tecnoldgicas, ser mas
dindmicos, creativos y agregarle un toque de diversion a la asignatura, de esta manera

se evitaria que los nifios se aburran y participarian en su propio proceso formativo.

e Se deben realizar las 2 observaciones aulicas al afio que indica el Ministerio de
Educacion con el fin de brindar al docente un seguimiento y acompafiamiento para
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje y que asi el docente no sienta presién
por cumplir con el contenido curricular sino de trabajar con tranquilidad y seguridad,
dando a conocer el objetivo de cada clase y explicando cada tema con claridad,
relacionando los temas anteriores con los nuevos y realizando la retroalimentacion,
siempre utilizando estrategias dinamicas, innovadoras o creativas, dependiendo las

necesidades de cada estudiante.

e Alos docentes, asistir al sistema de talleres de capacitacion sobre estrategias didacticas
para el aprendizaje de las Matematicas, para optimizar el desempefio docente, lo que
ayudara a mejorar la calidad de la ensefianza y las actividades propuestas logrando
transformar una clase tradicional en un proceso de formacién dindmico y creativo
donde el estudiante construira su propio aprendizaje en la virtualidad o presencialidad,
para que asi puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje planteados.

e Alos docentes crear grupos de aprendizaje tanto interno (en la misma unidad educativa)

como con otros centros educativos, donde se compartan experiencias de aprendizajes
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en Matematicas haciendo uso de la tecnologia, en la atencion de los problemas de

aprendizaje.

e A los estudiantes, mantener en todo momento una actitud critica y reflexiva, e ir

encontrando la utilidad de lo aprendido con la guia del docente.
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ANEXOS

Anexo 1: Test de Screening, para detectar problemas de aprendizaje en Matematicas.

TEST

Instrucciones: Marcar con una X la opcion que le parezca mas adecuada

N° DESCRIPCION Sl NO
1 ¢Reconoce los nimeros correctamente?

2 ¢ Se tarda mucho en contar?

3 ¢Relaciona los signos numéricos con sus nombres?

4 ¢Escribe los nimeros en cifras correctamente?

5 ¢Escribe los numeros en palabras correctamente?

g | ¢Ordena los nimeros de menor a mayor sin dificultad?

7 ¢Ordena los nimeros de mayor a menor sin dificultad?

8 ¢Escribe el nimero que va antes y después correctamente?

9 ¢Resuelve con facilidad sumas complejas?

10 | ¢Resuelve restas complejas correctamente?

11 | ¢Resuelve multiplicaciones de 1y 2 cifras facilmente?

12 | ¢Resuelve divisiones sencillas correctamente?

13 | ¢Resuelve problemas matematicos siguiendo el respectivo proceso?
14 | ¢Reconoce patrones?

15 | ¢Reconoce las figuras geometricas, correctamente?
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Anexo 2: Cuestionario para los estudiantes

TEMA: EI desempefio docente y la atencién de las dificultades de aprendizaje en el area de

Matematicas en la Educacién Basica Media

Objetivo: Analizar el desempefio del docente durante las horas de clases de la asignatura de

Matematicas.

ENCUESTA

Instrucciones: Marcar con una X la opcidn que le parezca méas adecuada

N° DESCRIPCION Nunca | A veces | Siempre
¢El docente de Matematicas da a conocer los objetivos de
1 |laclase?
El docente de Matematicas realiza una retroalimentacion de
2 los temas tratados.
3 El docente de Matematicas es dinamico y creativo.
El docente de Matemaéticas hace uso de la tecnologia como
4 método de ensefianza.
5 Las clases de Matematicas son divertidas.
6 Les parecen interesantes las clases de Matematicas.
7 Entienden con claridad las clases de Matematicas
Les gusta la forma en que el docente de Matematicas
8 explica sus clases.
El docente de Matematicas relaciona los temas anteriores
9 con los nuevos.
El docente de Matematicas se expresa de una forma clara y
10

precisa.
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Anexo 3: Cuestionario para los docentes.

TEMA:

Matematicas en la Educacién Basica Media

el desempefio docente y la atencion de las dificultades de aprendizaje en el area de

Objetivo: Analizar el desempefio del docente durante las horas de clases de la asignatura de

Matematicas.

ENCUESTA

Instrucciones: Marcar con una X la opcién que le parezca méas adecuada

@ o &
° P 1S o o
N DESCRIPCION = | E
(9]
Emplea usted estrategias dinamicas innovadoras o creativas en su aula de
1 clases.
) Considera usted que en la virtualidad los estudiantes dominan los
contenidos basicos de las Matematicas.
3 Se considera dinamico y creativo en la forma de impartir sus clases.
¢Qué tipos de recursos tecnoldgicos aplica para la ensefianza tecnologia
4 como método de ensefianza?
Desarrolla estrategias didacticas para los estudiantes que tiene
5 dificultades de aprendizaje
¢Qué tipo de estrategias desarrolla para los estudiantes que tienen
6 dificultades en el aprendizaje?
7 Relaciona el conocimiento nuevo con el previo.
8 Ha recibido capacitaciones para el uso de herramientas tecnoldgicas en la
educacion virtual.
9 Logra captar la atencion de los estudiantes durante sus clases.
10 | En lavirtualidad el estudiante construye su propio aprendizaje
11 | ¢Haobservado usted algunas de estas dificultades en los estudiantes?

No pueden reconocer nimeros

Tardan més en aprender a contar

No logran conectar los simbolos numéricos con sus palabras
correspondientes

No reconocen patrones

Otras
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Anexo 4: Cuestionario para la Vicerrectora.

TEMA: El desempefio docente y la atencion de las dificultades de aprendizaje en el &rea de
Matematicas en la Educacion Bésica Media

Objetivo: Analizar el desempefio del docente durante las horas de clases de la asignatura de
Matematicas.

ENTREVISTA

PREGUNTAS

¢Considera usted que los estudiantes presentan dificultades de aprendizaje en la asignatura de
Matematicas? Cuéles son las razones

¢ Qué acciones educativas se acometen para apoyar a los estudiantes que presentan dificultades
de aprendizaje?

¢Se realiza seguimiento a los estudiantes que presentan dificultades de aprendizaje en la
asignatura de Matematicas? De qué forma

¢Cree usted que los docentes de la asignatura de Matematicas tienen un buen desempefio
durante sus clases, en base a las visitas aulicas realizadas en el afio lectivo?

¢Considera usted que el docente aplica estrategias didacticas innovadoras, motivadoras y
creativas durante sus clases?

¢Cree usted que los estudiantes en la virtualidad desarrollaron aprendizajes significativos en la
asignatura de Matematicas?

¢ Los docentes de Matematicas estan actualizados en el desarrollo de estrategias didacticas?

¢Cual es el seguimiento que se realiza con los estudiantes que presentan dificultades de
aprendizaje en la asignatura de Matematicas?

9.

¢ Los docentes utilizan la tecnologia como método didactico de aprendizaje? De qué forma

10. ¢Los docentes son creativos en el aprendizaje de las Matematicas?

11. ¢Los docentes son dindmicos, claros y precisos durante las clases de Matemaéticas?
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Anexo 5: Ficha de observacion para el docente.

TEMA: el desempefio docente y la atencion de las dificultades de aprendizaje en el area de
Matematicas en la Educacion Bésica Media

Objetivo: Analizar el desempefio del docente durante las horas de clases de la asignatura de
Matematicas.

FICHA DE OBSERVACION

Instrucciones: Marcar con una X la opcion que le parezca méas adecuada

N° DESCRIPCION

Nunca
A veces
Siempre

1 Elabora planificaciones de clases.

2 Utiliza dindmicas para motivar a los estudiantes previos a la clase.

3 Da a conocer el temay los objetivos de la clase a los estudiantes.

Utiliza experiencias previas como punto de partida para crear una
relacion entre los temas.

5 El docente es dinamico y recursivo durante las clases.

6 Demuestra dominio del tema tratado.

7 Realiza una retroalimentacién de los temas tratados.

8 Utiliza recursos tecnolégicos creativos.

9 Utiliza un tono de voz claro.

10 | El docente fue afectuoso y célido con los estudiantes
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Anexo 6: Pre - test

PRE TEST

MARQUE CON UNA X, SEGUN CORRESPONDA

ESTRATEGIA

CONOCE

AP

LICA

Sl

NO

Sl

NO

Estrategias de planificacion

Estrategias de evaluacion

Estrategias de aprendizaje para la ensefianza de las Matematicas

Estrategias de gestion para la ensefianza de las Matemaéticas

Estrategias de control para la ensefianza de las Matematicas

Estrategias de apoyo para la ensefianza de las Matematicas

Estrategias de procesamiento para la ensefianza de las Matematicas

Estrategias de personalizacion para la ensefianza de las
Matemaéticas

Estrategias de metacognicion en el aprendizaje constructivista en la
ensefianza de las Matematicas

HERRAMIENTAS

CONOCE

AP

LICA

GeoGebra

Quizizz

99math

Educaplay

Trello

Jamboard

Cerebriti

Wordwall

Khan Academy
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Anexo 7: Post test.

POST TEST

MARQUE SEGUN CORRESPONDA ESTRATEGIAS CONOCE Y MANEJA:

ITEM

RECURSO

CONOCE

MANEJA

Sl NO

Sl NO

HERRAMIENTAS

GeoGebra

Quizizz

99math

Educaplay

Trello

Jamboard

Cerebriti

Wordwall

Khan Academy

Estrategias de
planificacion

Pizarra de Corcho y Cartulina

Trello

Estrategias de evaluacion

Globos, papel, tijeras y pluma

Quizizz

Estrategias de aprendizaje
para la ensefianza de las
Matematicas

Pizarra y marcadores

Wordwall

Estrategias de gestion para
la ensefianza de las
Matematicas

Cartulina, marcadores, regla, tijeras,
lapices de colores, compéas u objeto
circular y cinta

99math
Estrategias de control para | Marcadores
la ensefianza de las
Matematicas Jamboard

Estrategias de apoyo para
la ensefianza de las
Matematicas

Cartulina, tijeras y marcador

Educaplay

Estrategias de
procesamiento para la
ensefianza de las

Cartulina, tijeras, marcador

Matematicas

. rebriti
Matematicas Cerebrit
Estrgteg_lgs de Marcadores
personalizacién para la
ensefianza de las Khan Academy

Estrategias de
metacognicion en el
aprendizaje constructivista
en la ensefianza de las
Matematicas

Marcadores y regla

GeoGebra
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