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Capitulo I: Marco General De Investigacion

1.1 Tema
La Interactividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual, en edades entre los 3 'y 6

anos.

1.2  Planteamiento del problema

La Pandemia a causa del COVID-19 afecto la escolaridad de 4.374.799 estudiantes entre
educacién basica y bachillerato a nivel nacional, por el cierre de instituciones debido al
confinamiento. La educacién es un derecho de los nifios, nifias y adolescentes y un deber
ineludible e inexcusable del Estado ecuatoriano, es el area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantiza igualdad e inclusion social y condicién indispensable para el buen vivir.

En base en nuestra constitucion, la ministra de Educacion, Monserrat Creamer, presento el
Lunes 16 de marzo, el Plan Educativo Covid-19, que contiene los lineamientos para que los
miembros de la comunidad educativa continten con las actividades pedagdgicas mientras dura la
emergencia sanitaria declarada en el pais, por el Gobierno Nacional.

Sin embargo, dentro de esta revolucion educativa, muchas escuelas de no sélo influian
factores como el acceso a internet, recursos informaticos, acceso a plataformas, sino también las
diferentes estrategias de aprendizaje que debian implementar los docentes en las diferentes areas
y niveles educativos, cambiar la orientacién e implementacion del curriculo escrito gener6 un
desafio para el sector Educativo del pais tanto publico como privado.

Los subniveles con mayores dificultades en la Unidad Educativa Generacién Nuevo
Milenio son educacion inicial y preparatoria, los docentes no estan capacitados y no tienen
ninguna experiencia previa en ensefianza de clases virtuales, de igual manera los estudiantes y
padres de familia en un aprendizaje a distancia, cabe mencionar que previo a la pandemia, la
institucion si contaba con una plataforma y contenido multimedia disponible para el
acompafiamiento de las clases lo que facilita el proceso.

En el caso de los padres de familia por pertenecer a un sector urbano marginal de la ciudad
de Guayaquil, parroquia Pascuales, la primera dificultad que se presento, fue el uso de aplicaciones
para la virtualidad, pues la mayoria de la poblacion no estaba identificado con ninguna de las
herramientas, aprender aplicaciones como zoom, abrir links, completar formularios, sin embargo

muchas de estas dudas se despejaron al avanzar los procesos.



Todos estos parametros por cumplir se resumen en un concepto relativamente nuevo en la
educacion, “la interactividad”, la principal problematica que tienen los docentes de educacion
inicial 1 y 11, preparatoria y segundo de bésica en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual, en
estas edades, es contribuir con experiencias significativas que logren por medio de la virtualidad
el aprendizaje de destrezas y habilidades necesarias, reconocer letras, nimeros, colores, incentivar
el lenguaje de los nifios y la socializacion, continuar los procesos de lectoescritura en conjunto con
los padres de familia, mantener la motivacién a la educacion, usar estrategias que potencien el

trabajo multidisciplinario.

1.3 Formulacién del problema
¢Coémo Influye la interactividad en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje Virtual, en nifios

en edades entre los 3 y 6 afios, de la Unidad Educativa Generacion Nuevo Milenio?

1.4  Sistematizacion del problema

* ¢Cudles son las dificultades que enfrentan los docentes para la interactividad con
los estudiantes en edades entre los 3 y 6 afios, en el proceso ensefianza-aprendizaje virtual, de la
unidad educativa Generacion Nuevo Milenio de Guayaquil?

* ¢Estan capacitados los docentes para el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual
en edades entre los 3 y 6 afios de la Unidad Educativa Generacién Nuevo Milenio de Guayaquil?

* ¢Cémo los estudiantes logran un aprendizaje significativo, a través de la
interactividad en el proceso ensefianza-aprendizaje virtual en la Unidad Educativa Generacion
Nuevo Milenio de Guayaquil?

* ¢Cdémo influye la participacién de padres de familia en el proceso de ensefianza
aprendizaje virtual Unidad Educativa Generacion Nuevo Milenio de Guayaquil?

* ¢Cudles son las estrategias, técnicas y recursos empleados, para el proceso de
ensefianza-aprendizaje virtual en edades entre los 3y 6 afios, de la Unidad Educativa Generacion

Nuevo Milenio de Guayaquil?
1.5 Objetivos de la investigacion

1.5.1. Objetivo general

* Comprender la relacion que existe entre  la interactividad y el proceso de

ensefianza-aprendizaje virtual, para lograr un aprendizaje significativo y perdurable en las



destrezas y competencias acordes a cada nivel en edades entre los 3 y 6 afios de la Unidad

Educativa Generacion Nuevo Milenio.

1.5.2 Objetivos especificos

* Establecer los fundamentos teoricos referente a la interactividad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje virtual, en edades entre los 3 y 6 afios.

* Identificar estrategias de interactividad viables, sostenibles, significativas, en el
proceso de enseflanza-aprendizaje virtual, para docentes y padres de familia.

* Disenar talleres para la formacion docente con énfasis en la interactividad en el

proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en edades entre los 3 y 6 afios.

1.6 Justificacion de la investigacion

Estas variables se enmarcan en la linea de investigacion: formacion integral, desempefio y
profesionalizacion docente, competencias comunicativas en docentes y estudiantes, nuestro grupo
de atencion prioritaria ante el “Plan Educativo Covid-19” del Ministerio de Educacion, son los
nifios de educacion inicial y preparatorio, en estas edades es de vital importancia el desarrollo de
habilidades sociales, que se logran por la interaccion entre pares, dindmicas, motivaciones,
estrategias ludicas dirigidas por las docentes.

El problema en estas edades es que la interaccion se ve afectada por el modelo virtual, lo
que ocasiona una disminucién de las habilidades sociables vitales en los primeros afios de
escolaridad de los estudiantes, asi como tambiéen destrezas que se desarrollan con el uso de material
concreto y la practica diaria y constante que ofrece la educacién presencial.

La investigacion estd orientada a ofrecer estrategias, herramientas, técnicas y
capacitaciones basadas en una interactividad viable y sostenibles para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en educacion virtual inicial y preparatoria, que no sélo involucren el rol docente, sino
el de la comunidad educativa, ademas de una medicion del aprendizaje de los estudiantes con la
aplicacion de la propuesta.

La necesidad de generar nuevos aprendizajes estrategias, orientaciones metodologicas en
tiempos de pandemia, ofrece una carta abierta para nuevas alternativas educativas. Crear a través
de la interactividad, clases virtuales estimulantes, dindmicas, asertivas, y positivas para el
aprendizaje, beneficiara a nifios, nifias, padres de familia, y a la comunidad educativa en general,
con el fin de fortalecer el desarrollo infantil en todos sus &mbitos, lo cual incidird a lo largo de su

vida cotidiana y escolar.



Y para los docentes y directivos, generar espacios de analisis y discusion para la creacion
de nuevas estrategias, herramientas, dindmicas, motivaciones y fomentar a la capacitacion
constante en torno a los alcances de la educacion en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual,

no solo desde la competencia docente sino también el rol que desempefia la familia en el proceso.

1.7 Delimitacion o alcance de la investigacion

Unidad responsable: Universidad Laica Vicente Rocafuerte

Persona responsable: Maria Fernanda Morales Flores

Campo: Educacién

Area: Psicologia Educativa

Poblacion: Nifios entre los 3y 6 afios de la Unidad Educativa

Generacién Nuevo Milenio.

Periodo de ejecucion: Periodo lectivo 2021-2022

1.8 Idea a defender

La interactividad viable, sostenible, si influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje
virtual en nifios en edades entre los 3y 6 afios, de la Unidad Educativa Generacion Nuevo
Milenio.
1.9 Linea de investigacion

Formacion integral, desempefio y profesionalizacion docente.

Sublinea: competencias comunicativas en docentes y estudiantes



Capitulo 2: Marco Teorico
2.1. Antecedentes
Las exigencias tecnoldgicas son una condicién para que las interrelaciones sociales se
efectlen y sea posible llegar a la sociedad del conocimiento, lo cual coloca como requisito efectuar

profundos cambios estructurales en las sociedades actuales. (Lalangui & Valarezo, 2017). Es por

eso que nace el concepto de interactividad en la educacion, el Covid 19 ocasiond el cierre de las
Unidades educativas a nivel mundial, sin embargo, hoy en dia la tecnologia nos ha acercado aln a
la distancia y ha roto fronteras, en el caso de la educacion virtual marco una antes y después en el
uso de herramientas tecnoldgicas y metodologia

Dentro de la investigacion realizada por Affouneh, S., Khlaif, Z. N., Burgos, D., & Salha,
S. (2021) sobre la virtualizacion de la educacion en pandemia destaco que en la actualidad el e-
learning y los laboratorios virtuales han ganado una popularidad sustancial en la educacion
cientifica. A nivel mundial y debido a los cierres de escuelas, colegios y universidades por el
COVID-19, lametodologia presencial se suspende y se da paso a la virtualidad, por ende las clases
virtuales y los recursos en linea podrian servir de manera mas efectiva como una posible forma
alternativa de aprender ciencia desde casa.

Férez (2017) en su proyecto de investigacion La plataforma virtual como herramienta
andragogica. Una mirada critica a su aplicacion. de la revista cientifica Yachana de Ecuador,
recalca el uso de las plataformas virtuales como herramientas educativas, esquematizando una
critica que evidencia los pormenores de su aplicacion, el objetivo de esta investigacion, fue
identificar la eficiencia del uso de las plataformas informaticas en el aprendizaje de los estudiantes,
el autor afirma que los medios utilizados por los estudiantes son de manejo apropiado por las
instituciones, pero que en la practica no marcan diferencias, es por esto que se debe dar una
introduccidn a los docentes, padres y alumnos sobre el uso de plataformas virtuales, con el fin de
explotar esta herramienta educativa.

En la investigacion realizada por la autora Ramon (2020) titulada “Uso de plataformas
digitales en el proceso de educacion virtual-nivel inicial en tiempos de pandemia por el Covid-19”
plante6 como objetivo analizar el uso de las plataformas digitales como herramienta en el proceso
de educacion virtual nivel inicial de la escuela Juan Le6n Mera, y concluye que existe una gran
aceptacion para la integracion en los sistemas educativas, ya que las diversas plataformas virtuales

sirve como, refuerzo, sustento y evaluacion, a ciertos aspecto del procesos ensefianza-aprendizaje,


https://www.redalyc.org/journal/4780/478055154009/movil/#redalyc_478055154009_ref11

haciendo la tarea del docente mas sencilla, ademas de recursiva y mejora en las practicas de

estudio en casa.

2.2. La Interactividad

El concepto de interactividad, se relaciona con conceptos como actividad, tarea,
ocupacion, respuesta, cambios, entre otros; sea cual fuere el ambito de la definicion de este
término, se vincula con una comunicacién que se produce entre las dos partes, en el nivel educativo
el docente propone y el estudiante responde, se modifica y actla segun esa actividad inicial.

Entre las multiples tematicas que deben ser consideradas en la interactividad, se encuentra
la del contexto fisico-virtual educativo (educacion Virtual, educacion a distancia), ya que pone «en
estrecha relacion, el campo académico con estrategias metodoldgicas para el desarrollo del
conocimiento a través de una tecnologia soporte» (Guarnieri, 2010, p.28).

La interactividad en la modalidad virtual, debe fomentar el trabajo colaborativo dela
comunidad educativa, teniendo en cuenta que el curriculo responda a diversos factores y
demandas de los actores, ademés de aportar al conocimiento el conocimiento, impulsar la
innovacion tecnoldgica, el desarrollo integral de los estudiantes.

2.1.1 La Interactividad Educativa

El modelo de educacién virtual permite comprender el proceso de ensefianza-aprendizaje
como un espacio de comunicacion e interaccion, en el que la distancia fisica de los docentes y los
estudiantes no es un elemento fundamental a la hora de planificar e implementar una propuesta de
ensefianza.

Describe tres elementos, presentes en toda propuesta de ensefianza, que se redefinen en los
espacios de educacion mediada con tecnologia (virtual, o educacion a distancia):

1. Estructura, como espacio de prefiguracion, de disefio en los niveles de curso, materiales,
actividades y evaluacion.

2. Dialogo, como elemento transaccional de interaccion entre personas e interactividad con
los materiales.

3. Autonomia, como competencia metacognitiva de autorregulacion del estudiante que le

permite, entre otras cosas, hacer uso optimo de los dos elementos que le proporciona la propuesta.



2.1.2. Tecnologias de la de informacién y la comunicacion. (TICS)

2.1.2.1 Herramientas Multimedia Interactivas

El uso de la tecnologia en la educacion no solo significa retos sino también avances en el
alcance y posibilidades docentes para mejorar la interaccion, y en lo particular mejorar la
educacion virtual y su interactividad, ademas del papel que cumples estas herramientas en los
lineamientos y el curriculo escrito. De acuerdo a Guerrero, Gay y Robles (2016) la integracién en
el aula de recursos multimedia ha proporcionado una posibilidad de mejora al proceso educativo.

Podemos entonces definir a las herramientas multimedia como un recurso pedagogico de
gran peso en el actual modelo educativo. Al respecto, Belloch (2007) las herramientas o
aplicaciones multimedia interactivas no se constituyen como un modelo pedagdgico, sin embargo
como recurso de comunicacion supera la unilateralidad del modelo comunicativo, el cual posicion6
al docente como protagonista de este proceso.

Las herramientas multimedio interactivas no solo permiten al docente un medio para un
fin, sino también que proporcionan a la comunidad educativa mejorar su capacidad de aprendizaje
autonomo, en tal sentido, Marqués (1999) citado por Belloch (2007), que las conciben como un
programa informatico que introduce medios o elementos textuales y audiovisuales, en un mismo
entorno, interactuando entre si para facilitar determinados aprendizajes. Entro otras definiciones,
Sangra, Guardia, Mas y Girona (2005) mencionan, son materiales de aprendizaje que integran,
imagen, sonido, video, el texto y los elementos telematicos que confieren un carécter altamente
interactivo que rompe la secuencialidad de otros materiales didacticos tradicionales.

Del mismo modo, para Tizon (2008), las herramientas multimedia interactivas comprenden
la integracion de medios digitales ya sean tanto de texto, graficos, hipertexto, animacion, voz y
video que se combinan con el ordenador y con la que el usuario puede interaccionar. Para
enriquecer la definicidn, se consulté a Staff (2010), sobre las herramientas multimedia, quien
sefiala al respecto que puede ser cualquier forma de presentar la informacion bien sea por medio
de textos, mediante sonido, utilizando imagenes, incorporando animaciones, implementando el
video e interactividad.

Por otro lado, Amaya (2010), define las herramientas multimedia interactivas como las
tecnologias que han facilitado la integracién de mas de dos medios, tales como: texto, gréaficos,
sonido, voz, video, con pleno movimiento o animacion en una aplicacion computarizada.

Asimismo, manifiesta que estos elementos multimedia son especialmente Utiles en la capacitacion.



Pero para resumir a diferentes autores podemos decir que las herramientas multimedia
interactivas, no son mas que un recurso, por medio de diferentes medios comunicativos e
informéticos, en donde se involucran los sentidos y se participa mediante una comunicacion
efectiva que propicien diferentes habilidades y destrezas tanto del estudiante como de quién envia
el mensaje o0 propone una actividad.

2.2.1.2. Tipos De Herramientas Multimedia Interactivas

La tipificacion cobra gran importancia ya que es posible identificar como se encuentran
clasificados cada uno de los programas informaticos que se consideran parte de las herramientas
multimedia interactivas, lo cual ayuda no solo a la identificacion, sino a su utilizacion y con ello
la incorporacion productiva en el aula, donde sea posible anticiparnos en la eleccion de la mejor
herramienta de acuerdo a la necesidad, objetivo o interés del estudiante.

Es asi, como realizando una profunda exploracion se encontré que muchos autores han
definido, basado en los postulados de Marqueés (2000) quien citado por Fandos (2003), las define
como los materiales didacticos, que presenta diversas concepciones sobre el aprendizaje y
permitiendo en algunas veces la modificacion de sus contenidos y creacion de nuevas actividades,
el autor las clasifica en programas tutoriales y de ejercitacion, simuladores, bases de datos,
constructores, programas herramienta.

Marques (2000) citado por Fandos (2003), Los programas tutoriales y de ejercitacion,
tutorizan el trabajo de los alumnos, a partir de una informacién y mediante la realizacion de
actividades previas, donde los estudiantes ponen en juego determinadas capacidades y aprenden o
refuerzan conocimientos y habilidades.

Continuda expresando el autor que los programas simuladores presentan modelos dinamicos
interactivos (generalmente con animaciones) y los alumnos realizan aprendizajes significativos
por descubrimiento al explorarlos, modificarlos y tomar decisiones ante situaciones de dificil

acceso en la vida real (pilotar un avidn, viajar por la Historia A través del tiempo...).

2.2. El concepto de aula virtual
Un elemento imprescindible en el nuevo modelo educativo integrando las nuevas
tecnologias es el aula virtual, concepto que se ha venido desarrollando a partir de la década de los
ochenta, término que se le adjudica a Roxanne Hiltz quien la define como el empleo de
comunicaciones mediadas por computadoras para crear un ambiente electrénico semejante a las

formas de comunicacién que normalmente se producen en el aula convencional.



Entonces, el aula virtual es un entorno de ensefianza - aprendizaje basado en aplicaciones
telematicas (interaccion entre la informaética y los sistemas de comunicacion), dicho entorno,
soporta el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes que participan en tiempos y lugares que
ellos escojan, mediante una red de computadoras, estableciendo una comunicacién entre los

alumnos, alumnos y profesores, entre una clase y comunidades académicas o no académicas.

2.2.1 Proceso Ensefianza Aprendizaje

Para del desarrollo formativo de los estudiantes, se necesita que estos transiten por un
proceso que se denomina ensefianza aprendizaje, el cual se define como un “sistema de
comunicacion intencional que se produce en un marco institucional y en el que se generan
estrategias encaminadas a provocar el aprendizaje” (Meneses, 2017, p. 32). Dicha definicién
considera a la comunicacion como la via principal para transmitir conocimiento de manera
bilateral, donde los estudiantes aprenden y despejan sus dudas con la retroalimentacion del
educador.

Por otra parte, segiin Escalante (2015) “es un proceso conjunto entre el profesor y sus
alumnos, por lo que la manera en que el maestro presenta los contenidos a aprender es muy
importante” (p. 17). Esto significa, que los docente deben conocer a profundidad los temas a
ensefar, de tal manera que la informacion a transmitir llegue apropiadamente a cada uno de los
estudiantes, para que el proceso ensefianza aprendizaje se vuelva una comunicacion de dos vias,
donde el docente informa y el estudiante interactGa con el contenido; asi, el maestro se vuelve guia

para el descubrimiento del conocimiento.

2.2.2. Ejecucién del proceso ensefianza aprendizaje
El proceso de ensefianza aprendizaje, comprende varios elementos como los que
se presentaron en apartados anteriores, mas, sin embargo, cuando se ejecuta todo en
conjunto, se puede desglosar la utilizacion de herramientas como las estrategias didacticas,
conocimiento sobre el ritmo de aprendizaje de los estudiantes, como evaluar los
conocimientos de los estudiantes y el seguimiento junto a la retroalimentacion respectiva de
la informacion proporcionada a los educandos. Entonces, como subtema siguiente se

desarrolla las estrategias didacticas.

2.2.3. Recursos didacticos
Uno de los elementos imprescindibles son los recursos didacticos que el docente necesita

para apoyarse en el desarrollo de la clase. Asi, estas herramientas del aula son para Blanco (2015)
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“todo el conjunto de elementos, utiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar, como
soporte, complemento o ayuda en su tarea docente” (p. 5). Este pensamiento es compartido por
Pérez (2016), el cual indica que los recursos didacticos son un elemento indispensable para las
funciones que realiza el docente en el aula, tener a su alcance diferentes tipos le facilita encontrar
el camino correcto en la transmision del conocimiento hacia sus estudiantes; manifiesta ademas
gue mientras menos convencionales sean dichos instrumentos, mas llamativos y mejor acogida
tendran por parte del educando.

Aquellos recursos tradicionales, aunque aportan algo de informacién directa y para todos,
dejan de ser atractivos para alumnos que estan acostumbrados a los avances en tecnologia y
comunicaciones de la actualidad, por ello es importante que el docente aparte de apoyarse en
elementos tradicionales, ha de tener conocimiento apropiado de los recursos y medios que el

estudiantado manipula con mucha agilidad, de manera que pueda ser una ayuda para este.

2.2.4. Estrategias metodoldgicas

Segun el Ministerio de Educacién, (2015) “las estrategias metodoldgicas consisten en una
metodologia y actividades concretas para el trabajo de las destrezas con criterios de desempefio
seleccionadas, tomando en cuenta el alcance de cada una de estas, la articulacion con las
actividades y los diferentes momentos para su desarrollo” (p. 20). Depende de la aplicacion
docente permitir una ensefianza activa dentro del aula, para lograr en los nifios un aprendizaje
significativo y perdurable ademaés del dominio de las habilidades y destrezas.

En base a este pensamiento la aplicacion de estas estrategias brindan a los estudiantes el
protagonismo que necesitan para la adquisicion de conocimiento, segun la orientacion, motivacion,

interaccion y estimulos que el docente provea en la aplicacion de las mismas.

2.2.5. Estilos de Aprendizaje
Antes de analizar en los estilos de aprendizaje de los estudiantes, es necesario comprender
su ritmo de aprendizaje, especialmente de los nifios en educacion inicial, donde se tiene que existen
diversas maneras de clasificarlas, entre ellas esta la propuesta por Carrera (2019), la cual indica
que existen tres: “el primero es el ritmo de aprendizaje rapido, mismo que se presenta cuando el
alumno tiene facilidad para entender las indicaciones del docente y realiza o aprende cualquier

procedimiento con solo una explicacién o aplicacion”™.
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2.2.6. Ambientes de aprendizaje

Ministerio de Inclusion Econdémica y Social (MIES, 2013), “nos indica que los espacios
ludicos son importantes para el desarrollo de habilidades en los nifios, asi como también sefiala
que estos ambientes deben darse en las instituciones educativas y en los hogares ya que es alli
donde se generen vinculos de seguridad y afecto, que son la base para la desarrollar habilidades y
aprendizajes permanentes” (p.19).

Tiene amplia capacidad para retener informacion a corto y largo plazo; el segundo es el
ritmo de aprendizaje moderado, se refiere a la media de aprendizaje, es decir, cuando el estudiante
aprende al mismo ritmo que los demas, logrando realiza actividades dentro del tiempo determinado
paraello y la retencion de gran cantidad de informacion, asi como la realizacion de procedimientos
luego de analizarlos; finalmente el ritmo de aprendizaje lento, que es cuando el estudiante tarda
demasiado para realizar una actividad, no retiene la poca informacion que posee y necesita de

varias explicaciones para entender y aplicar un procedimiento.

2.2.7. Aprendizaje significativo
Este nivel de aprendizaje, es el mas comun a desarrollar cuando se dominan los niveles
basicos como el memoristico y el intermedio como el de descubrimiento, pues, el estudiante
aprende a dar significado cognitivo a la informacién proporcionada por el educador. Este se basa
en la teoria de aprendizaje verbal significativo de Ausubel, (1976), el cual indica que “es muy
importante en el proceso educativo porque es el mecanismo humano por excelencia para adquirir
y almacenar la vasta cantidad de ideas e informacion representadas por cualquier campo del

conocimiento” (p. 78).

2.3. Educacion inicial

De acuerdo a las investigaciones realizadas por G. Brunner (1988), L.Vigotsky (década de
los 30), U. Bronfenbrenner (1978), A. Alvarez y P. del Rio (1990), B. Rogoff (1993) y A. Mustard
y J.F. Tinajero (2007), entre otros, se ha resaltado, desde diversas perspectivas, la importancia del
entorno en que se desenvuelven los nifios desde los primeros momentos de su vida, como factores
trascendentales en su desarrollo. Considerando estos aportes se determina la necesidad de crear
ambientes estimulantes y positivos, donde los nifios puedan acceder a experiencias de aprendizaje
efectivas desde sus primeros afios, con el fin de fortalecer el desarrollo infantil en todos sus

ambitos, lo cual incidira a lo largo de su vida.
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2.4. Capacitacion docente

Segtin el autor Chiavenato, (2007) “La Capacitacion es el proceso educativo de corto plazo,
aplicado de manera sistematica y organizada, que permite a las personas aprender conocimientos,
actitudes y competencias en funcion de objetivos”. (p. 371).

Los docentes en la actualidad, deben estar conscientes de que pertenecen a una sociedad
del conocimiento, esta exige una cantidad de competencias y habilidades a desarrollar con los
estudiantes para poder ampliar las clases y actividades, logrando aprendizajes significativos, como
tener claro que son un ejemplo a seguir, por lo que el trabajar y crear ambientes de aprendizajes
significativos augura un involucramiento y desarrollo de competencias dentro y fuera de la escuela,
esta entrega profesional acompafiada de una actitud humana, son la combinacién perfecta
(Morales, 2018) .

La educacion actual, requiere de docentes capaces de afrontar la tarea educativa con
capacidad de reflexion sobre sus propias practicas y realidad, que le permitan teorizar y tener
conciencia de los supuestos subyacentes, los fundamentos tedricos y huellas que marcan su
quehacer en el aula. Ser verdaderos profesionales del saber cientifico, que logran en el alumno un
desarrollo integral que le permita insertarse exitosamente en el contexto en el que se encuentra.
Esto no es neutral, sino que estad matizado por la historia, politica, sociedad y posturas ideoldgicas
y pedagogicas que lo enmarcan y de aqui la importancia de una buena formacion y permanente
actualizacion (Paredes, 2017).

La formacion docente debe ser concebida, segin Santillana (2019) asegura que, “el docente
es una pieza clave de la transformacion educativa” (p. 12). Es una de las personas que se encarga
de educar a los estudiantes para que se forme para contribuir al desarrollo de un pais.

Por otro lado, Gonzalez (2019) menciona que “los cambios en la sociedad se producen de
manera permanente, pero se aceleran mas cuando esta de por medio la ciencia y la tecnologia que
esta al alcance de la mayoria de las personas” (p. 1).

De acuerdo a los diferentes autores, el docente se convierte en una pieza clave en la
formacion de los educandos, por consiguiente es necesario que se mantengan en constante
capacitacion debido a los cambios constantes que se producen en esta era del conocimiento.

Es importante que los docentes en este proceso de aprendizaje consideren los estilos de

aprendizaje de los estudiantes adolescentes para aplicar las estrategias adecuadas a su edad.
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2.5. Marco Conceptual

Interactividad

Steuer (citado por Zurita y Garcia, 2009, p. 210) interpreta la interactividad desde lo
tecnoldgico, conceptualizandola como una «experiencia que ofrece la tecnologia que permite al
usuario modificar el contenido en un entorno tecnoldgico y en tiempo real», es decir, que la
tecnologia se convierte en un medio que facilita el intercambio de informacidn, ideas u opiniones;
de la misma manera, posibilita la modificacion de datos por parte del sujeto interviniente.
Educacion

La educacién es un proceso humano complejo, donde interviene diferentes factores,
culturales, sociales, econdmicos y el contexto donde se desarrolla el individuo. Para establecer su
propdsito y su definicidn es necesario considerar las condiciones y la naturaleza donde el hombre
se desenvuelve ademas del sentido por su vinculacion e interdependencia con las demas y con el
conjunto.
TICS

Segun Moya (2013) podemos establecer que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TICs), son un conjunto de tecnologias desarrolladas que estan a disposicion de las
personas, con la intencién de mejorar la calidad de vida y que nos permiten realizar distintas
gestiones con la informacion que manejamos o a la que tenemos acceso, de manera que ademas de
gestionarla (recibirla-emitirla-procesarla), la podemos almacenar, recuperar y manipular, es decir,
agregar contenidos, etc., esto en cuanto a acciones.
Ensefianza

El concepto de ensefianza se complementa cuando es considerado como un proceso de
organizacion de la actividad cognitiva de los escolares, cuando implica la apropiacion, por parte
de estos, de la experiencia historico-cultural y la asimilacién de la imagen ideal de los objetos, su
reflejo o reproduccion espiritual, lo que mediatiza toda su actividad y contribuye a su socializacion
y formacién de valores. Con estos aspectos adicionales, la ensefianza cumple tres funciones:
instructiva, educativa y desarrolladora, en cuyo proceso debe manifestarse la unidad entre la
instruccion y la educacion (Silvestre y Zilberstein, 2001a, 13). Tomado del libro: La estrategia en
el aprendizaje. Autor: Moises Huerta. pp. 23-24
Aprendizaje
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Se entiende por aprendizaje al proceso a través del cual el ser humano adquiere o modifica
sus habilidades, destrezas, conocimientos o conductas, como fruto de la experiencia directa, el
estudio, la observacion, el razonamiento o la instruccion. Dicho en otras palabras,
el aprendizaje es el proceso de formar experiencia y adaptarla para futuras ocasiones: aprender.

Revisado en: "Aprendizaje". Autor: Maria Estela Raffino. Argentina. (2019) Disponible
en: https://concepto.de/aprendizaje-2/#ixzz6mHC5RRfm
Evaluacion

La educacidn presencial como en la educacion virtual, ya que se trata de un seguimiento
en el proceso de ensefianza que nos permite obtener informacion sobre el aprendizaje, con el fin
de reajustar la intervencion educativa y optimizarla. La evaluacion debe adaptarse al educando,
debe dar ayuda y refuerzo y reorientar la planificacion. Siguiendo a Santos Guerra (1998), citado
en M. Manzuera (2019) podemos afirmar que la evaluacion debe ser un proceso de dialogo,
comprension y mejora que revierta positivamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje
optimizandolo. En este caso se alude a la evaluacién como medio para mejorar el proceso, una
herramienta para aportar informacion continua de los progresos de los estudiantes.
Autoevaluacion

Elemento tipico de la educacién virtual, referida a la participacion de los estudiantes en el
proceso de realizar juicios sobre su propio aprendizaje, sobre sus logros-resultados y aumentando,
en consecuencia, la participacion activa del educando en su proceso de aprendizaje autobnomo. En
la educacion virtual las actividades de autoevaluacion presentes en las diferentes unidades
didacticas son un ejemplo claro de como el educando puede “medir” su nivel de aprendizaje.
Coevaluacion

En el proceso de ensefianza aprendizaje virtual, el uso de las TIC favorece el aprendizaje
entre iguales. Orsmond, Merry y Reiling (2018) afirman que en la coevaluacion se potencia el
papel activo del aprendizaje cooperativo. Aqui juegan un papel muy importante las herramientas
de comunicacion virtuales tales como los foros de debate, el chat, la videoconferencia.
Aula virtual

El aula virtual es el medio en la WWW el cual los educadores y educandos se encuentran
para realizar actividades que conducen al aprendizaje. (Horton, 2000) El aula virtual no debe ser
solo un mecanismo para la distribucion de la informacion, sino que debe ser un sistema adonde las

actividades involucradas en el proceso de aprendizaje puedan tomar lugar, es decir que deben
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permitir interactividad, comunicacién, aplicacion de los conocimientos, evaluacion y manejo de la
clase.

Estrategia

Estrategia: Estrategia es el conjunto de decisiones fijadas en un determinado contexto o plano, que
proceden del proceso organizacional y que integra mision, objetivos y secuencia de acciones

administrativas en un todo independiente (Significados, 2019).

2.6. Marco Legal

2.6.1 Educacion Inicial en el Ecuador

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en su articulo 26 estipula que la
educacién es derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber inexcusable del Estado y, en
su articulo 344 reconoce por primera vez en el pais a la Educacion Inicial como parte del sistema
educativo nacional.

Ademas, la Carta Magna indica que el Sistema Nacional de Educacidn integrara una vision
intercultural acorde con la diversidad geografica, cultural y linglistica del pais, y el respeto a los
derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades, segun lo estipulado en el segundo inciso
del articulo 343. En este contexto, se reconoce el derecho de las personas de aprender en su propia
lengua y &mbito cultural segln se determina en el articulo 29.

El Plan Nacional para el Buen Vivir 2013 - 2017, plantea las “politicas de la primera
infancia para el desarrollo integral como una prioridad de la politica publica. El desafio actual es
fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera infancia, tanto en el cuidado prenatal
como en el desarrollo temprano (hasta los 36 meses de edad) y en la educacion inicial (entre 3y 4
afios de edad), que son las etapas que condicionan el desarrollo futuro de la persona”.

La Estrategia Nacional Intersectorial de Primera Infancia, considera como objetivo
consolidar un modelo integral e intersectorial de atencion a la primera infancia con enfoque
territorial, intercultural y de género, para asegurar el acceso, cobertura y calidad de los servicios,
promoviendo la corresponsabilidad de la familia y comunidad.

Para el cumplimiento de este objetivo se plantean varios ejes, el referido a Calidad de los
Servicios evidencia al curriculo como un elemento importante, por lo que, el Ministerio de

Educacién, como miembro del Comité Intersectorial de la Primera Infancia, aporta al
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cumplimiento del objetivo de la Estrategia Nacional Intersectorial, con la formulacién del
Curriculo Nacional de Educacién Inicial que busca lograr una educacion de calidad.

La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) garantiza el derecho a la educacion y
determina los principios y fines generales que orientan la educacién ecuatoriana en el marco del
Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad. En este contexto el Ministerio de
Educacidn, consciente de su responsabilidad, asume el compromiso de elaborar el Curriculo de
Educacidn Inicial, de conformidad a lo que se determina en el articulo 22, literal ¢) que indica que
la Autoridad Educativa Nacional formulara e implementara el curriculo nacional obligatorio en
todos los niveles y modalidades.

De la misma forma, en el articulo 40 de la LOEI se define al nivel de Educacion Inicial
como el proceso de “acompanamiento al desarrollo integral que considera 10s aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de
los nifios y nifias desde los tres afos hasta los cinco afios de edad, garantiza y respeta sus derechos,
diversidad cultural y lingiistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus
capacidades, habilidades y destrezas.

La Educacion de los nifios y nifias desde su nacimiento hasta los tres afios de edad es
responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que esta decida optar por diversas
modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa Nacional”.

El Reglamento General de la LOEI en su Capitulo tercero, en el articulo 27, determina que
el nivel de Educacidn Inicial consta de dos subniveles: Inicial 1 que comprende a infantes de hasta
tres afios de edad; e Inicial 2 que comprende a infantes de tres a cinco afios de edad, lo que permite
que en el disefio curricular se expliciten aprendizajes segun las caracteristicas de los nifios en cada
uno de los subniveles, considerando las diversidades linguisticas y culturales.

El Cddigo de la Nifiez y Adolescencia (2003) establece en el articulo 37 numeral 4 que el
Estado debe garantizar el acceso efectivo a la educacidn inicial de cero a cinco afios, para lo cual
se desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales
de los educandos.

2.6.2. La Educacion Abierta

Durante la pandemia el 24 de julio del 2020 la ministra de educacién Sra. Maria Monserrat
Creamer Guillén, considerando que el derecho a la educacion como un deber inexcusable del
Estado, crea la normativa segun el “ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00038-A”
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para la continuidad educativa desde casa con el formato de “Educacion Abierta” en donde se
describen las principales pautas:

Articulo 1.- Definicion. - La Educacion Abierta es una forma de educacion escolarizada
ordinaria que desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje, la que no exige asistencia regular
del estudiante a la institucién educativa y demanda un proceso auténomo con el acompafiamiento,
seguimiento y retroalimentacion de uno o varios docentes o tutores de grado o curso.

La Educacion Abierta implica el uso de medios alternativos y flexibles, contribuyendo a la
eliminacion de barreras de acceso al conocimiento con criterios de accesibilidad, comunicacion
permanente, aprendizaje a ritmo propio, diversidad de metodologias y recursos.

Articulo 2.- De las formas de implementacion de Educacién Abierta. - Para la
implementacion de la Educacion Abierta se consideraran las siguientes formas, las cuales podran
ser complementarias: virtual o en linea.

En el mes de febrero del afio 2021 se actualizé mediante resolucién, discusion y anélisis
el “ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2021-00008-A” donde se accedia al ingreso
paulatino y voluntario a las aulas bajo varias medidas y revisiones de bioseguridad del COE

nacional.
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Capitulo 3: Metodologia
El presente capitulo tiene como finalidad describir los sustentos y pasos empleados
en el proceso de la investigacion. Se inicia con un desglose del enfoque de la investigacion y tipo
de investigacion, asi como los métodos empleados dentro de este proceso. Se detallan las técnicas

e instrumentos para obtener los resultados.

3.1. Enfoque de la investigacion

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque mixto, en el que se empleé el enfoque
cuantitativo, por el andlisis estadistico que hace referencia en la investigacion y la realidad objetiva
a partir de mediciones numéricas para determinar las predicciones del problema planteado. Se hizo
recoleccion de datos para comprobar hipdtesis. También se empled un enfoque cualitativo, porque
se recogid la informacion basada en observacion del docente el uso de estrategias, recursos durante
las clases virtuales, de esta manera se percibié las diversas situaciones del problema de
investigacion ademas del andlisis para comprender la problematica y la mejor manera de llegar a
una resolucion.

Segun Sampieri H. (2014). El enfoque cuantitativo es secuencial y probatorio. Cada etapa
precede a la siguiente y no podemos eludir pasos. El orden es riguroso. (pag. 4). El enfoque
cualitativo se guia por areas, primicias, variables, durante el proceso pueden surgir diferentes

cuestionamientos con el tema referencial.

3.2. Tipo de investigacion
Se aplico en el presente estudio el enfoque de tipo descriptivo, el mismo que permitié conocer
las caracteristicas observables y generales de la interactividad docente las clases virtuales, se
evidencio mediante encuestas la realidad en cuanto a los recursos que tenian los nifios en casa para
el desarrollo de las clases, ademas del escaso material concreto de la docente para complementar
las clases, la interactividad esta sujeta también a los recursos audiovisuales con los que cuenta el
estudiante y el docente, por ejemplo, trabajar en un computador no es lo mismo que hacerlo en un
celular.
A través de este tipo de investigacion descriptiva se ejecutaron las técnicas requeridas para

recabar informacion, de acuerdo a lo que establece Bernal (2010). Esta investigacion se guia por
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las preguntas de investigacién que se formula el investigador; cuando se plantean hipoétesis en los
estudios descriptivos, éstas se formulan a nivel descriptivo y se prueban esas hipétesis. La
investigacion descriptiva se soporta principalmente en técnicas como la encuesta, la entrevista, la

observacion y la revision documental. (péag. 113).

3.3. Métodos y técnicas utilizados

3.3.1. Métodos

A consecuencia de la utilizacion del enfoque mixto y de tipo descriptivo, se
utilizaron diversos métodos, con respecto a la informacion del marco teorico, el proceso de analisis
se logro mediante el método deductivo, el cual permitio razonar l6gicamente hasta encontrar las
particularidades de las variables de estudio. Asi mismo, el método inductivo se utilizé en el analisis
de los datos obtenidos de la investigacion descriptiva, los resultados permitieron establecer
conclusiones generales del presente estudio (Hernandez, Frenandez, & Baptista, 2014).

Por medio de los métodos inductivos y deductivos que se utilizaron para esta
investigacion se obtuvieron conclusiones generales a partir de premisas particulares, en este
método se realiz6 una valoracion critica a partir de la utilizacion de la bibliogréfica pertinente
propiciada en el acercamiento a la problematica actual del docente referente a la interactividad,
recursos, capacitaciones, asi como también complementar el circulo de aprendizaje de la mano de
la educacion abierta establecida por el ministerio de educacion, con ayuda de los representantes

legales.

3.3.2. Técnicas de la investigacion
Las técnicas que se emplearon en esta investigacion fueron: la encuesta, entrevista,

observacion directa.

3.3.2.1. La encuesta
Es una de las técnicas de recoleccion de informacion mas usadas, por su facil
aplicacion y analisis de datos. La encuesta se fundamenta en un cuestionario o conjunto de
preguntas que se preparan con el proposito de obtener informacion de las personas. (Bernal, 2010,
pag. 194). Se tendra presente la encuesta como técnica para la recopilacion de datos, en padres de
familia, ya que permite dentro de la investigacion tener datos cuantificables para su representacion

grafica, analisis e interpretacion de los resultados, de esta forma se lograra confirmar la hipotesis
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planteada, las preguntas se orientaron a determinar y clarificar las variables, dirigiéndose a la
muestra de Inicial y preparatoria, para interpretar las respuestas y generar una propuesta para

solucionar la problematica existente.

3.3.2.2. La entrevista
La entrevista es una técnica que establece contacto directo con personas, se elabora
un cuestionario flexible para obtener informacion abierta y profunda para el estudio (Bernal, 2010).
Por tanto la técnica, dentro de la investigacion, fue una herramienta que permitié abordar
la informacidn de la muestra de estudio en base a los docentes de educacion inicial y preparatorio
de la Unidad Educativa Generacion Nuevo Milenio, mediante preguntas abiertas y respuestas de
forma directa, fue un dialogo entre el entrevistador y el entrevistado, las preguntas estuvieron

estructuradas considerando los objetivos de la investigacion.

3.3.2.3. Observacion No participante
Observar supone una conducta deliberada (frente a la observacién cotidiana y
casual), cuyos objetivos van en la linea de recoger datos en base a los cuales poder formular o
verificar hipotesis (Fernandez-Ballesteros, 1980, cit. en Fernandez-Ballesteros, 1992). Mediante
la observacién de los sujetos de estudio podremos determinar una realidad conductual que

mediante su registro en fichas de observacion, codificacidn y analisis de diferentes variables.

3.4. Poblacion

Es el conjunto total de personas u objetos que se van a medir para conocer caracteristicas
especificas, comunes y observables dentro de un lugar y en un tiempo determinado. Gutiérrez
(2015) expresa: “La poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerden con determinadas
especificaciones” (p.76).

La presente investigacion se desarrollara en la “Unidad Educativa Generacion Nuevo
Milenio” con un total de estudiantes matriculados en el presente periodo lectivo, con un total de
trescientos dieciocho estudiantes matriculados. Un total de siete docentes y una coordinadora

académica.

3.5. Muestra

Para este trabajo de investigacion la muestra se define por el método de (Sampieri H. ,

2010) quien plantea la seleccion de muestra, por criterio donde el investigador determino y
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considero las caracteristicas adecuadas para su estudio. Se considera a los cursos de Inicial 1, 2
Preparatorio y segundo de basica con un total de cincuenta y dos estudiantes ademas de dos

docentes y un directivo.

Tabla 1

Unidad Poblacion Muestra Porcentaje
Docentes 8 2 25 %
Directivos 1 1

100 %

Estudiantes 318 65 20%
Padres de familia o Representantes legales 298 65 20%

Total 625 188

Poblacion y Muestra.
Elaborado por: Morales M. (2022)
3.6. Andlisis e Interpretacion de los Resultados

3.6.1 Analisis de Encuestas a Padres de familia

1. ¢(Considera usted que el docente realiza clases interactivas (entretenidas,

interactivas, dindmicas)?

Preguntal si 62
no 3

M si
M no

Figura 1: clases interactivas
Fuente: Escuela Particular Generacion Nuevo milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

Analisis: La mayoria de los padres de familia consideran que las clases son entretenidas,

interactivas y dindmicas, la otra parte considera que existen aspectos a mejorar.
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2. ¢Cree usted que los docentes han generado estrategias positivas para un buen

aprendizaje?

Pregunta 2

Si 60
no 5

M si
H no

Figura 2: Estrategias positivas
Fuente: Escuela Particular Generacion Nuevo milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

Analisis: segun las estrategias que emplean los docentes, los padres de familia consideran
gue son positivas para un buen aprendizaje y la minoria consideran que se pueden mejorar
0 continda el proceso.

3. ¢Esta usted de acuerdo con los medios de comunicacién (whatsapp, Blended y

zoom) que emplean los docentes para la comunicacion durante y fuera de clases?

Pregunta3

si 45
M si no 20

Hno

Figura 3: Medios de Comunicacion
Fuente: Escuela Particular Generacion Nuevo milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

Andlisis: los padres de familia en su mayoria estan de acuerdo con las aplicaciones que se
emplean para medios de comunicacion, sin embargo el 30% no estan de acuerdo con esta

modalidad.
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resolucién de tareas?

Pregunta 4

M si
Hno

Figura 4 : Uso de plataforma Virtual

Fuente: Escuela Particular Generacion Nuevo milenio

Elaborado por: Morales M. (2022)

si

65

no

¢Hacen uso de la plataforma virtual (BLENDED) para ayudar a sus nifios en la

Andlisis: Todos los padres de familia emplean la plataforma virtual “Blended” para ayudar

a sus representados en casa con las tareas y material de estudio.

5. ¢Considera usted que la Unidad Educativa deberia gestionar guias para padres

sobre educacion virtual?

Pregunta 5

msi
Hno

Figura 5: Guias para padres

Fuente: Escuela Particular Generacion Nuevo milenio

Elaborado por: Morales M. (2022)

si

43

no

22

Analisis: los padres de familia consideran necesario implementar una guia para padres

sobre la educacion virtual, sin embargo el 34% considera que no es necesario.

6. ¢Cree usted que es necesario que los docentes reciban capacitaciones sobre la

educacion virtual?
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Pregunta 6

Si 57
nho 8

M si

®no

Figura 6: Guias para padres
Fuente: Escuela Particular Generacion Nuevo milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

Anélisis: Més de la mitad de los encuestados indican la necesidad de que los docentes
reciban la capacitacion respectiva.
7. ¢Con la experiencia del afio escolar que concluyo, (2021-2022) cree usted que su

representado ha alcanzado los aprendizajes esperados?

Pregunta 7

W si si 55
e no 10

Figura 7: Aprendizajes esperados
Fuente: Escuela Particular Generacién Nuevo milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

Andlisis: la mayoria de los padres de familia o representantes legales consideran que sus
representados han alcanzado los aprendizajes esperados en el afio lectivo que concluyod,

una minoria opina que no se alcanzaron los aprendizajes propuestos.

3.6.2 Anadlisis de Entrevista a Directivos

1. ¢Cualesel concepto de interactividad en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual?
En la Unidad Educativa Generacion Nuevo Milenio se aplica el trabajo colaborativo con el
fin de que todos los estudiantes puedan interactuar y a la vez aprender de sus comparieros

y docente.
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¢, Cual es el concepto de interactividad en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual?

En la Unidad Educativa Generacion Nuevo Milenio se aplica el trabajo colaborativo con el
fin de que todos los estudiantes puedan interactuar y a la vez aprender de sus compafieros

y docentes.

¢ Qué estrategias adoptaron en la unidad educativa ante el planteamiento de la
Educacion Abierta del MINEDUC?

Ante la llegada de la pandemia Covid-19 la Unidad Educativa Generacién Nuevo Milenio
creo un proyecto llamado PROFE EN TU CASA, con el fin de dar a conocer el nuevo
proceso educativo virtual, el programa fue gratuito que tuvo como objetivo preparar a la
mayor poblacion estudiantil ante el nuevo reto de aprendizaje a distancia.

¢ Considera que la comunidad educativa se adapt6 a esta modalidad con facilidad?
Gracias a nuestro proyecto PROFE EN TU CASA vy Actividades realizadas en Facebook
Live “impartida por docentes y directivo, los estudiantes tuvieron la oportunidad de conocer
como iba ser el nuevo proceso de ensefianza-aprendizaje lo cual les permitio
desenvolvernos con mas confianza en la ejecucion de las clases virtuales.

¢ Qué estrategias emplearon para capacitar a sus docentes en este proceso?

Los docentes de la Unidad Educativa Generacion Nuevo Milenio recibieron capacitaciones
de todos con temas relacionados a las Tics impartidas por las editoriales y las diferentes
instituciones que trabajan con Fundacion Asesores en Desarrollo Social.

¢ Qué acciones, metodologia o estrategias, para la educacion virtual, creen ustedes que
como unidad educativa podria aun mejorar?

Consideramos que nuestros docentes deben continuar capacitandose en la actualizaciones
docentes referentes a las Tics y como trabajar con NNE.

¢Han hecho uso de las plataformas virtuales antes de la educacion virtual?

Si, como institucién se logrd contratar una plataforma educativa BLENDED que nos
permitia: cargar las clases grabadas, subir calificaciones, crear tareas, tener una
comunicacion con los padres de familia por medio de mensajeria y tener un control de la

asistencia de los estudiantes.
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3.6.3. Andlisis de Encuestas a Docentes

¢Cree usted que las estrategias empleadas durante las clases virtuales generan un
aprendizaje significativo?

si

no

Andlisis: Los docentes consideran que las estrategias empleadas en el proceso de clases
generan un aprendizaje significativo
¢Esta usted de acuerdo con los medios de comunicacion que emplean los padres de
familia durante y fuera de clases?

si 2

no 0

Andlisis: Estan de acuerdo con los medios de comunicacion que emplean los padres de
familia durante y fuera de las clases.

¢ Cree usted que las plataformas virtuales con esenciales para el aprendizaje virtual?
si T

no 0

Andlisis: Se considera el uso de plataforma virtual como esencial.
¢ Considera usted que la Unidad Educativa deberia gestionar guias para padres sobre
educacion virtual?

si 2

no 0

Analisis: los docentes consideran necesario gestionar una guia para padres sobre educacion
virtual.

¢Cree usted que es necesario continuar con las capacitaciones sobre la educacién

virtual?
si 2
no 0

Analisis: acuerdan que las capacitaciones son necesarias para continuar con el proceso de

educacion virtual
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6. ¢La unidad educativa provee de los recursos necesarios para el aprendizaje virtual?

si 2

no 0

Analisis: la unidad educativa provee los recursos necesarios para el aprendizaje virtual

7. . ¢Considera usted necesario algun otro recurso externo o interno de la unidad

educativa para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje virtual? Menciones 3

si
no o

Andlisis: la mitad de los docentes respondid que era necesario, mientras la otra mitad que

No se extrajeron qué recursos son necesarios a continuacion.
1. Uso de herramientas tecnoldgicas
2. Plataforma Educativa Amigable

3. Equipos actualizados
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3.6.4. Analisis de Ficha de Observacion Aulica

Tabla 2
Ficha de observacion
OBSERVACION DIRECTA- Implementacion en clases Virtuales
INICIAL 1Y 2
Dificultade CRITERIOS cumple No
s Docentes cumple
Conexion a internet Todos cuentan con conexion a internet X
Ambientes de | Creacién un espacio exclusivo para las X
aprendizaje clases virtuales ademas de fondos virtuales
acordes a las actividades que se realizan.
Material concreto Emplear materiales y juguetes de facil X
acceso, es decir que la mayoria o todos los
nifios tengan en casa, dentro de las clases
Recursos Recursos  multimedia, ademas de X
Audiovisuales complementarios, (material concreto,
papeleria) también mostrar diferentes
escenarios (fondos virtuales o cambiar de
locacion en el domicilio o exteriores) que
creen relacion con las clases.
Jornada de clases El horario de clases es acorde a la etapa X
evolutiva del nifio
horarios asincrénicos  Envio de tareas X
Recursos Multimedia =~ Uso de computadora y otros como X
auriculares, parlantes
Plataformas Virtuales =~ Se empleaban las plataformas como X
recurso de clases antes de la pandemia
RESULTADOS CUMPLEN CON TODOS LOS CRITERIOS

Fuente: Unidad Educativa Generacién Nuevo Milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

observaciones

Enel caso de
dos estudiantes se
encontraban en su
cuarto recibiendo
clases desde un celular
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Tabla 3

Ficha de observacion
OBSERVACION DIRECTA- Implementacion en clases Virtuales

SEGUNDO
Dificultades
Docentes

Conexion a internet

Ambientes de aprendizaje

Material concreto

Recursos Audiovisuales

Jornada de clases

horarios asincrénicos

Recursos Multimedia

Plataformas Virtuales

RESULTADOS

CRITERIOS

Todos cuentan con conexion a internet

Creacion un espacio exclusivo para las
clases virtuales ademas de fondos
virtuales acordes a las actividades que
se realizan.

Emplear materiales y juguetes de facil
acceso, es decir que la mayoria o todos
los nifios tengan en casa, dentro de las
clases
Recursos multimedia, ademas de
complementarios, (material concreto,
papeleria) también mostrar diferentes
escenarios (fondos virtuales o cambiar
de locacion en el domicilio o
exteriores) que creen relacion con las
clases.

El horario de clases es acorde a la

etapa evolutiva del nifio

Envio de tareas

Uso de computadora y otros como
auriculares, parlantes

Se empleaban las plataformas como
recurso de clases antes de la pandemia

cumple

No

cumple

CUMPLEN CON TODOS LOS CRITERIOS

Fuente: Unidad Educativa Generacién Nuevo Milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

observaciones

Incluso los
padres de familia tiene
un area en casa exclusiva

para las clases.
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3.6.5. Conclusiones de las Encuestas aplicadas a Padres de familia

e Existe un alto nivel de satisfaccion en relacién al manejo de las clases on line, 0 educacion

abierta, ademas estan satisfechos con la labor docente.

Tabla 4

Ficha de observacion
OBSERVACION DIRECTA- Implementacion en clases Virtuales
PREPARATORIO

Dificultades Docentes

Conexion a internet

Ambientes de

aprendizaje

Material concreto

Recursos Audiovisuales

Jornada de clases

horarios asincronicos

Recursos Multimedia

Plataformas Virtuales

RESULTADOS

CRITERIOS

Todos cuentan con conexion a internet

Creacion un espacio exclusivo para las
clases virtuales ademas de fondos
virtuales acordes a las actividades que
se realizan.

Emplear materiales y juguetes de facil
acceso, es decir que la mayoria o todos
los nifios tengan en casa, dentro de las
clases
Recursos multimedia, ademas de
complementarios, (material concreto,
papeleria) también mostrar diferentes
escenarios (fondos virtuales o cambiar
de locacion en el domicilio o
exteriores) que creen relacion con las
clases.

El horario de clases es acorde a la

etapa evolutiva del nifio

Envio de tareas

Uso de computadora y otros como
auriculares, parlantes
Se empleaban las plataformas como

recurso de clases antes de la pandemia

cumple No observaciones

cumple

CUMPLEN CON TODOS LOS CRITERIOS

Fuente: Unidad Educativa Generacién Nuevo Milenio
Elaborado por: Morales M. (2022)

30



Analisis de la Observacion no participante

Consideran necesario realizar un guia de trabajo para las clases virtuales, asi poder realizar
un mejor acompafiamiento de sus representados

Consideran que las clases son divertidas y que los docentes emplean estrategias interactivas
para que los nifios se sientan a gusto y afiancen sus conocimientos, pero que deben seguir

trabajando en mejorar el proceso.

3.6.6. Conclusiones Preliminares

En la encuesta realizada a los padres de familia se puede concluir que dentro de la Unidad
Educativa Particular Generacion Nuevo milenio, en los afios de educacion donde se realiza
la investigacion, cumplen con la educacion abierta, a cabalidad, la comunicacién efectiva
con padres de familia, ademas se implementé un programa llamado profe en tu casa que
contribuyo a la educacién de los padres de familia en las diferentes recursos y plataformas,
el trabajo colaborativo de la institucion contribuyd a realizar un trabajo equitativo entre
docentes y directivos.

A Pesar de la problemaética general de la unidad educativa, antes del proceso de educacion
abierta los docentes fueron capacitados por diferentes editoriales y contrataciones
particulares, consideran que el proceso debe seguirse efectuando de manera constante.

En cuanto a las encuestas realizadas a los docentes estan familiarizados con los conceptos
de la educacién abierta, es decir conocen el marco conceptual del mismo, y se esta
implementando nuevas estrategias para mejorar el proceso, en caso de volver a la
educacion virtual,

Las estrategias que se usan en el proceso de ensefianza aprendizaje cumplen con las
expectativas de los padres de familia, ademas del curriculo.

La comunicacion dentro y fuera de clases es asertiva, los medios empleados es decir,
whatsapp y blended, son adecuados para mantener la comunicacion con los padres de
familia y la comunidad educativa en general. E destaca también el uso en su totalidad de
las plataformas virtuales son esenciales para el acompafiamiento del aprendizaje virtual
ademas y ademas regular, la escuela cuenta con plataforma antes de la pandemia

La escuela creo un programa llamado profe en casa, con el cual se gestiond un

acompafiamiento continuo a padres de familia para la resolucion de tareas de sus
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representados, asi como también el manejo de ciertas herramientas virtuales y la plataforma
Blended.

Las capacitaciones, deben ser constantes, en educacion presencial y virtual, pues se generd
un malestar al momento de empezar las clases porque fueron muy rapidas.

La unidad Educativa provee a los docentes los recursos necesarios para conectarse y poder
impartir sus clases en las instalaciones, mas especifico en los laboratorios de computacién,
aunque los docentes consideran necesario el uso de equipos actualizados, asi como
también una plataforma mas amigable.

En respuesta a las fichas de observacion podemos concluir que se cumplen los criterios de
la implementacién de una clase virtual, es decir todos los estudiantes cuentan con una
conexion a internet, tanto en casa como en la escuela poseen un espacio exclusivo para las
clases virtuales ademas de fondos virtuales acordes a las actividades que se realizan,
emplean materiales y juguetes de facil acceso, es decir que la mayoria o todos los nifios
tengan en casa, dentro de las clases tienen recursos multimedia lo que genera una excelente
interactividad, ademas de complementarios, (material concreto, papeleria) también mostrar
diferentes escenarios (fondos virtuales o cambiar de locacion en el domicilio o exteriores)
que creen relacion con las clases, el horario de clases es acorde a la etapa evolutiva del
nifio, es decir menos tiempo de conexion con los nifios mas pequefios, ademéas del
acompafiamiento obligatorio de sus representantes, el envio de tareas es limitado, se
pretende que se realicen dentro de clases, uso de computadora (la docente, no usa tabletas
o teléfonos moviles) y otros como auriculares, parlantes, el uso de la plataforma estaba
implementado como recurso para respaldar las clases y tareas antes de la pandemia.
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Capitulo 4: La Propuesta

4.1 Titulo de la propuesta

Sistema de talleres para la formacidn docente con énfasis en la interactividad en el proceso

de enseflanza-aprendizaje virtual en edades entre los 3 y 6 afios.

4.2 Objetivos

4.2.1. Objetivo general

Implementar un programa de capacitacion docente sobre interactividad en el

proceso de enseflanza-aprendizaje virtual en edades entre los 3 y 6 afios.

4.2.2. Objetivos Especificos

e Diseflar un sistema de talleres sobre la influencia de la interactividad en el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual en edades entre los 3 y 6 afios.

e Capacitar a docentes y padres de familia, de Inicial 1 y Il, preparatorio y segundo afio de
EGB de la Unidad Educativa Generacién Nuevo Milenio, sobre la educacion virtual en
relacion al acompafiamiento en casa.

e Incentivar a la comunidad educativa a mantenerse informado sobre los avances de la

educacion virtual.

4.3. Justificacion

La presente propuesta se disefia en torno a los resultados obtenidos de los diferentes
instrumentos utilizados en el estudio, si bien es cierto, no se han obtenido resultados negativos en
cuanto al proceso ensefianza-aprendizaje, sin embargo los padres de familia no se sienten
identificados con el programa de educacion abierta que propone el ministerio de educacion,
ademas los profesores manifiestan que debe realizarse un acompafiamiento constante en
capacitaciones en torno al tema.

Por esto surge la necesidad de establecer una propuesta en torno a una guia que no sélo se
oriente a la capacitacion de los padres de familia en la Educacion Abierta segin el marco legal
ecuatoriano, sino también a los profesores en sus practicas correctas, poder dotar de informacién

real y avalada por especialistas, con herramientas y metodologias adecuadas que se desarrolle el
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proceso de ensefianza aprendizaje virtual con las bases de la comunidad educativa, es decir el
compromiso de la escuela y la familia.

Mediante la realizacion de las jornadas de capacitacion en los diferentes criterios
propuestos en la ficha de observacion se lograra que, los y las docentes adquieran seguridad en el
proceso, ademas de conocer los términos legales y alcances que tienen como docentes, y asi mismo
una manera de comprometer al padre de familia o representante legal en la formacion de su

representado desde su domicilio.

4.4 Esquema de la Propuesta

Mediante capacitaciones se pretende informar a la comunidad educativa sobre el programa
de educacidén abierta del ministerio de Educacion, al que se ha vinculado la Unidad Educativa
Generacion Nuevo Milenio, asi como también acompaiiar el programa que posee llamado “Profe
en Casa” propuesto por la institucion educativa, ademas que implementar un sistema de
capacitacion docente para promover la interactividad en las clases virtuales del afio lectivo 2021-
2022.

La propuesta procede en dos fases, la informativa que es donde se realiza los conceptos y
marco legal en torno a la educacion virtual y abierta, y la segunda fase que es para implementar la
educacion abierta, tanto en casa como diferentes estrategias para mejorar la interactividad en el

proceso de ensefianza-aprendizaje virtual.
Tabla 5

BASE LEGAL DE LA EDUCACION ABIERTA EN ECUADOR
PARTICIPANTES DURACION RECURSOS

Educacion Abierta o Educacion [BJefelgi=] 1 hora y 30 minutos Proyector

en casa Directivos Laptop
Padres de Familia Material de Papeleria
Guia de implementacién
Plataforma Blended Docentes 1 hora Laboratorio de
Padres de familia computacion
Manual de Uso de la
plataforma

Padres de familia 1 hora Computador o teléfono
Movil

Herramientas WEB 2.0. Docentes 1 hora Laboratorio de
Padres de familia computacion

Estrategias™ de " raprendizaje Ml R ElyIIE 1 hora Salén de Clases
virtual con énfasis en la Proyector
interactividad laptop
Material de papeleria
Marcadores
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Padres de familia

Estrategias para ]
acompafiamiento de clases
virtuales

Elaborado por: Morales M. (2022)

Proyector
Laptop
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Interactividad en el pre
ensenanza aprendizaje

Talleres para La Comunidad Educal



TALLER1

Objetivo: Informar a la comunidad Educativa sobre las normativas y plan vigente para la
emergencia sanitaria debido al Covid-19

Dirigido a: Comunidad Educativa

Recursos: Proyector inmobiliario para asistentes

Figura 8

Elaborado por: Morales M. (2022)
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Figura 9

Fuente: Ministerio de Educacion del Ecuador (2020)
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Figura 10

Fuente: Ministerio de Educacion del Ecuador (2020)

Este tipo de educacién estd especialmente dirigida a
estudiantes que fienen acceso a un dispositivo
tecnoldgico y a tiempos de conectividad.

El proceso de ‘endizaje se realiza d
manera virtual a través de una plataforma educativa
digital y sigue un plan de estudios previamente
determinada que cumple el curriculo nacional.

herramientas a fravés de las cuales los estudiantes
pueden comunicarse principalmente de manera
asincronica para revisar y descargar los materiales de
clase

entre docentes y

Figura 11

Elaborado por: Morales M. (2022)
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Se pr

criterios de desempefio impmcfndib!es que
contribuyen al abordaje de conceptos esenciales,
desarrollo de habilidades, valores y la aplicacién
de lo comprendido en nuevos contextos

Corresponde al documento
curricular  general que

: proceso
aprendlzaje sea en *rodas lcs drecs de
conocimiento, tanto de manera disciplinaria
como, de manera interdisciplinaria

delimita los aprendizajes
basicos que los estudiantes
deben desarrollar en un
estado de emergencia

el Curriculo Nacional y se olinea a IosEsfé\dnres
de Calidad Educativa, especificamente en el
cumplimiento del logro N.1

Figura 12

Elaborado por: Morales M. (2022)

Educccic’m Tnicial Y

prgpomfor‘m

Necesidades Especificas

* En el subnivel de Preparatoria se apuntalan las
habilidades sociales y las destrezas que luego
permitirdn, 2n el subnivel de Eleme rUl s¢ inicie
con la decodificacion de los textos escritos, es
decir la lectura, y la escritura

En el nivel de Inicial y subnivel de Preparatoria,
las actividodes de educacidn abierta deben estar
enmarcadas en experiencios de aprendizaje y
desarrollar la metodolegio juego trabaje y el
desarrollo de destrezas

* No es recomendable la expaosicidn prolongada o
pantalias y medios tecnologices.

Figura 13

Elaborado por: Morales M. (2022)
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Se realiza de forma sincrénica y asincrénica, es
decir, se efectia en tiempo real y sigue un plan de
estudios previamente determinado que cumple el
curriculo nacional..

ectia en tiempo :
&meldomteymdimzsntmvésde
tecnoldgicos que se conectan en
fmmstaﬂ&waysivmlt&m

con sus companeros de clase, permitiendo una
interaccion y retroalimentacion para realizar sus
actividades de manera remota.

Figura 14

Elaborado por: Morales M. (2022)

TALLER 2
Objetivo: Capacitar a Padres de Familia sobre el uso de la plataforma escolar
Dirigido a: Padres de familia o Representantes legales
Recursos: Proyector inmobiliario para asistentes

TALLER USO DE PLATAFORMA

Figura 15
Fuente: Blended App (2022)
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Usos de |la Plataforma

+ Nuevs Tores
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Ciencias Sociales
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Figura 16
Fuente: Captura realizada en Blended App (2022)

Elaborado por: Morales M. (2022)

Usos de la Plataforma

oe

« 20

Figura 17

Fuente: Captura realizada en Blended App (2022)
Elaborado por: Morales M. (2022)
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¢Queé es una Plataforma ‘
Educativa?

Una plataforma educativa virtual es
un programa que engloba diferentes
tipos de herramientas destinadas a
fines docentes. Su principal funcion
es facilitar la creacion de entornos
virtuales para impartir todo tipo de
formaciones a través de internet sin
necesidad de tener conocimientos de
e programacion.

Figura 18
Fuente: Captura realizada en Blended App (2022)
Elaborado por: Morales M. (2022)

Video Informativo

I
¢Cémo ingreso
por primeravez? 3" SN

00:21,53

» 4 P 002153 )

Figura 19
Fuente: Captura realizada en Blended App (2022)
Elaborado por: Morales M. (2022)
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TALLER 3
Obijetivo: Capacitar sobre el uso de la plataforma u aplicacion de videoconferencia y sus
diferentes aplicaciones en el &mbito educativo y de comunicacién
Dirigido a: Comunidad Educativa

Recursos: Proyector inmobiliario para asistentes

Es un servicio de videoconferencia
basado en la nube que se puede
utilizar para reunirse virtualmente
con otras personas, ya sea por video
o solo por audio, o ambos, todo ello
mientras se realizan chats en directo,
y permite grabar esas sesiones para
verlas mas tarde.

Figura 20
Fuente: Captura realizada en zoom App (2022)
Elaborado por: Morales M. (2022)
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REQUISITOS PARA EL USO DE ZOOM

Camara web o camara wab HD

e

it ™

Altavox

emoria R
<& ¥ un microfono

i

{ GCFAprendalire

Figura 21
Fuente: Captura realizada en zoom App (2022)
Elaborado por: Morales M. (2022)

Caracteristicas

Programar Modo lado a Gestion de
una reunion lado participantes

Grabar Fondo Virtual

Pizarra Integracion
virtual de calendario

Compartir

pantalla

Figura 22
Elaborado por: Morales M. (2022)
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participantes

Microfono
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“
]
=]
Q
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o
a
o

Compartir
pantalla reunion

Figura 23
Fuente: Captura realizada en zoom App (2022)
Elaborado por: Morales M. (2022)

TALLERA4

Objetivo: Disefiar herramientas béasicas de gamificacion y herramientas web 2.0 para
mejorar la interactividad y el trabajo colaborativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje
virtual

Dirigido a: Docentes

Recursos: Proyector. Inmobiliario para asistentes
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Figura 24
Elaborado por: Morales M. (2022)

:PARA QUE SIRVEN? (X

La Web 2.0 es la representacion de la evolucion de las
aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones web
enfocadas al usuario final.

Se trata de aplicaciones que generen colaboracion y de
servicios que remplacen las aplicaciones de escritorio.
pueden usar la Web para intercambiar o desarrollar

pensamientos, experiencias emocionales, ideas politicas, oo = =
culturas, idiomas musicales, negocios, artes, fotografias, —— = | T

] —
literaturas —— T

=3 )

Figura 25
Elaborado por: Morales M. (2022)
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HERRAMIENTAS DIDACTICAS

padlet

Lista

Figura 27
Elaborado por: Morales M. (2022)

G
geniall

l

Figura 28
Elaborado por: Morales M. (2022)
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(0)> HERRAMIENTAS DIDACTICAS )

o -

Quick access

Figura 29
Elaborado por: Morales M. (2022)

TALLERS

Objetivo: Implementar estrategias de aprendizaje virtual con énfasis en la interactividad

Dirigido a: Docentes

Recursos: Proyector. Inmobiliario para asistentes

’ TIME TO GETLOSTIN ;
/ GET LOST STOCKHOLM : \ 1
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZA]JE
VIRTUAL CON ENFASIS EN LA

INTERACTIVIDAD

Figura 30
Elaborado por: Morales M. (2022)

INTERACTIVIDAD

\. * El término interactividad se utiliza hoy con dos
sentidos muy diferentes.

* Uno como sinonimo de participacion en
relaciones comunicativas establecidas entre las
personas, donde es corriente utilizar la voz
interactuar en lugar de conversar, dialogar,

colaborar, votar.

* Y otro como la relacion que se establece entre

los seres humanos y las maquinas, esto es, el
método por el cual un usuario se comunica con

el ordenador, sea local o remoto

Figura 31
Elaborado por: Morales M. (2022)
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HERRAMIENTAS PARA EDUCACION
VIRTUAL

Plataforma Educativas Herramientas Web 2.0

0 Un sitio web que 0 Permiten a los usuarios 0 Son tecnologias de la
permite que un puedan editar y informacion y
docente contar con un difundir sus ideas para comunicacion, agrupan
espacio virtual dénde ser compartidas con las elementos y técnicas
es capaz de colocar los de su grupo, utilizadas en el
materiales del curriculo 0 Propician al trabajo tratamiento y la
y sus clases. grupal y las relaciones transmisién de la

sociales. informacién
principalmente de
informatica, internet y
telecomunicaciones

Figura 32
Elaborado por: Morales M. (2022)

4.5. Resultado o Beneficio

En los primeros afos de escolaridad es de vital importancia el acompariamiento de los padres de
familia durante el proceso ensefianza aprendizaje presencial o virtual, la presente propuesta va a
responder a las necesidades de los padres de familia, para afianzar los conocimientos recibidos en
clases por sus nifios y realizar un seguimiento apropiado y didactico acorde a su etapa evolutiva

para generar un aprendizaje significativo y perdurable

La capacitacion docente es imprescindible en su labor, generar nuevas estrategias que se adapten
al contexto donde se desenvuelve el nifio, fomentar actividades interactivas contribuird a
habilidades cognitivas mejorando asi su rendimiento escolar, es muy importante tener en
consideracion que la comunidad educativa debe mantenerse en comunicacion y mantenerse
informada, y estar comprometida a desarrollar y fortalecer las destrezas necesarias para el correcto

desarrollo evolutivo del nifio.
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4.6. Conclusiones

Una vez con concluido cada uno de los presentes capitulos se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

Con relacion a los referentes tedricos que se investigd, sobre la interactividad en el
proceso de ensefianza-aprendizaje virtual en nifios de 3 a 6 afios, todas las ideas y
teorias concluyen que influye de manera positiva la adquisicion y transferencia de
conocimientos, el desarrollo de habilidades y destrezas, requeridas en el curriculo
priorizado, facilitando a los nifios y nifias, a través del uso de las tics y herramientas
virtuales, un aprendizaje significativo, siempre y cuando las mismas estén guiadas
por herramientas pertinente y acordes a la etapa evolutiva del nifio.

Identificar estrategias de aprendizaje virtual, basado en el uso de las herramientas
virtuales, aplicaciones, no solo entre docentes y estudiantes sino también en toda la
comunidad educativa, facilitando la comunicacion, la retroalimentacion ademas de
compartir informacion de manera constante para ampliar los conocimientos y
mantener un aprendizaje sostenible y significativo.

El disefio de talleres que cubren las diferentes necesidades recabadas en los
instrumentos de la investigacién, recae en el uso de herramientas virtuales,
aplicaciones de comunicacion y marco legal sobre la educacion abierta, con la
intencion de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje virtual, mediante clases
interactivas, para que se cumplan los conocimientos imprescindibles en los
primeros afios de escolaridad, ademas de mejorar las relaciones interpersonales y
sociales, esenciales en el desarrollo de las edades de la presente investigacion.

La implementacion y seguimiento de esta propuesta, en la comunidad educativa,
indicara el mejoramiento de las clases, la comunicacion, el uso de la plataforma,
ademas de un acompafiamiento continuo de los padres de familia a las tareas y
asignaciones de sus representados.
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4.7. Recomendaciones

A continuacion, se exponen algunas recomendaciones necesarias de consideracion para la

culminacidn del trabajo de investigacion:

Optimizar los equipos de la institucion educativa para que los docentes tengan las
facilidades necesarias para el completo desarrollo de sus clases asi como también
poder generar recursos necesarios e innovadores para afianzar los conocimientos
de los nifios.

Realizar seguimiento a estudiantes en cuanto a tiempos de conectividad y ademas
a recursos necesarios en casa para su aprendizaje.

Llevar a cabo escuela para padres para incentivar el apoyo constante de los
representantes durante y después de las clases, ya que en estas edades las destrezas
adquiridas son imprescindibles para el aprendizaje de la lectoescritura.
Implementar una capacitacion constante en educacion virtual y estrategias de
trabajo virtual, para mantener al equipo multidisciplinario de la institucion
informada e instruida.

Crear alianzas o circulos de aprendizaje con otras instituciones cercanas para
contribuir y a la vez compartir diferentes conocimientos necesarios para innovar
constantemente el proceso de ensefianza-aprendizaje en cualquier modalidad que

requiera la institucion o designe el ministerio de Educacion.
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Anexo 1: Encuestas a padres de Familia

ENCUESTAS A PADRES DE FAMILIA

RESPOMNDA 510 NO A LAS SIGUIENMTES PREGUMTAS

OBJETIVO: Identificar estrategias de interactividad viables, scstenibles,
significativas, en el proceso de ensefanza-aprendizaje virtual, para docentes y
padres de familia.

i Considera usted que el docente realiza clases interactivas (entretenidas, activas, dindmicas)?
Sl

NO

;Cree usted que los docentes han generado estrategias positivas para un busn aprendizaje?
5l

NO

¢Esta usted de acuerdo con |los medios de comunicacicn (whatsapp, Blended y zoom) gue emplean
los docentes para la comunicacion durante y fuera de clases?

Sl

NO

WEOF e
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Anexo 2: Entrevista a Directivo

ey e e b St 1 g e

Entrevista a Directivos

Responder las siguientes pregurtas

Correo *

Corren valido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracion

Cual ez el concepto de interactividad en el proceso de ensefanza aprendizaje virtual?

Texto de respussta larga

0ué estrategias adoptaron en la unidad educativa ante el planteamiento de la Educacion Abierta

Texto de respussta larga

iConsidera gue la comunidad educativa se adapto a esta modalidad con facilidad?

Texto de respuesta larga

;Qué estrateqias emplearon para capacitar a sus docentes en este proceso?

R R GG
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Anexo 3: Encuesta a Docentes

ENCUESTAS A DOCENTES

OBJETIVD:  Identificar estrategias de interactividad viables, sostenibles, significativas, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje virtual para docentes y padres de familia.

iConece usted el concepto de imeractividad en €l proceso de ensefianza aprendizaje virtual?
5l

WO

iCree usted que las estrategias empleadas durame las clases viruales generan un aprendizajes
significativo?

Si

No

;Esta usted de acuerdo con los medios de comunicacién que emplean los padres de familia durante
y fuera de clazes?

Si

Na

N RE N NG
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Anexo 4: Observacion no participante
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Anexo 5: Escuela Generacién nuevo Milenio
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