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INTRODUCCION

La Congregacion Pasionista rectora de la Unidad Educativa Pasionista que lleva su
nombre, tiene sus origenes desde 1654 cuando la funda San Pablo de la Cruz, con el
espiritu de vivir una vida como la de los apdstoles y comprometiéndose con voto especial
a promover mediante las obras y las palabras la Pasion de Cristo, siendo este el motivo

por el que a todos los miembros de esta familia religiosa se la denomina PASIONISTA.

En 1960 llegan a Guayaquil y en el 2001 crean la UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA
cuyas instalaciones son funcionales y cuentan con laboratorio de Computacion, Quimica,
Biologia, sala de audiovisuales, inglés y Biologia, salas de maquinas para Cultura Fisica,
Musica; amplias y pedagogicas aulas de clases algunas de las cuales cuentan con pizarras

virtuales.

Pero la problematica surge en el proceso de ensefianza aprendizaje, todavia existen
aspectos que deben cambiar en esta institucién y uno de ellos es el desarrollo del
pensamiento en los educandos, ya que retoman los rezagos de una educacion tradicional
que privilegia el desarrollo de la memoria, mas no del pensamiento creativo. Los alumnos
son consumidores de una oferta educativa, con pocas estrategias para el desarrollo de

procesos de pensamiento creativo.

Durante los ultimos afios, educadores y psicélogos de la educacion han observado que el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes tiende a ser cada vez mas
deficiente. Hoy sabemos, que muchas de las dificultades de aprendizaje se originan en su
falta de habilidad para procesar cualquier informacion, lo cual repercute en el desarrollo
de esquemas que faciliten el almacenamiento, la recuperacion y el uso adecuado de los

conocimientos.

Este proyecto beneficiara a los estudiantes de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa Pasionista, a los docentes, autoridades del plantel, padres y madres de familia,
en fin, a toda la comunidad educativa. El tiempo establecido para llevarse a cabo es de un
periodo lectivo. Se cuenta con la aprobacion del rector, maestros, padres y madres de

familia de la escuela, quienes ofrecen su apoyo para este tipo de proyectos.



Este trabajo se caracteriza por ser original, donde se plantean soluciones innovadoras
respecto a la carencia de habilidad para pensar y ser creativos en los estudiantes de esta
institucion. Esta iniciativa permitira mejorar los estandares de calidad de educacion a
mediano plazo. Es pertinente porque contribuye a lo que establece el Plan Nacional de

Desarrollo 2017 — 2021 Toda una Vida y la Ley Organica de Educacion Intercultural.

Este trabajo de titulacion estd segmentado en cuatro capitulos:

En el primer capitulo se exponen los lineamientos de la investigacion, tomando como
prioridad establecer el problema en cuestion para fijar objetivos tanto generales como

especificos, que sirvan como guia para el desarrollo del trabajo global.

En el segundo capitulo se han incluido fundamentos teoricos relacionados con dos temas
principales: Por una parte, las habilidades basicas del pensamiento que sirven de base
para llegar a las habilidades mas complejas (criticas y reflexivas), es decir, no se pueden
separar unas de otras. Es imprescindible el desarrollo de las habilidades del pensamiento
en los nifios desde su infancia ya que esto estimula su aptitud para aprender, enfrentarse
a laviday resolver problemas; y por otra parte la creatividad consiste en la capacidad que
tiene la persona para ser innovadora, creando objetos o productos a partir de algo ya

existente.

El tercer capitulo esta estructurado por el disefio metodoldgico, el cual tiene un enfoque
cualitativo. Ademas, como técnicas de recoleccion de datos se aplicd una guia de
observacién aulica y estudios de muestras, cada una de ellas fue de gran ayuda para
obtener datos valiosos para disefiar una propuesta remedial en base a las caracteristicas

del problema.

El cuarto capitulo estd constituido por la propuesta del proyecto, la cual consiste en
disefiar talleres con destrezas de criterio para estimular la capacidad de crear textos en

nifos de cuarto basico.
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1.2

CAPITULO |

DISENO DE LA INVESTIGACION

Tema

Habilidades del pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en
el area de Lengua y Literatura en los estudiantes de cuarto grado de Educacion

General Basica de la Unidad Educativa Pasionista, periodo 2020-2021

Planteamiento del Problema

En los procesos mentales que desarrollan las personas se encuentran las
habilidades del pensamiento, estos permiten procesar cualquier tipo de
informacion, adquirir conocimientos, habilidades, actitudes y poder resolver
problemas, logrando que el ser humano se convierta en un ser pensante capaz de

crear, evocar, planear, imaginar, entre otros aspectos.

Mediante pruebas aplicadas a los nifios de cuarto grado de Educacién General
Basica de la Unidad Educativa Pasionista se evidencié un bajo desarrollo del
pensamiento creativo en el area de Lengua y Literatura, ya que no saben escribir
oraciones compuestas de acuerdo a su estructura gramatical. Los nifios en el afio
anterior, es decir, tercero basico sélo aprendieron a escribir oraciones mediante

dictados, 0 sea, su capacidad creativa no se ha desarrollado.

Ademas, los nifios, tenian dificultad para elaborar textos y escribir lo que procesa
la imaginacion, ya que la docente les presentd una imagen y no estan

acostumbrados a redactar. Se limitan a escribir oraciones cortas.

Asi también presentaron ineficiencia para argumentar; lo escrito no representaba
una secuencia ldgica ordenada, como se pudo evidenciar en la actividad que se les

pidio realizar.



Por tal razdn, se atendera las necesidades de los nifios en el proceso de aprendizaje
con actividades que incluyan habilidades del pensamiento, que evitarian
problemas como: bajo rendimiento, desercidn de los estudios, poca capacidad de

razonamiento, entre otros.

Ante esta problematica, tengo a bien plantear el siguiente tema: Habilidades del
pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el area de Lengua
y Literatura en los estudiantes de cuarto grado de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa Pasionista, zona 8, distrito 2, provincia Guayas, canton

Guayaquil, parroquia Ximena, periodo 2020-2021.

Desarrollar la creatividad en los nifios es una meta a conquistar con este proyecto
educativo, hacer que nifios de Educacion General Bésica sean capaces de usar las
habilidades del pensamiento creando textos, juegos de palabras, analogias y demas

temas orientados al area de Lengua y Literatura.

1.3 Formulacion del Problema
éDe qué manera influyen las habilidades basicas del pensamiento como
creatividad, elaboracion de textos, imaginacion y argumentacion en el desarrollo
de la creatividad en el area de Lengua y Literatura de los estudiantes de cuarto
grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Pasionista, periodo
202020217

1.4  Sistematizacion del Problema

e (De qué manera influyen las habilidades del pensamiento en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes?

e ;Por qué los docentes de las instituciones educativas deben desarrollar en los
estudiantes habilidades del pensamiento?

e ;Como se relaciona las vivencias diarias con la aplicacion de las habilidades del

pensamiento?



e ;Qué aspectos contemplaria una guia metodologica que permita desarrollar al
maximo la capacidad creativa de los nifios?

e ;Por qué el ser humano necesita aplicar el desarrollo del pensamiento creativo en
sus actividades diarias?

e ;Qué beneficios tiene el desarrollar la creatividad en los nifios desde temprana

edad en las escuelas?

1.5 Objetivo General
Describir la influencia de las habilidades bésicas del pensamiento en el desarrollo
de la creatividad en el area de Lengua y Literatura en los estudiantes de cuarto
grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Pasionista, periodo
2020-2021.

1.6 Objetivos Especificos

. Identificar los fundamentos tedricos existente sobre habilidades basicas del
pensamiento como creatividad, elaboracién de textos, imaginacion y
argumentaciénen los estudiantes de cuarto de Educacidén General Basica
de la Unidad Educativa Pasionista.

o Definir la influencia de las habilidades basicas del pensamiento en los
estudiantes de cuarto de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
Pasionista.

o Disenar talleres para ser aplicados dentro del salon de clases para cubrir
las necesidades especificas de los estudiantes referentes a las habilidades
basicas del pensamiento como creatividad, elaboracion de textos,

imaginacion y argumentacion en los estudiantes.

1.7 Justificacion

El proyecto que estudia las habilidades de pensamiento en el desarrollo del
pensamiento creativo en el area de Lengua y Literatura, esta enmarcado en una

comunidad educativa, cuyos docentes requieren instrumentos de trabajo



actualizado que impacten positivamente en el mejoramiento de los procesos que
desarrollan las destrezas del pensamiento creativo. Luego del estudio mencionado
en el precedente se propone la elaboracion de una guia didctica metodologica
que beneficiarad directamente a los estudiantes de cuarto grado de la Unidad

Educativa Pasionista.

La necesidad de mejorar el proceso de pensamiento creativo, esta planteado para
cerrar un circulo de interaprendizaje exitoso entre docentes y estudiantes,
enfocado en las mdltiples ventajas que presenta la creatividad, desde la practica
interdisciplinaria en el aula de clases, hasta la intervencion en la modificacion de
contextos socioecondmicos, a través de propuestas de solucion de problemas

personales y colectivos, que surgiran de los alumnos.

Con las observaciones realizadas se pudo detectar la importancia de poner un
mayor énfasis educativo en el desarrollo de las habilidades del pensamiento
creativo de los educandos, en este sentido empezaron a surgir ideas en cuanto a la
elaboracion de una guia metodoldgica con enfoque en destrezas con criterio de
desempefio para el desarrollo del pensamiento, cuyo objetivo principal es que sea
aplicada a la ensefianza y aprendizaje de esta institucion y en el futuro a otras

instituciones.

Este proyecto en alguna medida ayuda a desarrollar y potencializar el pensamiento
creativo en el area de Lengua y Literatura, muchas veces se ha encontrado en las

aulas a nifios con dificultad para pensar, imaginar y ser creativos.

Es importante sefialar que el papel de los docentes, en los programas que
desarrollan habilidades del pensamiento, consiste en ser facilitadores del
aprendizaje y en convertir el aula en un proceso exploratorio; en donde el objetivo
mas importante es el de propiciar que los estudiantes piensen y sean capaces de

producir pensamientos e ideas originales.



1.8 Delimitacién del Problema

Unidad responsable: Universidad Laica Vicente Rocafuerte de Guayaquil
Persona responsable: Leonor Valentina Garcia Baidal

Campo: Educacion

Area: Administracion Secretarial

Poblacion: Nifios de cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa Pasionista

Periodo de ejecucion: Periodo lectivo 2020-2021

1.9 Idea a Defender
Los nifios que reciben estimulos para desarrollar las habilidades basicas del
pensamiento se tornan innovadores y creativos durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la etapa escolar.

1.10 Linea de Investigacion Institucional/Facultad

El presente trabajo se enmarca dentro de la linea de investigacion de la facultad
de educacién de la Universidad Laica Vicente Rocafuerte de Guayaquil: Inclusién
socioeducativa, atencion a la diversidad y la sub linea de desarrollo de la infancia,

adolescencia y juventud.



2.1

CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Marco Teérico

El presente proyecto de habilidades del pensamiento y aprendizaje escolar recoge

como antecedentes las siguientes investigaciones realizadas en afios anteriores:

Villacrez Oliva, M. (2017) cita a Edward de Bono (2000) de su libro El
Pensamiento Lateral donde establece una distincidn entre el pensamiento comdn
al que denomina “pensamiento vertical o 16gico” y el pensamiento creativo al que
denomina “pensamiento lateral”, considerando que ambas formas de pensamiento
se complementan, pero que la fase creadora corresponde Unicamente al
pensamiento lateral, ya que su competencia es generar nuevas ideas, de lo cual se
desprende que es necesario cultivar una nueva forma de pensamiento, que no basta

con la forma de pensar que tradicionalmente se ejerce.

En la investigacion realizada por de Stephany Garcia (2015), “Desarrollo de la
creatividad en el aula de educacion primaria a través de un proyecto artistico
multidisciplinar” menciona que la creatividad es entendida como una habilidad
que se desarrolla en la practica, en ese construir y hacer es donde el estudiante se
vuelve diestro en la habilidad de crear y con esto concuerda Bono (2015)
indicando que para mejorar y abrir nuevas posibilidades en el desarrollo de la
creatividad, se debe aprenderla, practicarla y usarla constantemente, ya que no se
nace con ella sino, que es producto del aprendizaje y la experiencia,
convirtiéndose a esta habilidad en esencial para el ser humano, pues lo hace una

persona competitiva.

Alicia Lara Coral (2012) en su investigacion titulada Desarrollo de Habilidades
de Pensamiento y Creatividad como Potenciadores de Aprendizaje, publicado en
la Revista Unimar, establece que “el proceso de desarrollo creativo esta mediado
por la cultura, el estimulo del medio y la formacién reflexiva”, lo cual aporta en
el sentido de que el proceso de pensar requiere una ensefianza aprendizaje, en el

gue puede intervenir la escuela como mediadora, por tanto toda persona puede



alcanzar un pensamiento y un comportamiento creativo significativo,

fortaleciendo y desarrollando cualidades cognitivas, afectivas y comunicativas.

Margarita Amestoy de Sanchez en su investigacion titulada “La Investigacion
sobre el Desarrollo y la Ensefianza de las Habilidades de Pensamiento”, publicado
en la Revista Electronica de Investigacion Educativa (2017), explica que el
desarrollo del pensamiento debe tener un enfoque de estimulacion basado en la
operacionalizacion del acto mental mediante la aplicacion de procesos aulicos,
cuya metodologia orientada al desarrollo de habilidades para pensar requieren
condiciones de flexibilidad y apertura que permitan y estimulen la interaccion, la
participacién individual y grupal, la expresion libre, la discusion de ideas y la

posibilidad de aprender tanto de los errores como de los aciertos. (Sanchez, 2002)

El clasico dilema nature—nurture: ¢se nace creativo o es la creatividad el resultado
de un aprendizaje y de un medio favorable? Parece ser cierto que dentro de unos
limites se puede ensefar y aprender a ser mas creativo. Actualmente se defiende

que todos los individuos poseen todas las aptitudes en diferentes grados.

Para Guilford (1950): “los rasgos creativos se tienen en diferentes grados tanto
por los individuos no creativos como por las personas reconocidas como
creativas” (Psicocode, s.f., pag. 11). Asi mismo, la creatividad como la
inteligencia, es algo que todos los individuos poseen en alguna medida, y como

cualquier otro talento, todos pueden desarrollarla en diferentes grados.

Este autor cita a Ausubel quien dice que: “el principal determinante de las
personas creativas es el caracter genético” (Psicocode, s.f., pag. 11). En la
actualidad, la mayor parte de autores se inclina por una posicion intermedia: entre

que en la conducta y el pensamiento creativo hay algo de innato y de aprendido.

Para Guilford el desarrollo de la creatividad puede consistir en un fortalecimiento
real de las funciones implicadas en el proceso creativo y en una mejor utilizacion
de los recursos, es decir, a los nifios y nifias desde pequefios se los debe animar a
crear, mejor aun con la utilizacion de recursos o instrumentos como pinturas,

pinceles, crayones, entre otros.

Este mismo autor cita a Nickerson, Perkins y Smith quienes proponen que: “la

ensefianza de la creatividad deberia formar el perfil caracteristico de las actitudes



de la creatividad, deberia fomentar los estilos cognitivos pertinentes y se podrian
ensefar las estrategias que ofrezcan buenos resultados” (Psicocode, s.f., pag. 11).
Estos psicélogos sostienen que se puede ensefiar a ser creativos utilizando
estrategias o técnicas, las mismas que deberian ser aplicadas en todas las materias
que se imparten en las instituciones educativas y ensefidndolas a la hora de

elaborar los trabajos con los estudiantes.

Habilidades del pensamiento

En la investigacion realizada por Priscila Revelo (2015) en la Universidad de las
Fuerzas Armadas de Quito titulada: “Analisis de los experimentos cientificos para
el desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento en los nifios de 4 a 5 afios
del centro de desarrollo infantil Fae #2 durante el periodo 2015-2016”, la autora
explica que las habilidades del pensamiento son necesarias, que los nifios las van
adquiriendo después de los seis afios. Las habilidades basicas del pensamiento son
las primeras en desarrollarse, sirven de puente para la adquisicion de las
habilidades analiticas y criticas las cuéles se desarrollan en la adolescencia. Estas
son imprescindibles en el nifio y las obtiene a través del tiempo, siempre que reciba

los estimulos adecuados para aprender a pensar.

En la investigacion: “Guia de estrategias para promover el pensamiento creativo
en nifios de 4 a 5 afos” la autora Daniela Gudino (2014) cita a Corte (2010) quién
sostiene que desarrollar las habilidades para resolver problemas, trabajar la
autoestima, mejorar la calidad de las tareas, la concentracion y la comunicacion,
asi como los habitos de pensamiento creativo en los nifios, deben ser los objetivos

principales del educador del siglo XXI.

Cabe mencionar que realmente son pocos los docentes que conocen los beneficios
de trabajar con la creatividad en los espacios educativos, las instituciones
educativas no tienen claro la importancia del desarrollo de las habilidades del
pensamiento, siguen considerando a los estudiantes como meros receptores y

repetidores de la informacion.
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Las estrategias de aprendizaje son la agrupacion de métodos que son aplicados a
las necesidades que se encuentren en los nifios, haciendo eficaz el proceso de
aprendizaje. Gudifio Montes, D. (2014) cita a Jeanette Ortiz (2009): “las
estrategias son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de

aprendizaje y la solucion de problemas”.

Es por esto que las estrategias de aprendizaje que deben utilizar en los nifios desde
los primeros niveles de educacidn deben ser cognitivas y a la vez ludicas, se habla
entonces de talleres para describir, crear adivinanzas, retahilas, coplas, cuentos
infantiles, entre muchos otros, esto permitira que los estudiantes desarrollen las

habilidades del pensamiento, asi como, el aprendizaje autbnomo e innovador.

Se sabe que el hombre es un ser que piensa, argumenta, razona, analiza, emite
juicios y evalua, por consiguiente, se dice que posee habilidades cognitivas que le
permiten resolver diferentes trabajos en diferentes contextos a lo largo de toda su
vida. Ahora bien, partiendo de la premisa de la existencia de procesos basicos
definidos como operaciones elementales que se adgquieren como consecuencia del
desarrollo cognitivo, tales como la observacion, comparacion, relacion,
clasificacion y ordenamiento, asi como por procesos integradores como el analisis,

sintesis y la evaluacion.

También son parte los procesos superiores, y al hablar de ellos nos referimos a
estructuras procedimentales complejas, como la planificacion, supervision,

s

evaluacion y retroalimentacion, asi como meta procesos que rigen el

procesamiento de la informacién y regulan el uso inteligente de los mismos.

Clasificacion de las habilidades del pensamiento

Habilidades basicas del pensamiento

Osorio (2018) cita a Sanchez (1991) quién sostiene que, para clasificar las
habilidades de pensamiento, se integran componentes cognoscitivos, meta
cognoscitivos, contextuales y psicolégicos aplicados al modelo que sustenta la

teoria triadica de la Inteligencia, desarrollada por Robert Stenberg. Asi, los divide
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en seis ejes principales: procesos basicos del pensamiento, solucién de problemas
y razonamiento verbal, creatividad, procesos directivos, ejecutivos y adquisicion

del conocimiento y discernimiento, automatizacion e inteligencia practica.

En el presente trabajo se abordan las habilidades del pensamiento, estas permiten
que las personas establezcan contacto con la informacidn interna y externa que les

ayudan a resolver diversas situaciones cotidianas.

Debido a su importancia las habilidades basicas del pensamiento se clasifican en:

observacién, comparacion relacion, clasificacion y descripcion.

Observacion

Osorio, L. (2018) cita a Sanchez (1991) quién argumenta que es un proceso de
identificacion permanente que se da en la constante interaccion del sujeto con el
medio, por tanto, es una actividad mental que se experimenta inicialmente
mediante los sentidos y aunque podria considerarse como la habilidad mas
primitiva, se constituye como la base para las demas habilidades intelectuales.
También se define como un proceso mental y un acto creativo que consiste en
examinar, contemplar detalladamente los objetos, fijar la atencion en situaciones,
fendmenos y hechos para asimilar en detalle la naturaleza investigada, Velasquez
(2013). Esta se experimenta diariamente con los sentidos, es por tanto la habilidad

de pensamiento elemental y base de los demas procesos.

Constituye ademas un proceso de atencion, recopilacion y registro de informacion,
para el cual hay apoyo de los sentidos (vista, oido, olfato, tacto, sentidos
Kinestésicos, y cenestésicos), para estar al pendiente de los sucesos y analizar los
eventos ocurrentes en una perspectiva integral, en todo un contexto natural, por lo

que no se limita al uso de la vista.

La observacién de un estimulo (objeto, paisaje, evento) por lo general ocurre en
dos etapas; la primera la identificacion de las caracteristicas y la segunda la
combinacion de las caracteristicas en un todo significativo. En algunos casos
cuando las personas ya conocen el objeto observado o situacion, el proceso puede

invertirse y en lugar de iniciar la observacion por la identificacion de las
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caracteristicas se obtiene primero la representacion mental global del objeto y

luego la representacion particular de las caracteristicas, (Sdnchez, 1994).

Carridn (2017) cita a Sdnchez 1995 con el aporte de pasos para desarrollar dicha
habilidad

Identificar el objeto a observar
Definir el proposito de la investigacion

Fijar la atencion en las caracteristicas relacionadas con el propdésito

Para Sanchez 1995 la observacién posee diferencias:

Observacion directa: la cual de cuando el objetivo que se define indica el uso de

los sentidos o de la persona que realiza el proceso.

Observacion indirecta: se evidencia cuando el objetivo indica la identificacion de
caracteristicas de una persona objeto, evento o situacion a través de otras persona

0 medio de comunicacion

Comparacion

La comparacion consiste en confrontar dos o méas objetos, situaciones, hechos o
fendmenos con el fin de encontrar similitudes y semejanzas. Al realizar la
comparacion se recepcion a la informacion en la mente y genera estructuras con

el fin de encontrar caracteristica de dos 0 mas elementos Sanchez (1995).

Esta habilidad parte de la observacion cuyo objetivo es encontrar similitudes y

diferencias. Pasos para ampliarla Sanchez (1995).
Establecer las variables

Fijar las caracteristicas de los objetos

Identificar las semejanzas y diferencias

Sanchez (1995) menciona que la comparacion tiene dos aspectos:
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Semejanzas: son caracteristicas idénticas o similares de las persona, objetos,

eventos o situaciones

Diferencias: son las caracteristicas que distinguen a dos 0 méas personas, objetos,

evento o situaciones.

Relacion

Carrién (2017) cita a Sanchez (1995) que argumenta que la relaciéon es una
habilidad que enlaza las caracteristicas de un objeto, elemento, situacion, eventos
y persona para determinar una afirmacion, ademas permite conectar los resultados
de la exploracion y enlazar informacion, siendo un proceso muy complejo ya que

toma en cuenta las otras habilidades definidas anteriormente.
Sanchez (1995) menciona que esta habilidad tiene una serie de pasos:
Fijar las caracteristicas

Identificar semejanzas y diferencias

Definir la conexion entre las caracteristicas

Establecer la relacion de las variables

Clasificacion

La clasificacién es un proceso mental que posibilita realizar dos operaciones
mentales; la primera es agrupar conjuntos de objetos en categorias denominadas
clases y la segunda es establecer categorias conceptuales, es decir,
denominaciones abstractas que se refieren a un nimero limitado de caracteristicas

de objetos 0 eventos y no a los objetos directamente, Sanchez (1991).

Esta habilidad del pensamiento implica separar o seleccionar un conjunto de
elementos en clases, de modo tal que los elementos de subconjuntos compartan

caracteristicas esenciales, cada subconjunto constituye una clase o categoria de

14



objetos; para ello se debe seleccionar un criterio que permita separar el conjunto

de elementos en clases.

Se entiende por clase el conjunto de objetos, elementos, ideas, conceptos o
individuos que se distinguen por compartir una serie de caracteristicas
predeterminadas; cada miembro del grupo debe tener las caracteristicas esenciales

de la clase a que pertenece, Velasquez (2013).

El procedimiento para clasificar es: identificar o definir el propdsito; observar el
conjunto de objetos, elementos, ideas, conceptos e individuos, identificando sus
caracteristicas, propiedades y cualidades; identificar semejanzas y diferencias;
establecer las relaciones entre las propiedades diferentes y semejantes; identificar

las variables o categorias correspondientes.

Ordenamiento

El establecer secuencias progresivas donde se identifica las variables, se observa
las caracteristicas y se ordenan los elementos es hablar de ordenamiento. Existen
dos tipos de ellos: el ordenamiento natural y el ordenamiento convencional. El
primero hace referencia a encontrar las caracteristicas de las variables
cuantitativas, por ejemplo: peso, temperatura, estatura. La convencional hablamos

de ordenar hechos, eventos u objetos, ejemplo: los meses del afio o el alfabeto.

Descripcion

La descripcion es el proceso mediante el cual se transmiten en forma ordenada los
datos o caracteristicas de un objeto, evento o situacion. Este proceso permite
organizar las caracteristicas en la mente, comunicar el producto de la observacion,
exteriorizar ideas y organizar la mente para pensar y hablar. Esta habilidad sirve
para explicar las partes, las cualidades y las funciones que desempefia el objeto

elegido para la descripcion, en relacion con el espacio, el tiempo y otros objetos.

Segun Sanchez (1991), la descripcion permite organizar las caracteristicas en la

mente y comunicar el producto de nuestras observaciones y con ello
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exteriorizarlas, asi la descripcion es Util para la organizacién mental, para pensar

y hablar.

La habilidad de describir ayuda a imaginarse el objeto, a pensar en sus
caracteristicas aun sin tener que volver a observarlo, por consiguiente, la
descripcion facilita el logro de la representacion mental del objeto y por tanto

contribuye a mejorar el nivel de abstraccion del pensamiento.

Para realizar la descripcion se debe: determinar el objeto a describir; observar el
mismo; elaborar el plan de descripcion y reproducir las caracteristicas del objeto

siguiendo el plan de descripcion elaborado.

Este proceso entonces permite ordenar los datos o caracteristicas de un objeto o
situacion observada a fin de suministrar informacion de lo que hemos observado

con un lenguaje claro y preciso.

La descripcion y su relacién con la observacion

La observacidn, la inferenciay la descripcion constituyen procesos esenciales para
pensar. La descripcion consiste en enumerar o detallar las caracteristicas de lo que
se observa. Para describir algo podemos valernos de utilizar palabras o imagenes.
El lenguaje ocupa un lugar esencial en la observacion, y por consecuencia en el
pensamiento. Por eso es necesario leer, para ampliar el vocabulario y estar en
posibilidad de hacer descripciones precisas de los hechos. Explicar consiste en
informar. Comunicarnos con eficiencia constituye una de las habilidades
importantes a desarrollar. Ser capaz de describir, de explicar algo en forma

coherente requiere un elevado nivel de organizacion y de planeacion.

Habilidades superiores

Arriaga & Miranda (2018) citan a Hernandez, M (2012) al referirse a las
habilidades superiores indica que este tipo de operaciones mentales organizadas y

coordinadas en funcién de las cuales aprendemos, ademas de permitir desarrollar
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las capacidades intelectuales, psicomotoras y socio efectivas que las personas

deben poseer para enfrentar la vida.

Pertenecen a esta clasificacién las siguientes habilidades:

Analisis y sintesis

De acuerdo con el diccionario de la Real Lengua Espafiola (2017) el anélisis es la
distincion y separacion de las partes de algo para conocer su composicion en tanto
que la sintesis es la composicion de un todo por la reunién de sus partes, es la

suma y compendio de una materia u otra cosa.

De acuerdo con Beltran (2015) la realidad que nos rodea es complicada y resulta
complejo conocerla en su totalidad de manera directa, por lo que es necesario
utilizar un medio indirecto para obtener conclusiones que partan de conocimientos
previos, es decir empezamos a utilizar el razonamiento, que consiste en ir
encadenando pensamientos y juicios sobre la realidad para buscar solucion a un
problema empleando los conocimientos adquiridos y recordando hechos
concretos. Elaboramos abstracciones y generalizaciones a partir de las
caracteristicas generales de los objetos, fendmenos o eventos para aplicarlos a

situaciones concretas, generando un conocimiento racional de la realidad.

Esta habilidad basica del pensamiento significa dividir objetos, situaciones o ideas
en las partes que los constituyen de manera sistematica y organizada, como
analizar las partes, las estructuras, los usos, los materiales entre otros, este analisis
va a depender del criterio del analisis, cada tipo sera realizara en funcion del

objetivo y el tipo.

El analisis y la sintesis son operaciones contrarias pero complementarias. No se
pueden presentar una sin la otra, por lo que puede hablarse de un pensamiento
analitico-sintético. Dichas operaciones de pensamiento se realizan en forma
inseparable cuando tratamos de conocer la realidad, permitiendo lograr una
integracion de la informacion, relacionando y asociando ideas que facilitan la
estructuracion de conceptos y la adquisicion de conocimientos generales (p.143-
144).
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De acuerdo con (Campiran, 2017) Las Habilidades Analiticas de Pensamiento
constituyen el segundo nivel de habilidades de pensamiento. [...] EI manejo de los
detalles exige un procesamiento experto, pero algo intermedio entre lo general y
lo detallado, es un procesamiento de tipo analitico: se comprende a través de ir a
los componentes, a las partes, a las relaciones.” (Campiran, 2000: 52-53). Este
catedratico argumenta que las habilidades analiticas consisten en descomponer un
todo y comprender cada una de sus partes para adquirir el conocimiento.

Las habilidades del nivel analitico son: auto observar (autoobservacion), juzgar
(es clave: el juicio personal o tesis), abstraer, analizar (analisis 16gico y conceptual
del todo a la parte) / sintetizar (sintesis l6gica y conceptual de la parte al todo),

inferir (implicacion o inferencia), argumentar, teorizar. (Cfr. 54-55).

Evaluacion

El poder evaluar es una habilidad del pensamiento superior que consiste en juzgar
0 emitir un juicio de valor acerca de una situacion, un hecho o un objeto. Pero para
realizar este pensamiento existe un proceso que consiste en: a) definir el objetivo,
b) definir la situacién, tanto la ideal como la real, c) definir los criterios de
evaluacion, d) comparar las dos situaciones, €) identificar discrepancias, f)

formular juicio de valor, y g) verificar.

Habilidades criticas y creativas

Las habilidades creativas son de gran importancia en el ambito educativo, para
mejorar el nivel académico en cada uno de los estudiantes, se debe aplicar
métodos, técnicas, que ayuden a desarrollar el ingenio que el estudiante posee. La
manera de explotar sus capacidades intelectuales, las destrezas permiten llegar al
objetivo planteado. Especialmente haciéndolos participes de trabajos, proyectos,
formando equipos pequerfios, donde cada uno de ellos exponga su punto de vista
sobre lo que estan haciendo sin tener que ser criticados a la hora de conocer los

resultados obtenidos.
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Segun Campiran (2017) explica las habilidades del pensamiento criticas y
creativas requieren de una didactica basada en el pensamiento critico lo cual
establece una necesidad predominante si se desea alcanzar una educacion de
calidad. Por esto recomienda utilizar técnicas como la toma de decisiones y
solucion de problemas ya que estas estimulan el proceso cognitivo y contribuyen
a desarrollar las habilidades basicas y superiores de pensamiento indispensable

para convertir a los seres humanos competentes en uso del lenguaje oral y escrito.
La creatividad en la escuela en nifos de 8 afios

En la escuela la creatividad es un recurso para que el nifio amplie su conciencia 'y
percepcion del mundo que le rodea, ayudandole en el aprendizaje. Si
la creatividad llega al aula, el alumno crecera en un ambiente adecuado y
estimulante que fomentara la motivacion, la capacidad critica y la curiosidad de

los nifios.

La diversidad creativa se puede visualizar en el &mbito de una escuela que acepte
la individualidad, en el decir, hacer y pensar, una institucién que entiende la
peculiaridad de unos estudiantes reales, situados histéricamente en un contexto
social y cultural. Paralelamente, la cotidianidad de la escuela implica también
compartir espacios y tiempos para escuchar los intereses de los demas, sus
opiniones e ideas. Esta convivencia produce una descentracion de los alumnos de
sus propias producciones hacia la de los demaés, y que se potencie el trabajo en

grupo Yy la creatividad. (Bravo, 2020)

Para trabajar la creatividad desde el proceso de ensefianza aprendizaje los
docentes deben recordar y gestionar dos cosas, primero que, a la edad de 5 afios,
el 90% de los nifios son altamente creativos, a los 7 afios, cuando estan en
primaria, el indice baja alarmantemente al 10%, y a partir de alli de manera
constante, afio tras afio, hasta arribar a los 45 afios, solo el 2% examinado resulta

altamente creativo.

Segundo que deben crear un conjunto de pautas de interaccion que pongan de
manifiesto el desarrollo de aptitudes y actitudes alrededor de esta habilidad del
pensamiento como fluidez, flexibilidad, originalidad, elaboracion, sensibilidad a

la realidad, tolerancia a la ambigiiedad, concentracion e impecabilidad y
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2.2

comunicacion. En ocasiones, la escuela subordina a los estudiantes a un curriculo
unico, rigido e inflexible dentro de un sistema de aprendizaje que no posibilita
perspectivas para el pensamiento divergente y para la generacion de ideas pues la

preocupacion alrededor del aprendizaje gira en torno a una nota.

Marco tedrico referencial

Habilidades del pensamiento en educacién

En el trabajo publicado en el portal de revistas académicas la autora del articulo
(Araya Ramirez, 2014) cita a Santrock (2006, p. 287): “El pensamiento implica
manipular y transformar informacion en la memoria. Con frecuencia esto se hace
para formar conceptos, razonar, pensar de manera critica, tomar decisiones, pensar
de manera creativa y resolver problemas”. Para Santrock cuando el ser humano
piensa, en la memoria se procesa la informacion, el conocimiento adquirido con
anterioridad se recuerda o crea un nuevo concepto gue sera utilizado de acuerdo a

la circunstancia que se le presente en el contexto social.

De acuerdo a lo ya expuesto el pensamiento nos ayuda a decidir, enfrentar
adversidades y aceptar el medio ambiente. Realizar estas actividades con
seguridad quiere decir que el estudiante ha desarrollado sus habilidades del
pensamiento. La autora de la tesis doctoral de la Universidad de Salamanca (Garay
Alemay, 2015) cita a Elliot (1993) "las habilidades no son elementos aislados
independientes, sino que estan vinculados a una estructura”. Este autor hace
referencia a que las habilidades basicas no se pueden desarrollar con
independencia, sino que estan ligadas a las criticas y creativas, por consiguiente,

las unas son consecuencia de las otras.

En el mismo trabajo de investigacion se cita a (Allueva, 2007) quien argumenta
que las “habilidades del pensamiento son habilidades cognitivas del sujeto que le
ayudan a utilizar sus recursos cognitivos de forma adecuada logrando un mayor

rendimiento” (p.137). Este autor destaca que el desarrollo de las habilidades
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cognitivas es imprescindible al momento de enfrentarse a un conflicto y buscar

una salida a dicha situacion.

Durante décadas los pensadores y entendidos en la materia han intentado
conceptualizar la inteligencia y el pensamiento desde diversas perspectivas. Segun
Gardner (1993) citado en el trabajo de investigacion realizado por (Osorio L. F.,
2018) : la inteligencia se considera como un conjunto de habilidades, talentos o
capacidades mentales, todos los individuos normales poseen cada una de estas
capacidades en un cierto grado; los individuos difieren en el grado de capacidad y
en la naturaleza de la combinacién de estas capacidades. Este autor enfatiza la
influencia del entorno en el desarrollo de las habilidades del pensamiento del
individuo. La herencia bioldgica, la cognicion y la cultura son determinantes en la
capacidad intelectual y la cosmovisién del sujeto. Existe una estrecha relacion
entre pensamiento, inteligencia y habilidades. Asimilar estos conceptos conlleva
a comprender que el pensamiento puede estimularse a través de estrategias y

procedimientos que fomenten utilizar la imaginacion.

Creatividad

Desde 1954 a la fecha existen varias teorias sobre la creatividad donde todos
concuerdan que es la creacion de un producto novedoso, Villamizar (2019) cita a
Sternberg, R. (2001). Quien sefiala que ser creativo es una decision personal,
porque realiza un proceso de pensamiento en donde toma una direccién o camino

diferente a los demas.

Ferrero, Meler y Melendo (2015) hacen referencia a Arbide (2015) quien define a
la creatividad como aquella capacidad que tiene el ser humano para levantarse
todos los dias con nuevas soluciones en la mente para los mismos problemas. De
acuerdo a este pensamiento, se deduce que la creatividad es la decision personal
de ver las cosas, situaciones y problematicas de diferente manera, no seguir el
mismo camino que todos siguen, sino mas bien tomar direcciones diferentes,

porque se tiene una idea propia y tal vez esa idea es mejor.

La psicologa Ana Aguilera en un reciente articulo publicado cita a Vernon (1989)

quien sefala a la creatividad como la capacidad de la persona para producir nuevas
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y originales ideas, hacer descubrimientos, reestructuraciones, invenciones u
objetos artisticos, que son aceptados por expertos como elementos valiosos en el
terreno de las ciencias, la tecnologia o el arte. Crear algo original, util o de valor,
son propiedades de la creatividad las mismas que puedan variar con el paso del

tiempo dando paso a mejores estudios o invenciones.

Carevic (2018) toma el pensamiento de Beltran y Bueno (1995) quien ve a la
creatividad como esa capacidad esencial de todo ser inteligente que accede a
producir creaciones que se transforman en productos innovadores, aportando con

ellos al crecimiento en el area de invencidn en la que fue creada.

2.3 Marco conceptual

Aprendizaje significativo, segun el teérico estadounidense David Ausubel, un
tipo de aprendizaje en que un estudiante relaciona la informacion nueva con la que
ya posee; reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.
Dicho de otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona los
nuevos conocimientos y experiencias, y estos, a su vez, modifican y reestructuran
aquellos.https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?pid=S0718-
2008000100011&script=sci_arttext

Curricular, el término curricular se emplea para referirse a todo aquello propio
del curriculo o que es relativo a este. En tanto, el curriculo es el conjunto de
competencias basicas, objetivos, contenidos, criterios metodolégicos y de
evaluacion que los estudiantes deberdn lograr cuando se encuentren en un
determinado nivel educativo. Recuperado de:

https://www.definicionabc.com/general/curricular.php

Creatividad, deriva del latin creare que significa crear. De esta forma la palabra
creatividad significa crear de la nada. En cuanto a su definicion conviene destacar
que son multiples las definiciones disponibles. El gran abanico de posibilidades
existentes hace a la hora de entender la creatividad contribuye a que la definicién
conceptual sea ardua. Segun Stein (1956) la creatividad es aquel proceso que
produce una obra nueva que es aceptada como defendible, Gtil o satisfactoria por

un grupo en un determinado momento temporal”, Escortell, R. (2013). Creatividad
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en inteligencias madltiples: diferencias segin sexo y curso en Primaria y
Secundaria (trabajo fin de méster inédito). Universidad Internacional de la Rioja.
Facultad de Neuropsicologia y Educacion. Espafia. Recuperado de:
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1986/2013 07 26 TFG_EST
UDIO_DEL_TRABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Habilidad, Michael W. Connell, Kimberly Sheridan y Howard Gardner (2003)
proponen que las habilidades son capacidades biosocioldgicas que tienen las
personas y las competencias, el conocimiento y las capacidades que son valoradas
por la sociedad y la cultura. Es decir, las habilidades son de naturaleza individual
y las competencias de naturaleza social. También argumentan que existen dos
cualitativamente distintos tipos de habilidades humanas (modular e integrativa)
que corresponden a dos categorias de problemas (tareas modulares y situaciones
integradas, respectivamente). En el caso de las tareas estas se enfocan en
habilidades especificas, en contraste, las situaciones, que son por naturaleza
complejas, requieren de una orquestacion de capacidades. En resumen, las
habilidades tienen su fundamento en lo que las personas son capaces de hacer
desde sus condiciones neurofisiopsicoldgicas; estas pueden ser especificas,
cuando son requeridas en ciertas tareas, e integrativas cuando se realizan en
situaciones complejas. Portillo-Torres, M (2017). Educacion por habilidades:
Perspectivas y retos para el sistema educativo. Revista Educacion. vol. 41, nim.
2. Recuperado de: http://dx.doi.org/10.15517/revedu.v41i2.21719

Habilidad del pensamiento, son procesos mentales que permiten el manejo y la
transformacion de la informacion, te facilitan la organizacion y reorganizacion de
tu percepcion y tu experiencia para tratar con mayor claridad diferentes
situaciones y dirigir tu atencion hacia un fin determinado. Los procesos basicos
de pensamiento son basicos no porque sean procesos simples, sino porque
constituyen la base para desarrollar el pensamiento analitico, critico, creativo y
valorativo, considerado por algunos autores, como Lipman, como pensamiento
complejo o de orden superior, no en términos de jerarquia, sino de dimensiones
de comprension.
https://cursos.clavijero.edu.mx/cursos/003_hp/modulol/contenidos/temal.5.html

?0pc=1
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Metacognitivo, es un proceso de caracter cognoscitivo. En los Gltimos tiempos
este tema ha ocupado la atencién de muchos investigadores en el mundo entero,
sobre todo los que tienen su campo de accidn en las ciencias de la conducta, tal
atencion obedece a que los hallazgos en este campo de investigacion demuestran
que existe una fuerte relacion entre el desarrollo de pensamiento metacognitivo y
creativo y, el éxito académico. En las definiciones sobre ‘metacognicion’ existe
una especie de consenso que integra dos vertientes principales. La primera
centrada en los conocimientos del sujeto sobre sus procesos cognitivos, la segunda
vertiente, la que concierne a la regulacién de los procesos cognitivos a través de
las estrategias de control de los progresos en un aprendizaje cualquiera. Flérez, J.
(2018). Pensamiento metacognitivo y creativo como predictor del espacio escolar.
Revista Espacios.vol.4, pp.26. Recuperado de:

https://www.semanticscholar.org/paper/Pensamiento-metacognitivo-y-creativo-

como-predictor-Flérez-Donado-
lopez/b34e74448b2bf70f9c72b072872988112b81e638

Observacion, es una técnica que consiste en observar atentamente el fenémeno,
hecho o caso, tomar informacion y registrarla para su posterior andlisis. La
observacién es un elemento fundamental de todo proceso investigativo.

https://es.slideshare.net/Magivic/la-observacion-como-proceso-de-investigacion

Pensamiento, es todo acto cognitivo que permita la resolucién de un problema
referente a la forma de mantener la organizacién funcional sistémica dentro de un
entorno. Entre las funciones cognitivas necesarias para el pensamiento tenemos la
atencion, la memoria, la motivacion y las emociones. Todas ellas permiten
enfrentar una perturbacion y resolver un problema, entendido esto como cualquier
perturbacion que puede y ocasiona un cambio estructural funcional sistémico que
puede terminar con la homeostasis del sistema vivo. La atencion permite
seleccionar una perturbacion entre cientos que afectan al organismo a cada
instante; la memoria permite comparar dicha perturbacién con alguna otra
ocurrida en el paso y de hallar algo similar trae al presente acciones conductuales
que se realizaron; la motivacion permite seleccionar si un estimulo provocara
aproximacion o evitacion, para determinar qué conductas llevar a cabo, y las

emociones restringen el campo de posibles respuestas de un organismo frente a la
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perturbacion. El trabajo coordinado de estas funciones cognitivas permite a un
sistema vivo enfrentar o intentar enfrentar una perturbacion. Por tanto, la
resolucion de problemas conlleva obligadamente la actividad de al menos estas
funciones cognitivas. MAUREIRA, L (2016). Formas de pensamiento y reglas del
lenguaje. algunas caracteristicas. Ludus Vitalis, vol. XIX, nim. 35, 2011, pp. 153-
160. Recuperado de: file:///C:/Users/mabel/Downloads/122-241-1-SM.pdf

Pensamiento creativo, regulado por la imaginacion, es aquel que libera de la
estructura de cada tipo de pensamiento y permite el libre paso a otro tipo de
pensamiento, pues luego de desarrollar los anteriores, el creativo hace posible
romper con las estructuras que dan forma a cada tipo de pensamiento para liberar
a cada uno de ellos de formas de expresion estereotipadas, lineales (es decir, que
solo aceptan una forma de abordar los problemas y con ello, de construir la
realidad, impidiendo y paralizando a cada tipo de pensamiento). Aunque esta
presente en los demas tipos de pensamiento, hace posible la libre expresion
mediante la liberacion de todos ellos. EI pensamiento creativo es la antiestructura,
mientras que los otros son la estructura. Puesto que los hemisferios estan
trabajando siempre simultaneamente, el pensamiento creativo puede darse en los
cuatro tipos de pensamiento a través de la liberacion de las estructuras en la que
se enmarcan cada uno de ellos, dando como resultado nuevas ideas en el caso del
pensamiento l6gico, nuevos simbolos y emociones en el caso del pensamiento
lateral, nuevas formas de reaccionar en el caso del pensamiento reactivo animal y
lateral. Cabe aclarar que los cinco tipos de pensamiento dependen del grado de
consciencia y desarrollo del observador que a través de la metacognicion podra
ubicar y manejar a voluntad, dependiendo de lo que un cierto contexto le demande,
dicho en otras palabras, siempre se tienen los cinco tipos de pensamiento, solo que
dependiendo de lo que un cierto contexto demande, predomina uno u otro.
https://www.uv.mx/personal/cavalerio/files/2011/05/CONCEPTOS-BASICOS-
DE-LA-HP.1.pdf

Retroalimentacidn, es la informacidn que se refiere a cuanto éxito ha alcanzado
un estudiante en la ejecucion o desempefio de una tarea académica. Permite que

identifique sus logros, asi como aquellos aspectos en los que necesita mejorar, en

25


file:///C:/Users/mabel/Downloads/122-241-1-SM.pdf
https://www.uv.mx/personal/cavalerio/files/2011/05/CONCEPTOS-BASICOS-DE-LA-HP.1.pdf
https://www.uv.mx/personal/cavalerio/files/2011/05/CONCEPTOS-BASICOS-DE-LA-HP.1.pdf

relacion a un determinado objetivo de aprendizaje. A menudo, esta comunicacion
acompafa la calificacion en una determinada situacion de evaluacion y esta
presente en el desarrollo de la clase. La retroalimentacion es importante dentro de
una concepcién de la evaluacion para el aprendizaje (Stobart2010: 187). En ese
sentido, contribuye a que las evaluaciones corregidas y devueltas con comentarios
sirvan al estudiante para reconocer su nivel de desempefio. Valdivia, S. (2014).
Retroalimentacion efectiva en la Ensefianza Universitaria. Revista sobre docencia,
vol. 40, pp. 85. Recuperado de:
https://www.semanticscholar.org/paper/Retroalimentacidn-Efectiva-en-la-
EnsefianzaValdivia/f81721929ceaa9937d4c76932112622555f90873

2.4 Marco Legal

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR
TITULO Il

SECCION QUINTA
CAPITULO Il
DERECHOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO

Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion bésica,
asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente; [...] 4. Garantice
que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos,
laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente
favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion. - La educacion basica y media

aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:
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a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio,
nifia y adolescente hasta su méximo potencial, en un entorno ludico y afectivo; b)
Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades
fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion de las
diversidades, la participacion, el dialogo, la autonomia y la cooperacion; [...] g)

Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL (LOEI).
TITULO |
DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO

DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES
Art. 3.- Fines de la educacién. - Son fines de la educacién:

a. El desarrollo pleno de la personalidad de las y los estudiantes, que contribuya a
lograr el conocimiento y ejercicio de sus derechos, el cumplimiento de sus
obligaciones, el desarrollo de una cultura de paz entre los pueblos y de no
violencia entre las personas, y una convivencia social intercultural, plurinacional,
democratica y solidaria; [...] g. La contribucion al desarrollo integral, autobnomo,
sostenible e independiente de las personas para garantizar la plena realizacion
individual, y la realizacién colectiva que permita en el marco del Buen Vivir o
Sumak Kawsay; h. La consideracion de la persona humana como centro de la
educacion y la garantia de su desarrollo integral, en el marco del respeto a los

derechos educativos de la familia, la democracia y la naturaleza.
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REGLAMENTO GENERAL A LA LEY ORGANICA DE
EDUCACION INTERCULTURAL

Titulo Séptimo

De las necesidades educativas especificas

Capitulo |

De la Educacion para las personas con necesidades educativas especiales

asociadas o no a la discapacidad

Art. 227.- Principios. La Autoridad Educativa Nacional, a través de sus niveles
desconcentrados y de gestion central, promueve el acceso de personas con
necesidades educativas especiales asociadas o0 no a la discapacidad al servicio
educativo, ya sea mediante la asistencia a clases en un establecimiento educativo
especializado o mediante su inclusion en un establecimiento de educacion
escolarizada ordinaria (Reglamento General a la Ley Orgénica de Educaccion
Intercultural, 2012).

Art. 228.- Ambito. Son estudiantes con necesidades educativas especiales
aquellos que requieren apoyo o adaptaciones temporales o permanentes que les
permitan o acceder a un servicio de calidad de acuerdo a su condicién. Estos
apoyos Yy adaptaciones pueden ser de aprendizaje, de accesibilidad o de
comunicacion (Reglamento General a la Ley Orgéanica de Educaccion
Intercultural, 2012).
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Metodologia

3.2

El tipo de investigacion que se implementa para llevar a efecto este proyecto es
de caracter bibliografica — documental ya que el motivo es ampliar, profundizar y
analizar los conocimientos de las habilidades del pensamiento en los estudiantes

de cuarto grado de Educacién General Basica.

Sus origenes de informacion corresponden a fuentes primarios y secundarios
como es el caso de libros, revistas e incluso publicaciones en internet; ademas
surgen otras fuentes de informacién que se apoyan en otras formas de
investigacion como: a) documentos histdricos del plantel, por el alcance y la
naturaleza en la toma de decisiones; b) descriptivas, por que describe, registra,
analiza e interpreta la naturaleza actual; c) aplicada, porque se basa en los
conocimiento tedricos con la intencion de profundizar en los estudios realizados
sobre los conflictos en la Unidad Educativa Pasionista para dar solucion al
problema sobre el desarrollo del pensamiento creativo en el area de Lengua y
Literatura, para lo cual se usaron instrumentos como entrevistas, encuestas, y

métodos estadisticos.

Tipo de investigacion

Por la naturaleza de la investigacion su tipologia seria, exploratoria, descriptiva 'y

explicativa.

. Investigacion exploratoria

Segun (Arias, 2012), dice: “La investigacion exploratoria es aquella que se efecttia

sobre un tema u objeto desconocido o poco estudiado, por lo que sus resultados
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constituyen una vision aproximada de dicho objeto, es decir, un nivel superficial

de conocimientos”. (Arias, 2012, pag. 23)

Los estudios exploratorios sirven para aumentar el grado de familiaridad con
fendmenos relativamente desconocidos, obtener informacion sobre la posibilidad
de llevar a cabo una investigacion méas completa sobre un contexto particular de
la vida real, investigar problemas del comportamiento humano que consideren
cruciales los profesionales de determinada area, identificar conceptos o variables
promisorias, establecer prioridades para investigaciones posteriores o sugerir
afirmaciones (postulados) verificables, en este caso, en los nifios de cuarto grado
de la Unidad Educativa Pasionista.

Investigacion descriptiva

Esta investigacion busca especificar las propiedades importantes de personas,
grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno. El énfasis esta en el estudio
independiente de cada caracteristica, es posible que de alguna manera se integren
las mediciones de dos o0 més caracteristicas con el fin de determinar cdmo es o
cdémo se manifiesta el fendmeno. Pero en ninglin momento se pretende establecer

la forma de relacion entre estas caracteristicas.

De acuerdo con los objetivos planteados, se sefiala el tipo de descripcién que se
realiza. Se utiliza técnicas especificas en la recoleccion de informacién, como la
observacién, las entrevistas y los cuestionarios. La mayoria de las veces se utiliza
el muestreo para la recoleccion de informacion, la cual es sometida a un proceso
de codificacion, tabulacion y andlisis estadistico como la realizada en la Unidad

Educativa Pasionista.

Investigacion Explicativa

Los estudios de este tipo implican esfuerzos del investigador y una gran capacidad

de andlisis, sintesis e interpretacion. La investigacion explicativa intenta dar
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3.3

3.4

cuenta de un aspecto de la realidad, explicando su significatividad dentro de una
teoria de referencia, a la luz de leyes o generalizaciones que dan cuenta de hechos
o fendmenos que se producen en determinadas condiciones.

En este sentido, la explicacién es siempre una deduccidon de una teoria que
contiene afirmaciones que explican hechos particulares como los realizados en la

escuela mencionada anteriormente.

Poblacion

Es el conjunto total de individuos, objetos 0 medidas que poseen algunas

caracteristicas comunes observables en un lugar y en un momento determinado.
El universo o poblacién de este proyecto son los estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Bésica, asi como los docentes, la directiva del plantel y los
padres de familia o representantes.

Representacion de la poblacion por medio del siguiente cuadro:

Tabla 1

Distribucién de la poblacion

N° Estrato Poblacion
1 Directivo 1
2 Docentes 4
3 Estudiantes 48
4 Representantes legales 48

Fuente: Directora, docentes, padres de familia y estudiantes de cuarto de EGB de la Unidad
Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Muestra
La muestra pasaria a ser una fraccion del universo, generalmente elegido el
numero por medio de una férmula estadistica, este grupo sera el que sea objeto

del estudio. Al seleccionar una muestra lo que se hace es estudiar una parte o0 un
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subconjunto de la poblacion, pero que la misma sea lo suficientemente
representativa de ésta para que luego pueda generalizarse con seguridad de ellas a
la poblacion.

Para la investigacion, se tom6é como muestra a los docentes, estudiantes, los
representantes o padres de familia a los que se les realizé la encuesta, y a la
vicerrectora de la escuela a quien se le realiz6 una entrevista. Por lo tanto, los

datos para calcular el tamafio de la muestra quedarian de la siguiente manera:

La muestra es de 52 personas a encuestar.

Tabla 2

Distribucién de la muestra

N° Estrato Poblacion Tipo de muestra
1 Directivo 1 Intencional

2 Docentes 4 Intencional

3 Estudiantes 24 Intencional

4 Representantes legales 24 Intencional

Fuente: Directora, docentes, representantes y estudiantes de cuarto paralelo “A” de EGB
de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Métodos de Investigacion

Meétodo Cientifico

Es un método de investigacion usado principalmente en la produccion de
conocimiento en las ciencias. Se lo utiliza cuando podemos verificar la
informacidn, y comprobar los resultados.

El método cientifico ayuda y guia por medio de la observacion, para detectar
fendmenos, anormalidades o la secuencia natural de las acciones, del cual se hace

un andlisis para sacar las respectivas conclusiones.
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Meétodo Inductivo — Deductivo

Es el proceso de aprendizaje que completa la induccion con la deduccion; pues el
método inductivo comienza con el estudio de un conjunto de elementos
particulares para después alcanzar la ley, comprobarla y aplicarla en diversas
circunstancias de la realidad, en cambio el método deductivo de la presentacion
de definiciones conceptos, principios, reglas a partir de las cuales se analiza,

sintetizar.

Este proyecto es muy importante para la investigacion en referencia al proceso de
ensefianza -aprendizaje para el descubrimiento de la verdad, la comprension de
leyes que luego se aplicaran en la resolucion de la verdad y la comprension de

leyes que luego se aplicaran en la resolucién de situaciones de la vida real.

Método Empirico

Es un método que se basa en la investigacion y observacion de fenémenos, junto
con un estudio estadistico. Es un método muy utilizado en casi todas las areas. Su
aporte al proceso de investigacion es resultado fundamentalmente de la
experiencia y de la investigacion que se realiza basada en la realidad de la

institucion.

Instrumentos de Investigacion

Para llevar a cabo la elaboracién y ejecucion de este proyecto se utiliza como uno

de los instrumentos, la observacion.

La observacion es una técnica que consiste en observar detenidamente el
fendmeno, hecho o caso tomar informacion y registrarla para después lleva a cabo
el andlisis. Es un elemento primordial en cualquier proceso investigativo, en ella

se basa el investigador para alcanza el mayor nimero de datos posible.
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La observacion directa nos permite obtener una vision real de los hechos, a través
del contacto de primera mano con el lugar y las personas envueltas e incluidas en
el desarrollo del proyecto. La observacion indirecta se hace mediante
cuestionarios y encuestas que transportan al lugar de los hechos a pesar de que no

podamos estar presentes.

Para la recoleccion de datos se uso la herramienta de la encuesta, esta técnica se
aplico utilizando un cuestionario con un lenguaje simple y sencillo. Es impersonal
porgue no es necesario gue tenga nombre ni otra identificacion de la persona que
lo responde. Para elaborar el cuestionario de preguntas se debe utilizar un lenguaje
de construccién directa y adecuada al nivel mental y cultural del encuestado.

Se define como encuesta al estudio observacional por medio de la cual se recopila
los datos mediante un cuestionario elaborado a cargo del investigador donde

mostrara resultados concretos de la investigacion realizada.

Se harealizado una investigacion, a conciencia de manera ordenada y profesional,
para lo cual se ha necesitado hacer uso de la encuesta, que se le realizé a
estudiantes de cuarto grado de la Unidad Educativa Pasionista, junto con sus
respectivos representantes y a docentes de la misma escuela, la entrevista a la

directora se adjunta en los anexos.
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3.5 Analisis e Interpretacion de los Resultados

ENCUESTA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA

Tabla 3
¢ Han sido sus estudiantes motivados en la lectura en afios anteriores?
ITEM VALORACION F %
1 Muy De Acuerdo 2 50%
2 De Acuerdo 2 50%
3 Indiferente 0 0%
4 En Desacuerdo 0 0%
5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100 %

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 1. ¢,Han sido sus estudiantes motivados en la lectura en afios anteriores?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

De acuerdo a los resultados que se demuestra en este grafico, del total de los docentes

encuestados, el 50% esta muy de acuerdo y el otro 50% esta de acuerdo en que sus

estudiantes se sienten motivados mientras realizan una lectura.
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Tabla 4

¢Es importante pensar antes de hablar o de hacer alguna actividad?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 4 100%
2 De Acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100 %

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
m Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 2. ¢ Es importante pensar antes de hablar o de hacer alguna actividad?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

En este gréafico, se observa que el 100% de los docentes encuestados coincidieron en que

es muy importante pensar antes de hablar o de hacer alguna actividad.
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Tabla 5
¢ Utiliza su pensamiento y creatividad para realizar el trabajo y otras actividades?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 2 50%

2 De Acuerdo 2 50%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100 %

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

® Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
m Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 3. ¢ Utiliza su pensamiento y creatividad para realizar el trabajo y otras

actividades?
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis
En este grafico se observa que, del total de los docentes encuestados, el 50% esta muy de

acuerdo y el otro 50% estan de acuerdo, en que se debe utilizar los pensamientos y la

creatividad para elaborar las tareas y otras actividades.
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Tabla 6

¢Es importante utilizar su imaginacion para crear cuentos y otros textos en las clases

de Lenguay Literatura?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 4 100%
2 De Acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Figura 4. ¢ Es importante utilizar su imaginacion para crear cuentos y otros textos en

las clases de Lengua y Literatura?
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

B Muy De Acuerdo
m De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

En los resultados que se detallan en este grafico, se demuestra que el 100% de los docentes

encuestados coinciden en que es importante utilizar la imaginacién para crear cuentos y

otros textos en las clases de Lengua y Literatura.
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Tabla7

¢En su etapa escolar le ensefiaron a utilizar sus pensamientos para el diario convivir?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 0 0%

2 De Acuerdo 4 100%
3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
B De Acuerdo
m Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 5. ¢ En su etapa escolar le ensefiaron a utilizar sus pensamientos para el diario
convivir?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis
En estos resultados, se aprecia que el 100% de los docentes encuestados coinciden en que

es importante ensefiar durante la etapa escolar a utilizar el pensamiento creativo.
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Tabla 8
¢ Cuéndo realiza algo piensa que debe ser hecho de manera ordenada y sistemética?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 2 50%
2 De Acuerdo 2 50%
3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

® Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
m Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 6. ¢ Cuando realiza algo piensa que debe ser hecho de manera ordenada y
sistematica?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

Del total de los docentes encuestados, el 50% esta muy de acuerdo y el otro 50% esta de

acuerdo, en que cuando se realiza algo debe ser de manera sistemética y ordenada.
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Tabla 9
¢Considera importante saber pensar para realizar el trabajo docente?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 4 100%
2 De Acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

® Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
m Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 7. ¢ Considera importante saber pensar para realizar el trabajo docente?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

La gréfica demuestra, que el 100% de los docentes encuestados coinciden en sus

respuestas (muy de acuerdo) y consideran que es importante poseer esta habilidad

autorreflexiva que es saber pensar.
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Tabla 10

¢Le gusta crear o hacer cosas utilizando el ingenio o imaginacion?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 4 100%
2 De Acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 8. ¢ Le gusta crear o hacer cosas utilizando el ingenio o imaginacion?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

En esta grafica, se demuestra que el 100% de los docentes encuestados estan muy de

acuerdo en que les gusta crear o hacer cosas utilizando el ingenio y la imaginacién en su

trabajo docente.
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Tabla 11

¢Desearia hacer actividades que le ayuden a pensar ordenadamente?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 4 100%
2 De Acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

® Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
m Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 9. ¢ Desearia hacer actividades que le ayuden a pensar ordenadamente?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

En este gréafico se observa que el 100% de los docentes encuestados estan muy de acuerdo

en que desearian realizar actividades que le ayuden a pensar ordenadamente.
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Tabla 12

¢Le gustaria que sus estudiantes aprendan a crear cuentos, adivinanzas, refranes y

otros textos para apoyar el desempefio escolar?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 4 100%
2 De Acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Figura 10. ¢ Le gustaria que sus estudiantes aprendan a crear cuentos, adivinanzas,

B Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

refranes y otros textos para apoyar el desempefio escolar?

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

En este grafico se observa que el 100% de los docentes encuestados estan muy de acuerdo

en que los estudiantes aprendan a crear cuentos, adivinanzas, refranes y otros textos para

apoyar el desempefio escolar en la Institucion.
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ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA

PASIONISTA

Tabla 13

¢ Se siente motivado a la lectura por los maestros de su institucion?
ITEM VALORACION F %
1 Muy De Acuerdo 2 10%
2 De Acuerdo 12 50 %
3 Indiferente 5 20 %
4 En Desacuerdo 5 20 %
5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100 %

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
M Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 11. ;Se siente motivado a la lectura por los maestros de su institucion?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis
En este gréafico, se observa que el 8% estd muy de acuerdo, el 50 % de acuerdo, el 21%

indiferente, el 21% en desacuerdo y el 0 % muy en desacuerdo, es decir, del total de los
estudiantes encuestados, la mayoria de los estudiantes se sienten motivados a la lectura
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dentro de la institucidn, un menor porcentaje se muestra indiferente y en desacuerdo con

esta consulta.

Tabla 14

¢Es importante pensar antes de hacer alguna actividad y tarea?
ITEM VALORACION F %
1 Muy De Acuerdo 2 8%
2 De Acuerdo 10 42 %
3 Indiferente 6 25%
4 En Desacuerdo 6 25%
5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100 %

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 12. ¢ Es importante pensar antes de hacer alguna actividad y tarea?
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En los resultados de este grafico, se observa que el 8% esta muy de acuerdo, el 42 % de
acuerdo, el 25% indiferente, el 25% en desacuerdo y el 8 % muy en desacuerdo, es decir,
del total de los encuestados, la mitad estdn muy de acuerdo y de acuerdo, mientras que

la otra mitad dijeron estar indiferente o en desacuerdo.
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Tabla 15
¢ Utiliza sus pensamientos y creatividad para hacer sus actividades y tareas?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 2 8%

2 De Acuerdo 14 59%
3 Indiferente 5 21%
4 En Desacuerdo 2 8%

5 Muy en Desacuerdo 1 4%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 13. ¢ Utiliza sus pensamientos y creatividad para hacer sus actividades y

tareas?
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En este grafico, se demuestra que el 8% esta muy de acuerdo, el 59 % de acuerdo, o sea,
el mayor porcentaje de los estudiantes se encuentran de acuerdo y muy de acuerdo en que
se utiliza la creatividad para hacer sus tareas y actividades. También, se observa que el
21% indiferente, el 8% en desacuerdo y el 4 % muy en desacuerdo, es decir, la minoria

se encuentra indiferente con esta accion.
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Tabla 16

¢Es importante utilizar su imaginacion para crear cuentos y otros textos?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 12 55%
2 De Acuerdo 5 23%
3 Indiferente 4 18%
4 En Desacuerdo 1 4%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

H Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
M Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 14. ;Es importante utilizar su imaginacién para crear cuentos y otros textos?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En los resultados que se detallan en este grafico, se observa que el 55% de los estudiantes
esta muy de acuerdo, el 23 % de acuerdo, el 18% indiferente, el 4% en desacuerdoy el 0
% muy en desacuerdo, en que es importante utilizar su imaginacién para crear cuentos y

otros textos.
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Tabla 17

¢En afios anteriores le ensefiaron a utilizar sus pensamientos para realizar sus

actividades?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 5 21%
2 De Acuerdo 14 58%
3 Indiferente 3 13%
4 En Desacuerdo 2 8%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 15. ¢ En afios anteriores le ensefiaron a utilizar sus pensamientos para realizar

sus actividades?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

En este grafico, se observa que en mayor porcentaje sefialaron que estdn muy de acuerdo

21%y de acuerdo el 58% que en afios anteriores les ensefiaron a utilizar sus pensamientos,

mientras que en menor escala estdn en desacuerdo 8% e indiferentes 13%,

respectivamente, con la consulta planteada.
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Tabla 18
¢ Cuéndo realiza algo, piensa que debe ser de manera ordenada y sistemética?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 14 59%
2 De Acuerdo 6 25%
3 Indiferente 2 8%

4 En Desacuerdo 2 8%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
m De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

H Muy en Desacuerdo

Figura 16. ¢ Cuando realiza algo, piensa que debe ser de manera ordenada y
sistematica?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En estos resultados, se aprecia que en mayor porcentaje de los estudiantes, estan muy de
acuerdo 59% y de acuerdo 25%, respectivamente, en que cuando realizan algo piensan
que esto debe ser de manera ordenada; por otro lado, la minoria son indiferentes 8% y en

desacuerdo 8% a los que se plantea en esta pregunta.
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Tabla 19

¢Considera importante saber pensar para realizar mejor sus actividades?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 10 42%
2 De Acuerdo 10 41%
3 Indiferente 4 17%
4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 17. ;Considera importante saber pensar para realizar mejor sus actividades?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

La grafica demuestra que el mayor porcentaje de los estudiantes, estan de acuerdo 41% y
muy de acuerdo 42%, respectivamente, en que ellos consideran importante hacer las cosas
planificadamente; mientras que en menor porcentaje 17% se muestra indiferente en esta

consulta.
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Tabla 20
¢Le gusta crear o hacer cosas utilizando el ingenio o la imaginacion?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 8,00 33%
2 De Acuerdo 12,00 50%
3 Indiferente 4,00 17%
4 En Desacuerdo 0,00 0%

5 Muy en Desacuerdo 0,00 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 18. ;Le gusta crear o hacer cosas utilizando el ingenio o la imaginacion?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En este gréfico, se observa que en mayor porcentaje los estudiantes, estan muy de acuerdo
33% Yy de acuerdo 50% respectivamente, en que les gusta crear o hacer cosas utilizando
el ingenio o la imaginacion; mientras que la minoria, el 17% se muestra indiferente con

la consulta planteada en esta pregunta.
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Tabla 21

¢Desearia hacer actividades que le ayuden a pensar ordenadamente?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 11 46%
2 De Acuerdo 9 37%
3 Indiferente 3 13%
4 En Desacuerdo 1 4%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 19. ;Desearia hacer actividades que le ayuden a pensar ordenadamente?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis
En estos resultados, se observa que la mayoria de los estudiantes estdn muy de acuerdo
46% y de acuerdo 37%, respectivamente, en que desearian hacer actividades que le

ayuden a pensar ordenadamente; mientras que un menor porcentaje se muestra indiferente

13% y muy en desacuerdo el 4% ante la consulta realizada.
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Tabla 22

¢Le gustaria aprender a crear cuentos, adivinanzas, refranes y otros textos?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 13 54%
2 De Acuerdo 8 33%
3 Indiferente 3 13%
4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

M Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 20. ¢Le gustaria aprender a crear cuentos, adivinanzas, refranes y otros textos?

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En este grafico, se aprecia que la mayoria de los estudiantes estan muy de acuerdo 54%
y de acuerdo 33%, respectivamente, en que les gustaria aprender a crear cuentos,
adivinanzas, refranes y otros textos; mientras que la minoria 13% se muestra indiferente

con lo que se consulta en esta pregunta.

54



ENCUESTA A LOS REPRESENTANTES DE LOS ESTUDIANTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA

Tabla 23

¢En la institucion donde estudia su hijo/a lo motivan a leer historias?
ITEM VALORACION F %
1 Muy De Acuerdo 13 54%
2 De Acuerdo 8 34%
3 Indiferente 2 8%
4 En Desacuerdo 1 4%
5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 21. ¢En la institucion donde estudia su hijo/a lo motivan a leer historias?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

En los resultados que se detallan en este grafico, se demuestra que la mayoria contestd
estar muy de acuerdo 54% y de acuerdo 34%, respectivamente, en menor porcentaje los
representantes de los estudiantes, en que la institucion debe motivar a leer historias a sus
hijos; mientras que un menor porcentaje esta indiferente 8% y en desacuerdo 4% en la

consulta planteada.
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Tabla 24

¢Considera importante pensar antes de hablar o de hacer alguna actividad?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 11 46%
2 De Acuerdo 9 37%
3 Indiferente 4 17%
4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

H Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
M Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 22. ;Considera importante pensar antes de hablar o de hacer alguna actividad?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis

En este grafico, se observa que la mayoria estd muy de acuerdo 46% y en siguiente

porcentaje de los representantes de los estudiantes, estdn de acuerdo 37%,

respectivamente, en que sus hijos piensen antes de hablar o de hacer alguna actividad,

mientras que la minoria, el 17% se muestra indiferente en esta consulta.
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Tabla 25
¢ Cree que es importante utilizar sus pensamientos y creatividad para ayudar a sus hijos

con las tareas?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 8 26%
2 De Acuerdo 12 58%
3 Indiferente 3 12%
4 En Desacuerdo 1 4%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 23. ¢ Cree gque es importante utilizar sus pensamientos y creatividad para

ayudar a sus hijos con las tareas?
Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis
En este resultado, se demuestra que la mayoria 58% estan de acuerdo y muy de acuerdo
26%, respectivamente, en que la importancia de utilizar sus pensamientos y la creatividad

puede ayudar a sus hijos con las tareas; mientras que una minoria, el 12% es indiferente
y el 4% esta en desacuerdo con esta consulta.
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Tabla 26
¢Es importante utilizar la imaginacidn para crear cuentos y otros textos en las clases

de Lenguay Literatura de sus hijos?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 12 50%
2 De Acuerdo 9 38%
3 Indiferente 1 4%

4 En Desacuerdo 1 4%

5 Muy en Desacuerdo 1 4%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
H De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 24. ¢ Es importante utilizar la imaginacidn para crear cuentos y otros textos en

las clases de Lengua y Literatura de sus hijos?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis

En este resultado, se demuestra que la mayoria 58% estan de acuerdo y muy de acuerdo
26%, respectivamente, en que la importancia de utilizar sus pensamientos y la creatividad
puede ayudar a sus hijos con las tareas; mientras que una minoria, el 12% es indiferente

y el 4% esta en desacuerdo con esta consulta.
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Tabla 27

¢En su etapa escolar le ensefiaron por qué es correcto pensar de manera légica?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 8 33%
2 De Acuerdo 4 17%
3 Indiferente 6 25%
4 En Desacuerdo 5 21%
5 Muy en Desacuerdo 1 4%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 25. ¢En su etapa escolar le ensefiaron por qué es correcto pensar de manera
l6gica?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En este gréafico, se observa que los mayores porcentajes esta muy de acuerdo 21% y de
acuerdo el 17%, respectivamente, en que en su etapa escolar les ensefiaron el por qué es
correcto pensar de manera légica; mientras que las minorias estan indiferentes el 25% y
muy en desacuerdo el 4% en la consulta realizada.
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Tabla 28
¢ Cuéndo realiza algo piensa que debe ser de manera ordenada y sistematica?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 12 29%
2 De Acuerdo 9 59%
3 Indiferente 2 8%

4 En Desacuerdo 1 4%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
m De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

W Muy en Desacuerdo

Figura 26. ¢ Cuando realiza algo piensa que debe ser de manera ordenada y
sistemética?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis
En estos resultados, se demuestra que la mayoria esta de acuerdo 59% y en porcentaje
siguiente de los representantes de los estudiantes, muy de acuerdo 29%, en que realicen

algo pensando que debe ser de manera ordenada y sistematica; mientras por otro lado, la
minoria se muestra indiferente 8% y en desacuerdo el 4% ante la consulta realizada.
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Tabla 29
¢Considera importante dar libertad para crear a los nifios?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 13 54%
2 De Acuerdo 8 34%
3 Indiferente 2 8%

4 En Desacuerdo 1 4%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
m De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

H Muy en Desacuerdo

Figura 27. ¢Considera importante dar libertad para crear a los nifios?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis

En este gréfico, se demuestra que las mayorias de los representantes de los estudiantes,
estan muy de acuerdo 54% y de acuerdo 34%, respectivamente, en que consideran que es
importante dar libertad a sus hijos para que puedan crear; mientras que la minoria se

muestra indiferente 8% y en desacuerdo el 4% ante la pregunta planteada.
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Tabla 30

¢Le gustaria que sus hijos aprendan a crear o hacer cosas utilizando el ingenio o la

imaginacion?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 10 42%
2 De Acuerdo 8 33%
3 Indiferente 4 17%
4 En Desacuerdo 2 8%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 28. ¢ Le gustaria que sus hijos aprendan a crear o hacer cosas utilizando el
ingenio o la imaginacion?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Anélisis

En los resultados que se detallan en este grafico, se demuestra que la mayoria de los
representantes de los estudiantes, estan muy de acuerdo 42% y de acuerdo 33%,
respectivamente, en que sus hijos aprendan a crear o hacer cosas utilizando el ingenio o
la imaginacion; por otro lado, una minoria se muestra indiferente 17% y en desacuerdo

8% ante la pregunta planteada.

62



Tabla 31

¢Desearia que sus hijos/as hagan actividades que los ayude a reflexionar?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 13 54%
2 De Acuerdo 9 38%
3 Indiferente 2 8%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

B Muy De Acuerdo
M De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

B Muy en Desacuerdo

Figura 29. ;Desearia que sus hijos/as hagan actividades que los ayude a reflexionar?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

Analisis

En este grafico, se demuestra que la mayoria de los representantes de los estudiantes,

estan muy de acuerdo 54% y de acuerdo 38%, en que sus hijos hagan actividades que los

ayude a reflexionar, respectivamente; mientras la minoria se muestra indiferente 8% con

esta consulta.
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Tabla 32

¢Le gustaria que sus hijos e hijas aprendan a crear cuentos, adivinanzas, refranes y

otros textos?

ITEM VALORACION F %

1 Muy De Acuerdo 13 54%
2 De Acuerdo 9 38%
3 Indiferente 2 8%

4 En Desacuerdo 0 0%

5 Muy en Desacuerdo 0 0%
TOTAL: 24 100%

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Figura 30. ¢ Le gustaria que sus hijos e hijas aprendan a crear cuentos, adivinanzas,

refranes y otros textos?

Fuente: Padres de familia de la Unidad Educativa Pasionista
Elaborado por: Garcia (2020)

Andlisis

B Muy De Acuerdo
m De Acuerdo
H Indiferente

En Desacuerdo

H Muy en Desacuerdo

En estos resultados, se aprecia que la mayoria de los representantes de los estudiantes,

estan muy de acuerdo 54% y de acuerdo 38%, respectivamente, en que sus hijos e hijas

aprendan a crear cuentos, adivinanzas, refranes y otros textos; mientras la minoria se

muestra indiferente 8% frente a esta pregunta.
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RESULTADOS CUESTIONARIO PARA EVALUAR HABILIDADES DE

PENSAMIENTO
Tabla 33
ITEMS _
Siempre Algunas Nunca
veces
1. Hago mapas conceptuales, esquemas o diagramas como 6 18
apuntes durante las clases.
2. Acostumbro planificar el tiempo que le voy a dedicar al 3 19 2
estudio y lo llevo a cabo.
3. Al estudiar relaciono lo que estoy aprendiendo con lo que 9 14 1
aprendi antes.
4. Al estudiar un nuevo temame doy cuenta que los lo 12 10 2
aprendido anteriormente me ha servido mucho.
5. Alhacer unexamen, comprendo las preguntas 8 16
6. Entiendo sin dificultad lo que el maestro me explica en el 14 14
salon de clase.
7. Aunque tengo problemas logro concentrarme. 14 10
8. Busco otras formas para resolver problemas. 16 8
9. Consideroimportante ponerle atencién a las graficas y a las 12 11 1
tablas que aparecen en el libro cuando estoy leyendo.
10. Consulto el diccionario cada vez que no entiendo un 7 17
término o tengo dudas de como se escribe.
11. Cuando Ieo un texto puedo reconocer las ideas principales 19 5
v las ideas secundarias.
12. Para guiar mi estudio y prepararme para un examen, 2 17 5
procuro imaginarme lo que me van a preguntar.
1|3. Logro concentrarme o hacer elemplos de o explicado en 4 14 6
clase.
14 Termino Tos trabajos, tareas y actividades a tiempo. 14 6 4
15. Puedo comprender con claridad el contenido de To que 11 10
estudio.
16. Soy capaz de encontraralternativas para resolver un 11 10 3
problema.
17. Suelo preguntar los temas que no entiendo al profesor. 5 13 6
18. Trato de solucionar mis problemas de estudio y 12 10
aprendizaje.

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista

Elaborado por: Garcia (2020)

De los 24 estudiantes a quienes se les aplico el Cuestionario de Habilidades del

Pensamiento, podemos analizar que 6 de ellos algunas veces hacen mapas conceptuales,

esquemas o diagramas como apuntes durante las clases y 18 nunca. 3 acostumbran
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planificar el tiempo que le dedican al estudio, 19 algunas veces y 2 nunca le dedican
tiempo. Siempre al estudiar suelen relacionar lo que aprendieron antes 9 estudiantes, 14
lo hacen algunas veces y uno nunca lo hace. Al estudiar un nuevo tema12 estudiantes de

los 24 se dan cuenta que lo aprendido anteriormente les ha servido en este afio lectivo.

Al hacer un examen, 8 nifios comprenden las preguntas planteadas en el mismo. De
manera equitativa los alumnos entienden sin dificultad lo que el maestro explica en clase.
14 nifios de los 24 logran concentrarse a pesar de tener algun tipo de problema. 16 buscan
otras formas para resolver los problemas que se les presentan. Casi de forma igualitaria
los estudiantes consideranimportante ponerle atencion a las graficas y a las tablas que
aparecen en el libro cuando las estan leyendo. 7 nifios consultan el diccionario cada vez
que no entienden un término o tienen dudas de como se escribe una palabra, la mayoria

no lo hace.

Cuando leen un texto 19 alumnos de los 24 pueden reconocer las ideas principales y las
ideas secundarias. 17 suelen imaginarse lo que les van a preguntar para guiar el estudio y
prepararse para un examen. La gran mayoria logran concentrarse o hacer ejemplos de lo
explicado en clase, terminar los trabajos, tareas y actividades a tiempo, asi como,
comprender con claridad el contenido de lo que estudian. El curso de manera igualitaria
es capaz de encontrar alternativas para resolver un problema. La gran mayoria suele
preguntar los temas que no entiende al profesor y trata de solucionar los problemas de

estudio y aprendizaje.
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CAPITULO IV

PROPUESTA
41 Tema

TALLERES DIDACTICOS DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO
PARA MEJORAR EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO
EN LENGUA Y LITERATURA EN EL CUARTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA

4.2  Objetivo General

Disefiar un conjunto de talleres didacticos para fortalecer las habilidades del
pensamiento creativo en Lengua y Literatura en los nifios de cuarto afio de

Educacién Basica General.

4.3 Objetivos Especificos

e Sensibilizar a los docentes y padres de familia sobre la importancia de
fortalecer las habilidades del pensamiento creativo en los nifios

e Socializar los talleres a los docentes para fortalecer las habilidades del
pensamiento creativo en lengua y literatura en los nifios de cuarto afio de
Educacion Béasica General.

e Implementar en la Institucién las estrategias de ensefianza aprendizaje
entorno al desarrollo de las habilidades del pensamiento creativo en los nifios
de la escuela.
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4.4 Esquemay desarrollo de la propuesta

Tabla 34
No. TEMAS ACTIVIDADES
1 La importancia de la lectura Comprension lectora
2 La descripcion Yo me describo
3 Las fabulas Leamos y comprendamos las fabulas
4 Creacion de fabulas Empecemos a crear nuestras fabulas
5 Las retahilas Juguemos con las retahilas
6 Coémo crear retahilas Creando retahilas
7 Los trabalenguas Jugando con los trabalenguas
8 Como crear trabalenguas Creando trabalenguas

9 Las Coplas

Jugando con las coplas

10 | Cémo crear coplas

Creando coplas

11 Las adivinanzas

Juguemos con las adivinanzas

12 Partes de una adivinanza

Creacién de adivinanzas

13 El cuento

Los cuentos nos dejan un mensaje positivo

14 Como elaborar un cuento

Partes de un cuento

15 Creacion de cuentos infantiles

Empecemos a crear cuentos

Fuente: Texto de cuarto basico editorial Santillana, texto del Ministerio de Educacion e Internet.

Elaborado por: Garcia (2020)

Observacion: La propuesta se realiz6 en el formato de la Unidad Educativa Pasionista a

peticion de la autoridad del plantel debido a que laboré en esta IE durante varios afos

lectivos como docente de Lengua y Literatura.
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LA IMPORTANCIA DE LA LECTURA

La lectura es una de las actividades méas importantes y Utiles que el ser humano
realiza a lo largo de su vida. En primer lugar, la lectura, del mismo modo que todas
las restantes actividades intelectuales, es una actividad exclusiva de los seres
humanos, Unicos seres vivos que han podido desarrollar un sistema intelectual y
racional de avanzada. Esto quiere decir que la lectura es una de aquellas actividades
que nos define por lo que somos frente al resto de los seres vivos. La lectura es una
actividad que por lo general comienza a adquirirse muy lentamente desde temprana

edad y se mantiene de por vida, es decir que no se pierde con el tiempo.

Por otro lado, la importancia de la lectura también reside en el hecho de que es a
través suyo que el ser humano puede comenzar a recibir conocimientos de manera
formal e insertarse asi en el proceso tan complejo pero Util conocido como
educacién. La lectura supone siempre atencion, concentracion, compromiso,

reflexion, todos elementos que hacen a un mejor desempefio y a mejores resultados.

Obviamente, la lectura puede realizarse de muchas maneras y con muchos
objetivos. Asi, no es lo mismo la lectura por placer que aquella que se realiza por
obligacion para cumplir determinado objetivo educativo o laboral. De cualquier
modo, siempre la lectura actuara como un fenémeno que nos permite alentar nuestra
imaginacion, crear nuevos mundos en nuestras mentes, reflexionar sobre ideas o
conceptos abstractos, entrar en contacto con nuestro idioma o con otros, mejorar

nuestra ortografia, conocer mas sobre otras realidades, entre otros.

COMPRENSION LECTORA

La comprension lectora es una de las denominadas destrezas lingdisticas, la que se
refiere a la interpretacion del discurso escrito En ella intervienen, ademas del
componente estrictamente linglistico, factores cognitivos, perceptivos, de actitud y
sociologicos. En consecuencia, se entiende como una capacidad comunicativa que
rebasa el plano estrictamente linguistico y abarca el proceso completo de interpreta-
cion del texto, desde la mera descodificacion y comprension linglistica hasta la

interpretacion y la valoracion personal. En la lectura el lector no sélo extrae
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informacidn, opinion, deleite, entre otros, del texto, sino que, para su interpretacion,
también aporta su propia actitud, experiencia, conocimientos previos, entre otros.

Es, ciertamente, una destreza tan activa como la expresion escrita.

LA DESCRIPCION

Describir es explicar, de forma detallada y ordenada, caracteristicas de las personas,
los lugares o los objetos, es decir cdmo son. Es representar la realidad con palabras,
se puede decir que es una pintura verbal.

La descripcion sirve sobre todo para ambientar la accion y crear una atmdsfera que

haga més creibles los hechos que se narran.

COMO SE HACE UNA DESCRIPCION

Observar con mucha atencion y seleccionar los detalles mas importantes.
Después de seleccionar los detalles, hay que organizar los datos siguiendo un
orden:

- De lo general a lo particular o, al contrario.

- De los primeros planos al fondo o, al contrario.

- De dentro a fuera o, al contrario.

- De izquierda a derecha o al revés.
Situar los objetos en el espacio con precision. Se usaran expresiones como a la
derecha, junto a, al fondo, detras de, en el centro, alrededor, etc.

LAS FABULAS

La fabula es un texto narrativo y didactico. Es narrativo porque nos cuenta una
historia. Es didactico porque al final se extrae una ensefianza que se llama moraleja
gue nos ensefia cOmo comportarnos con las otras personas, o habla sobre un valor,
como la responsabilidad, el empefio, la constancia, el respeto, entre otros. La
caracteristica principal es que, en la mayoria de los casos, los personajes son

animales que se comportan como personas.

70


javascript:abrir('expresionescrita',650,470,'yes')

CREACION DE FABULAS

En la fabula existen una serie de acciones que se entrelazan unas con otras y que

desarrollan la historia:

El titulo guia al lector sobre el tema que trataré. En la fbula, generalmente aparece
el nombre de los dos personajes principales de la fabula, que se encuentran en
oposicién y tienen caracteristicas diferentes: uno en posicion favorable y otro en

posicién desfavorable. Por ejemplo: El ledn y el raton.

El inicio describe una situacion problematica y presenta los personajes. Informa en

qué lugar y en qué tiempo sucede la accion.

El nudo constituye el momento en que aparece el conflicto entre los personajes.
Generalmente existen dos protagonistas de caracteristicas opuestas, cuyos actos
producen ciertas consecuencias. El conflicto también puede producirse por un

personaje que aparece después.

El final presenta la resolucion del problema, sea por un personaje externo o por los

propios personajes.

En la fabula se escribe la moraleja o la ensefianza que se extrae del comportamiento

de los personajes y de la resolucion del problema.

LAS RETAHILAS
La retahila es un texto donde se juega con las palabras en forma logica, que puede
ser cronoldgica, espacial, causa — efecto, antecedente — consecuente, con una serie

de elementos que se suceden ordenadamente.

También existen retahilas para saltar la soga, para jugar con las manos, hacer

cosquillas, para curar, para palmear y sortear el turno en un juego.
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CREACION DE RETAHILAS

Se pueden realizar retahilas considerando lo que sucedié primero, lo que sucedid

después, y luego enlazar una oracion y otra y regresar.

Se realizan retahilas haciendo cadenas de palabras, imaginando las cosas que hay
dentro de otra cosa; por ejemplo, caja: carta, palabras, nombres; casa: dormitorio,
cama, cobija; arbol: ramas, hojas, flores, nidos, pajaro. Después, esta cadena de
palabras se articula en oraciones buscando un orden l6gico, donde la creatividad

juega un papel muy importante.

LOS TRABALENGUAS

Los trabalenguas o "destrabalenguas” son juegos de palabras dificiles de
pronunciar, que se dicen rapido y en voz alta. En todos los trabalenguas se utilizan
palabras con sonidos o letras iguales o parecidas, para que el resultado final sea

dificil de pronunciar.

Tienen la finalidad de entretener a los nifios y no tan nifios. Y, ademas, sirven para
desarrollar la pronunciacion de las palabras, la velocidad y el ejercicio de la
memoria (porque se deben repetir rdpidamente y tratando de no cometer ningin

error).

Los trabalenguas son ideales para divertirse con los nifios, aumentar el vocabulario
y aprender, aun mas, los fonemas de las palabras. La idea es comenzar
pronunciando lentamente cada palabra del trabalenguas, para luego ir aumentando
la velocidad. Es un juego de habilidad en el que los errores aparecen en cada frase

y a medida que se pronuncian mas rapido; esto los hace mas graciosos aun.
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COMO CREAR Y ESCRIBIR TRABALENGUAS

Comenzar a repetir lentamente trabalenguas cortos y sencillos: Por ejemplo;
"cuchara, cucharita, cucaracha”.

Ir agregando palabras con fonemas parecidos, para dificultar la pronunciacion de
las palabras.

Buscar, con los nifios, sonidos que sean parecidos entre si.

Escribir los trabalenguas o frases con palabras de sonidos parecidos o iguales.

Repetir trabalenguas e ir aumentando la velocidad cada vez mas.

LAS COPLAS

Conocemos como copla a una clase de poesia que se escribe con estrofas de cuatro
versos 'y que suele  servir como letra  para  canciones.
Dichas canciones populares suelen estar destinadas a los nifios por surimay

sencillez.

Entre los diferentes tipos de coplas podemos encontrar las mas variadas tematicas,
algunas tocan temas morales, como lo son las coplas sobre el respeto. Estas coplas
te dejan una ensefianza valiosa para que aprendas a comportarte y lo hagas cantando
unas bonitas coplas.

COMO ESCRIBIR COPLAS

Los nifios de cuarto grado pueden escribir poemas sobre el verano o sobre las
estaciones en general y cualquier tema propuesto. Ademas, se les permite utilizar
sus habilidades creativas para escribir textos. Los nifios de cuarto grado son capaces

de escribir pensamientos profundos cuando se los anima y se les ofrece un tema.

1. Enseiiar a los estudiantes sobre los poemas en cuarteto, que son escritos con
estrofas de cuatro versos y la palabra final de cada uno forma parte de un patron
de rima. Un ejemplo comun es ABAB. En esta forma, el primero y el tercer verso

terminan con palabras que riman entre si, y el segundo el cuarto verso terminan
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con palabras que riman entre si. AABB es otra forma; el primer y el segundo verso

riman entre si, y el tercer y cuarto verso riman entre si.

Darles un tema a los estudiantes. Las estaciones son un buen tema; las vacaciones

también ofrecen inspiracion.

Dar a los estudiantes una lista de palabras que se relacionen con el tema. Organizar
la lista de modo que las palabras se agrupen en patrones de rimas. Explicar a los
estudiantes que no necesitan utilizar las palabras en la lista, pero que pueden si no
se les ocurren ideas. Para ayudarte a compilar una lista de palabras, utiliza un

diccionario de rimas.

Hacer una tormenta de ideas de entre cinco y diez minutos. Piensa en el temay en

qué palabras los estudiantes quieren utilizar para el final de sus versos.

Organizar palabras finales que rimen segln patron de rima que hayas escogido.
Por ejemplo, si tu tdpico es el verano, y tu patrén de rimas es ABAB, puedes

escoger las siguientes palabras finales: candente / dormir caliente, / vivir.

Escribir frases para terminar cada verso. Por ejemplo, la primera estrofa podria
ser: (la luz del verano arde candente / ahora es tiempo de que vaya a dormir / y

suefie con las olas y un té caliente / con la brisa de verano; que me ayuda a vivir).

LAS ADIVINANZAS

Las adivinanzas suelen estar dirigidas a los nifios para que deduzcan los nombres
de animales, frutas, objetos, etc. En este sentido, las adivinanzas cuentan con un
componente educativo mas alla del ludico, que busca el desarrollo mental de los
mas pequefios. El nifio, ante una adivinanza, debe estar atento al enunciado,
analizarlo y razonar para hallar la respuesta. La formulacion en rima, por su parte,

ayuda al aspecto ludico.
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Asi como los refranes, las adivinanzas forman parte de la cultura popular de cada
region. Una caracteristica de las adivinanzas es que suelen ser andnimas: se
transmiten de generacion en generacion, adaptandose a los modismos y a los rasgos

propios de cada época, pero siempre a travées de la comunicacion oral.

CREACION DE ADIVINANZAS

Es conveniente que ellos mismos las construyan, siempre bajo la supervision del
docente. El siguiente proceso muestra una posible manera de construir una

adivinanza.
Primer paso

Elegir un objeto que hay que adivinar, observar las cualidades que mejor lo
caracterizan y que sirvan de base a su definicion, seleccionando al menos dos o tres
de dichas caracteristicas, a las que necesariamente se aludira, de manera clara, en la

adivinanza. Por ejemplo: el paraguas, protege de la lluvia, es de tela, tiene mango.
Segundo paso

Encontrar las palabras mas precisas y apropiadas que expresan esas caracteristicas
y, en general, cuantas circunstancias pueden constituir un buen camino para llegar
a adivinar el nombre del objeto en cuestion. Por ejemplo: la forma del paraguas,
una especie de techito.

Tercer paso

Formular la adivinanza con el menor nimero posible de palabras, limitando, asi la
longitud de las frases; y, a ser posible, recurrir mejor al verso que a la prosa, y

procurando emplear las palabras -insistimos una vez méas- con la mayor propiedad.
Ejempilo:

"Me llevan para la lluvia,

me usan de techito,

me cuelgan cuando hay solcito.” (El paraguas)
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Cuarto paso

Proponer la adivinanza a los nifios y si éstos encuentran dificultades para resolverla,

ofrecerles algunas pistas que les faciliten el hallazgo, por si mismos de la solucion.

EL CUENTO INFANTIL

El cuento infantil es el que se refiere o que va dirigido para los nifios. Siempre ha
sido importante bien establecer los conceptos vinculados con los términos que

corrientemente son de aplicacion.

Actualmente puede utilizarse la expresion cuento infantil para sefialar o para

referirse a los cuentos escritos por nifios.

PARTES DE UN CUENTO

Para crear un cuento, basta con tener un mensaje que contar, unos personajes y una
situacion. También lo que se puede hacer para generar esas circunstancias y

personajes, y que sean creativos y divertidos.

Los elementos de un cuento son: Los personajes o protagonistas, que pueden ser
principales y secundarios; el ambiente, que describe el lugar fisico donde se
desarrolla a la accion; el tiempo, que corresponde a la época en que se ambienta la
historia; la atmosfera, que corresponde a las sensaciones o el estado emocional que

aparece en la historia; la trama, es el conflicto que mueve la accion del relato.

Desde el punto de la estructura, el cuento debe tener: Introduccién: En esta parte
se presenta a los personajes y se los ubica en el espacio y el tiempo. Nudo o
conflicto: Es la ruptura de la situacion inicial, aparece una serie de acciones que
provocan tension entre los personajes, pueden aparecer otros actores que no
estuvieron al inicio del cuento. Desenlace o resolucion: Es la parte donde se detalla

la resolucion de la situacion o problema y se vuelve a una situacion de armonia.
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CREACION DE CUENTOS

En primer lugar, hay que introducirse en la mente del nifio para conocer la dosis de
imaginacion, creatividad e ilusion, necesaria para crear una historia. Esa historia es
el tronco principal del cuento, al que se iran adhiriendo los personajes, latramay el

desenlace feliz.

La historia puede ser realista, 0 bien, poseer detalles de fantasia, o simplemente que
Ilamen la atencion del nifio. Por ejemplo, contar que una ratita se rie, impacta mas
que decir que una nifia habla, porque ya se presupone. Este tipo de puntualizaciones
hacen del cuento una herramienta anhelada por los nifios, y donde sin duda, se
desarrolla de manera muy potente la imaginacion, y posteriormente la creatividad
de los nifios, ya que lo tomaran como algo extrafio, y seran ellos quienes, en

ocasiones, den vida a esos personajes.

Cualquier idea o inspiracion puede llegar a ser motivo de un cuento. Si realmente
el hecho de escribir cuentos, nos lo planteamos como parte de nuestro dia a dia,
debemos anotar en nuestra libreta de cuentos, cualquier acontecimiento, situacion
0 imagen que nos haya llamado la atencion, y que veamos gque vamos a Ser capaces
de desarrollar y poner un fin de cuento. Seguramente cuando anotemos algo en la
libreta, empezaremos sin darnos cuenta a hilar una historia, donde lo que mas
preocupe, sea que los nifios la entiendan bien. Por eso, anotar todo lo que vaya
aconteciendo, dara pie a crear mas de una historia para nifios, y crearlas de manera

adaptada y objetiva para cualquier pablico infantil.

Es importante delimitar una historia que transcurra en un tiempo relativamente
corto, y con dos o tres personajes. Digamos que estas cifras son las Optimas para
concluir un cuento con éxito apropiado para los educandos de esta edad y nivel de

escolaridad.
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COMO DESARROLLAR LOS PERSONAJES DE UN CUENTO

El tipo de personajes también influye en la calidad del cuento. Incluir personajes de
animales o de objetos con vida, hace que la historia llegue antes al publico infantil.
Se identificaran mas con los personajes inventados y fantasticos, que, con
los realistas, por la novedad que a ellos les supone, y porque en su mundo infantil,

lo que no viven diariamente es mas divertido que la rutina.

No obstante, habra que intercalar con personajes humanos de todas las edades
(padres, abuelos, hermanos), de manera que formen parte de la historia que estan
escuchando o leyendo, y asi no s6lo fomentemos la imaginacion, sino otro tipo de
valores, como el del respeto a los mayores, la familia, el sentimiento de pertenencia
y de carifio, que siempre, de una manera o de otra, se reclama, y se hace

imprescindible para un desarrollo positivo y feliz.
COMO ESCRIBIR LA TRAMA'Y EL DESENLACE DE UN CUENTO

Una vez que la historia del cuento es concreta, y los personajes estan definidos y
encajan con la historia, hay que empezar a crear aquello que conforma el grueso del
cuento, la historia se va complicando, aparecen los conflictos, y poco a poco, el
protagonista de la historia, va solucionando esos problemas, hasta alcanzar el
desenlace. EI matiz que debe tener el cuento es optimista, que el cuento nada mas
empezar emane luz y brillo, y que los personajes principales posean caracteristicas

como magia, humor, valentia, belleza, inteligencia.

A la hora de concluir los cuentos, debemos atender al momento evolutivo del nifio,
de manera que se puede esperar que un final feliz haga feliz al estudiante. Quizas
en nifios mas pequefios, si s necesario este matiz, sin olvidar, que un cuento en
algunas ocasiones, es el reflejo de algo que nos cuesta decir en la vida real. Y que un
final un poco amargo, bien contado, puede hacer que el educando entienda algunas

de las lecciones mas duras de la vida.

El final feliz que hace feliz al educando no siempre es asi, ya que las expectativas
de cada estudiante segun avanza el cuento, pueden ir cambiando, segln se vayan
sintiendo ellos respecto a las hazafias de los personajes. Por esto, las descripciones
de los personajes deben ser lo méas esclarecedoras posibles sin perderse en los

detalles, para que el objetivo del cuento sea el mismo con independencia de quien
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lo lea, y para quien se lea. Unicamente cambiara la interpretacion media en funcion

del nivel imaginativo y creativo que posea el menor.

Reglas Ortogréaficas para escribir textos en Cuarto Grado de Educacion
General Bésica

Cuando el estudiante pasa de un grado a otro debe de conocer una serie de reglas
ortograficas que debe de dominar y aplicar, a continuacion, presentamos las reglas

ortograficas de las palabras sujetas a reglas de primer ciclo desglosadas por grados.
Primer grado:

Se escribe m antes de p y b, se escribe letra inicial mayuscula en el inicio de oracién

y después de punto, en nombres de personas, animales y pueblos.
Segundo grado:

Las palabras que comienzan con ue, ie se escriben con h, se escribe b en

los grupos bl, br.
Tercer grado:

Conocen las palabras agudas, llanas, esdrajulas, las palabras terminadas en illo, illa
se escriben con Il, las palabras terminadas en z forman el plural cambiando la z por

lac.
Cuarto grado:

Las palabras qué, quién, donde, cual, cuando, como, cuanto llevan tilde cuando se
emplean en oraciones interrogativas y exclamativas, las terminaciones 0sa, osa de
los adjetivos se escriben con s, los gentilicios terminados en és o en se se escriben

cons.

El trabajo con las reglas ortograficas, no debe hacerse de forma mecénica ni
memoristica, sigue teniendo un importante valor, al considerar que su
interiorizacion garantiza la aplicacion de estas y, por consiguiente, una
correcta escritura. Cuando estas se estimulan y son los propios alumnos los que
llegan a estas, se lograel aprendizajey la utilizacion consciente en nuevas

situaciones.
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En la primaria las reglas ortograficas que se trabajan carecen de excepciones o
tienen pocas, atendiendo a las caracteristicas y posibilidades de los estudiantes.
La ortografia es un habito de lenta y dificil formacidn. Para adquirirlo es necesario

escribir mucho, evitando en lo posible toda falta o error.

La ortografia es un problema de la memoria que se refiere a la necesidad de
cultivarla. Pues en lo referente al aprendizaje de la ortografia, no es lo mismo dictar,
oir y escribir, que oir, ver y escribir con derivaciones explicativa que pongan en

evidencia los secretos de la memoria.

La ortografia por otra parte, prospera en la medida en que se desarrolla la
lectura inteligente, en funcion de los intereses de quien aprende donde la
observacidn juega un papel muy importante. Por todo esto es deber de los maestros
de conocer los fundamentos del método principalmente los de caracter cientifico

para alcanzar un dominio de la didactica de este sector de la ensefianza de la lengua.

El conocimiento de los métodos propios del analisis ortografico constituye un
factor determinante en la obtencidn de resultados satisfactorios, y el maestro debe

conocerlos para poder aplicarlos con efectividad.

En la ensefianza de la ortografia para lograr un trabajo eficiente, se hace necesario
el uso de métodos de analisis ortograficos, y en lo que se debe profundizar por ser

uno de los que mas se aplican en la escuela primaria actual.

El método viso-audio-gndstico-motor, se emplea para el trabajo con las palabras no
sujetas a reglas. Este método se basa en la observacién visual y su combinacion con
las impresiones auditivas, motrices y articulatorias, para ello se requiere que el
alumno vea, oiga, entienda y escriba las palabras. Se destacan cuatro momentos el

momento visual, auditivo, gnostico y motor.

El método que se utiliza para introducir una nueva regla ortografica de palabras
sujetas a reglas es la conversacion heuristica. Este aprovecha la via inductiva para
dirigir las observaciones, comparaciones y el analisis de las regularidades que se
observan en determinadas palabras. De igual forma, se aplicara el método de
conversacion reproductiva en la fase de aplicacion de la regla y en la consolidacion

0 rememoracion durante las cuales esta presente la deduccion.
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ANO BASICO: ANO LECTIVO
4to grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020. 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS: )
, AREAASIGNATURA, | NONERODE [ FECTADE [FECHADE
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL : : |
LENGUAY LITERATURA 2 19/ 2020 ~/9/2020

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Comprender textos escritos variados para desarrollar la valoracion critica y creativa

de los textos literarios y no literarios.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion de una ciudadania democréatica

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Leer

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Comprender las guias turisticas escritas desde la identificacion y el analisis de los

elementos descriptivos e informativos.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Escucha e identifica las relaciones que se establecen en

una comparacion.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

LOGRO

TECNICAS

/INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Tema: La importancia de la lectura Texto
La maestra sentara a los nifios formando un circulo: Figuras
Presentar un juego de palabras para lograr la motivacion, el interes Cuaderno

de los nifos.

Reconoce la importancia

de la lectura

cotejo.

TECNICAS: Observacion
INSTRUMENTO: Lista de
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¢A quién le gusta leer libros? ¢Por qué debemos leer libros?

Se permitira que los nifios expongan sus ideas de que pueden
hacer con la informacion contenida en los libros.

Los nifios explican por qué es importante leer.

La maestra incentiva a los estudiantes a la lectura dando ejemplos
y haciendo hincapié de lo que pasara sino leen libros.

Realizar actividad # 1

Lapiz
Borrador
Léapices de
colores

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencion dispersa Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagogica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD #1

Tema: Comprension lectora

Figura 31

Fuente: www.estimulaciontempranaorg/123/arg.com

Objetivo:

Comprender textos escritos variados para desarrollar la valoracion critica y

creativa de los textos literarios y no literarios.

Procedimiento:

Los nifios reciben un texto de lectura e iniciamos la prelectura y realizar las
actividades.

Continuar con la lectura.

Hacer preguntas que van a responder si prestaron atencién a la lectura.

Si no estan claras las ideas volver a leer y pedir que estén atentos.

Realizar la actividad de la post lectura.

Seguimos con las otras lecturas preparadas con sus actividades.
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ANO BASICO: ANO LECTIVO
4to grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020 - 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS:
AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE | FECHA DE FECHA DE

DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL

LENGUAY LITERATURA

PERIODOS: INICIO:
4 /9/2020

/92020

FINALIZACION:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Producir textos orales adecuados a toda situacion comunicativa para alcanzar

objetivos especificos.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion de una ciudadania democratica.

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Escribir

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Deduce el significado de palabras fonéticamente similares de acuerdo con el contexto

en una descripcion oral.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:

Deduce el significado de palabras fonéticamente
similares de acuerdo con el contexto en una

descripcion oral.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS 'ND'?_AODG%%ES DE | /INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Tema: La descripcion Cuaderno Lograr la creacion de TECNICA: Lluvia de ideas
Activacion de conocimientos previos Lapiz textos orales para_luego INSTRUMENTO: Prueba
Goma llevarlos a la escritura.
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Responder preguntas ¢Para qué me sirven los 0jos? ;Puedo decir
cada una de las caracteristicas de lo que observo?

La maestra empezara con una cancion.

La maestra les ensefia figuras y cada uno describe oralmente lo que
observa. La maestra ensefia que describir es mencionar lo que
observan y debe ser parte por parte. Se toma en cuenta forma y
color.

La maestra explicara que las personas se empieza por describir los
rostros y en la naturaleza desde los seres vivos mas grandes y que
mas llamen la atencidn hasta lo mas pequefio.

Realizar actividad #2

Tijeras
Figuras
Fotos de los
estudiantes

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Atencion dispersa

Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagogica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 2

Tema: Yo me describo

LA DESCRIPCION

Figura 32
Fuente: (Borda, 2013)

Objetivo:

Producir textos orales adecuados a toda situacién comunicativa para alcanzar

objetivos especificos.

Procedimiento:

La maestra les entrega las fotos que los nifios trajeron de ellos mismos.

Les pide que la peguen en una hoja.

Al pie de la foto deben escribir la descripcién de lo que observan, deben empezar
por la parte de arriba y deben ir articulando las oraciones para formar el texto.

La maestra debe supervisar constantemente para ver que formen las oraciones y
los parrafos.

Se repite la misma actividad, pero esta vez con un paisaje que les entrega la
maestra, es decir, aumenta la complejidad.

Los trabajos se adornan y se exhiben en cartelera.
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ANO BASICO:

4to grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA A
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS:
AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE | FECHA DE FECHA DE
DOCENTES: LEONOR GARCIA BAIDAL PERIODOS: INICIO: FINALIZACION:
LENGUAY LITERATURA 4 __/10/2020 __/10/2020

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Escuchar textos para comprender la funcién comunicativa y valorar las variedades
linguisticas y culturales que poseen, con una actitud de respeto y aceptacién de las
diferencias.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion de una ciudadania democratica.

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Escuchar narraciones de fabulas de distintos autores desde la identificacion de sus

caracteristicas textuales especificas.
Comprender las fabulas desde la valoracion, andlisis y comprension de su intencién

didactica.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Comprende y reconoce en una fabula los elementos

bésicos que la conforman.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICLA(‘)%%%ES DE /INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Tema: Las fabulas Libro de Escuchar y comprender | TECNICA: observacion
Activacion de conqmmlentos previos ¢ Te gusta leer libros? ¢Has Fabulas las fabulas. INSTRUMENTO: lista de
escuchado alguna fabula? Lapiz .
: o L cotejo
La maestra motiva a los nifios con una cancién
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La profesora realiza una lectura sobre una fabula corta.

Se realizan preguntas a los estudiantes sobre el contenido de la
fabula, los personajes, el escenario, la moraleja entre otros.

La maestra dirige a uno de los nifios a que lea la siguiente fabula.
Se entrega a cada estudiante una ldmina de cartulina, lapiz,
borrador, lapices de colores y se les pide que en cuatro escenas
dibujen lo que comprendieron de la fabula.

Cuando estan hechos los dibujos al pie de cada escena se les pide
que escriban lo que observan, la maestra les da ejemplos como
deben redactar.

Realizar actividad # 3

Borrador
Cartulinas
Léapices de

colores
Clips

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Atencion dispersa

Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagogica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 3

Tema: Leamos y comprendamos las fabulas

Figﬂra 33
Fuente: (Radio Casares, 2014)

Objetivo:

Escuchar textos para comprender la funcién comunicativa y valorar las variedades
linglisticas y culturales que poseen, con una actitud de respeto y aceptacién de
las diferencias.

Procedimiento:

La profesora realiza una lectura sobre una fabula corta.

Se realizan preguntas a los estudiantes sobre el contenido de la fabula, los
personajes, el escenario, la moraleja entre otros.

La maestra dirige a uno de los nifios a que lea la siguiente fabula.

Se entrega a cada estudiante una lamina de cartulina, lapiz, borrador, lapices de
colores y se les pide que en cuatro escenas dibujen lo que comprendieron de la
fabula.

Cuando estan hechos los dibujos al pie de cada escena se les pide que escriban lo
gue observan, la maestra les da ejemplos como deben redactar.

Se expone en la cartelera todos los trabajos realizados por los estudiantes
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ANO BASICO: UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA ANO LECTIVO

4to grado EGB 2020 - 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE | FECHA DE FECHA DE
DOCENTES: LEONOR GARCIA BAIDAL PERIODOS: INICIO: FINALIZACION:

LENGUAY LITERATURA 4 /10/ 2020 /10/2020
OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE: EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas especificas | La formacién de una ciudadania democratica.
para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como fuente de placer | EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

y transmisores de cultura.

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA: INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Escribir fabulas adecuadas a sus contextos desde el respeto de las caracteristicas Escribe una fabula en la que se reconoce la estructura

propias de este género.

de este tipo de texto.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICLA(‘)%%%ES DE /INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Tema: Creacion de fabulas Libro de Escribir 'y producir | TECNICA: Lluvia de ideas
Ar}tes, de cpmenzgr a gscribi[, debemos pensar en la enseﬁanzg que Fabulas textos literarios. INSTRUMENTO: lista de
dejaré la fabula. ¢ Qué ensefianza 0 moraleja deseo transmitir a Lapiz cotejo
mis lectores? Es importante recordar que una fabula es un texto Borrador

breve que siempre esta justificado en la moraleja.

Cartulinas
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Preguntarse qué personajes vamos a utilizar para transmitir la
enseflanza ¢Quiénes seran los personajes que utilizare en mi
fabula para representar la moraleja? Recuerda que una fabula
esta escrita para representar una moraleja.

¢ Qué sucede en la historia de mi fabula? Lo tercero es imaginar
la historia que contaremos, pues algunos de los personajes tienen
que aprender la leccién que intentamos transmitir en la moraleja.
¢Donde ira la moraleja? Finalmente debemos escoger si la
moraleja ird al comienzo del texto, dentro del texto o al final del
texto. Tradicionalmente va al final y es una frase breve, entre
comillas.

Realizar actividad # 4

Léapices de
colores
Clips
Hojas

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Atencidn dispersa

Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagodgica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 4

Tema: Empecemos a crear fabulas

Febulas para nifies
comn meraleies

Figura 34
Fuente: (Esopo, 2000)
Objetivo:

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas
especificas para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como

fuente de placer y transmisores de cultura.

Procedimiento:

Los nifios escogeran un animal que sea de su agrado porque este sera el personaje
de su fabula.

Antes de comenzar a escribir, debemos pensar en la ensefianza que dejara la
fabula. (Qué ensefianza o moraleja deseo transmitir a mis lectores? Es
importante recordar que una fabula es un texto breve que siempre esté justificado
en la moraleja: Esa es su meta. Aquello de lo cual quieres convencer al lector. Por
ejemplo, una moraleja puede tener que ver con convencer al lector de “no sentir
envidia por los demds”, “ser constantes en la vida” o “no mentir”, entre otros.
Preguntarse qué personajes vamos a utilizar para transmitir la ensefianza
¢ Quiénes seran los personajes que utilizaré en mi fabula para representar la
moraleja? Recuerda que una fabula esta escrita para representar una moraleja. En
la fabula de Esopo “La liebre y la tortuga”, la liebre estaba tan confiada de ganar
una competencia contra la tortuga, que se durmidé una siesta, mientras que la
tortuga gand la carrera, pues siempre siguié avanzando. La moraleja es que en la

vida debemos ser constantes.
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¢ Qué sucede en la historia de mi fabula? Lo tercero es imaginar la historia que
contaremos, pues algunos de los personajes tienen que aprender la leccion que
intentamos transmitir en la moraleja. Recuerda que se trata de una historia breve,
secuencial, en la que se puede usar la personificacion para representar lo que
quieres ensefiar a través de animales o cosas.

¢Dbnde ird la moraleja? Finalmente debemos escoger si la moraleja ird al
comienzo del texto, dentro del texto o al final del texto. Tradicionalmente va al
final y es una frase breve, entre comillas.

Empezar a escribir, la maestra debe indicar que procuren escribir de manera
ordenada los acontecimientos para que se entienda.

Los trabajos se exhibiran en las carteleras.

Materiales: Libro de Fabulas, lapiz, borrador, hojas, cartulinas, lapices de

colores, clips.
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ANO BASICO: ANO LECTIVO
4t0 grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 9020- 2021

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42

1.DATOS INFORMATIVOS:

NUMERO DE | FECHADE |FECHADE
PERIODOS: | INICIO: FINALIZACION:
4 __/10/2020 | __/10/2020

) AREA/ASIGNATURA:
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL
LENGUA'Y LITERATURA

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE: La formacion de una ciudadania democratica.

Producir textos orales adecuados a toda situacion comunicativa para alcanzar

objetivos especificos. EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA: INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas, Escucha e identifica las relaciones que se establecen en
retahilas, refranes y chistes en funcion de reconocer rasgos literarios en el juego una comparacion.
linguistico.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRAGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE /INSTRUMENTOS DE

LOGRO EVALUACION
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Tema: Las retahilas Grabadora Lograr reconocer rasgos | TECNICA: Observacion
La maestra haC(_e,un circulo y empieza haciendo un juego donde CD !lterarlo_s a partir de INSTRUMENTO: Lista de
cantan una cancion. Hojas de colores | 1U€90s linguisticos.
Cuando han terminado de cantar y jugar les pregunta si les gusto la
cancion y les explica que esa cancidén que acompafa el juego se
Ilama retahila y que son sucesos ordenados en un juego de palabras
que ayudan a ejercitar la memoria.

Realizar actividad # 5

Cotejos

, 3. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencidn dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.
Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagodgica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD #5

Tema: Juguemos con las retahilas

Figura 35

Fuente: (https://steemit.com)

Objetivo:

Producir textos orales adecuados a toda situacién comunicativa para alcanzar

objetivos especificos.

Procedimiento:

Se indica a los nifios, previamente, que lleven retahilas.

El dia acordado la maestra les indica que se sienten formando un gran circulo y
les entrega a los nifios un papelito de color.

Se agrupan segun el color.

Cada grupo de cinco estudiantes hara un juego acompafiado de una retahila.

La maestra enumera los grupos y les indica que retahila acompafiara su juego.

En el circulo cada grupo pasa al frente a cantar su retahila mientras juegan.

Se premia al mejor grupo que hizo la actividad. Se guardan las retahilas que

cantaron los nifios para la elaboracion de un libro con sus creaciones.
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ANO BASICO: ANO LECTIVO
4to grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020 - 2021

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42

1.DATOS INFORMATIVOS:

NUMERO DE | FECHADE |FECHADE
PERIODOS: | INICIO: FINALIZACION:
4 __/10/2020 | __/10/ 2020

AREA/ASIGNATURA:
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL
LENGUAY LITERATURA

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE: La formacion de una ciudadania democratica.

Producir textos orales adecuados a toda situacion comunicativa para alcanzar

objetivos especificos. EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA: INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas, Escucha e identifica las relaciones que se establecen en
retahilas, refranes y chistes en funcidn de reconocer rasgos literarios en el juego una comparacion.
linguistico.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRAGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE /INSTRUMENTOS DE

LOGRO EVALUACION
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Tema: Como crear retahilas

La maestra hace un circulo y empieza haciendo un juego donde
cantan una cancion.

Cuando han terminado de cantar y jugar les pregunta si les gusto la
cancion y les explica que esa cancidén que acompafa el juego se
Ilama retahila y que son sucesos ordenados en un juego de palabras
que ayudan a ejercitar la memoria.

Realizar actividad # 6

Grabadora
CD
Hojas de colores

Lograr reconocer rasgos
literarios a partir de
juegos lingtisticos.

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Lista de
Cotejos

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencidn dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.
Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagogica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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Objetivo:

ACTIVIDAD #6

Tema: Creemos retahilas

% &

@ Cro-cro cantaba la rana,
/a cro-cro debajo del agua,

@  cro-cro pasé un caballero,
CRO-¢ro con capa y sombrero,
cro-cro pasé una criada
cmfcm’yﬂdicndo ensalada

AN

Ql

1\ (r

)
e ¥
:

Figura 36
Fuente: (Vargas, 2012)

Producir textos orales adecuados a toda situacién comunicativa para alcanzar

objetivos especificos.

Procedimiento:

Se les indica a los nifios que sienten en circulos para empezar la actividad.

La maestra les indica que van a crear una retahila hecha por todos ellos.

Se les indica que busquen palabras que rimen.

La maestra escribe las palabras que rimen.

La maestra trata de articular las palabras para que rimen, no es indispensable un

orden l6gico, ni estructural, es un ensayo previo para las posteriores creaciones

que van a desarrollar los nifios.

La maestra les ensefia que es muy facil y los anima porque luego tendran que crear

sus textos.

Esta vez van a crear con la ayuda de la maestra, mas adelante hay actividades

donde crearan solos.
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ANO LECTIVO

ANO BASICO:
4to grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020 - 2021

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42

1.DATOS INFORMATIVOS:

) AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE | | SCAPE | FECHADE
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL PERIODOS: 111/ 2020 111/ 2090 :
LENGUA Y LITERATURA 4 — —
OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE: EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas especificas | La formacion ciudadana.

para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como fuente de placer [ EjE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

y transmisores de cultura. Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA: INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas, Usa articulos, sustantivos, adjetivos, pronombres,
retahilas, refranes y chistes en funcion de reconocer rasgos literarios en el juego signos de puntuacion, reglas ortograficas y oraciones
linguistico. en los textos que escribe.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
/INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSQOS L OGRO
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Tema: Los trabalenguas

Activacion de conocimientos previos: ¢Qué tan rapido puedes
pronunciar las palabras?

La maestra empieza la motivacion con un trabalenguas y les pide a
los estudiantes que lo repitan despacio y luego mas rapido.

La maestra les explica la importancia de los trabalenguas ya que les
ayuda a pronunciar bien y a ejercitar la memoria.

A continuacion otro trabalenguas sencillo que repiten de igual
manera.

Realizar actividad # 7

Papeles con las | Crear trabalenguas para TECNICA: Observacion
palabras reconocer ra_sgo_g,llt_erarlos INSTRUMENTO:
Cuaderno en el juego linguistico.
Lapiz Prueba
Cinta adhesiva
Hojas
Marcadores

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencién dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.
Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagodgica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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Objetivo:

ACTIVIDAD # 7

Tema: Juguemos con los trabalenguas

La arafia con mafa
amadia la lafia.

[ La araia con mqﬁa

teje la telarafia.

La arafia con mafia

es una tacafia.

Imdgenes
Educati ascom

Figura 37

Fuente: (https://i0.wp.com/www.imageneseducativas.com)

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas

especificas para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como

fuente de placer y transmisores de cultura.

Procedimiento:

La maestra les indica que formen grupos de cinco integrantes, cada grupo se

sentard en circulos y un estudiante en el centro.

La maestra les entrega hojas con trabalenguas, cada hoja contiene el mismo

namero de trabalenguas que el de los demas estudiantes.

Se hace pasar al centro a quién le toque decir un trabalenguas siempre en orden,

respetando los turnos de los grupos.

Siguen hasta que hayan participados todos los integrantes de cada grupo.

Se premia al grupo que mejor lo haga.
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ANO BASICO:

4to grado EGB ANO LECTIVO
UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020- 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS:
AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE IF,\'IEI%TQ_DE EFI\CI:AI\_ILAI\ZD:CI N
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL PERIODOS: 111/ 2'020 111/ 2020 .
LENGUA Y LITERATURA 4 — —

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas especificas
para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como fuente de placer
y transmisores de cultura.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

La formacion ciudadana.

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas,
retahilas, refranes y chistes en funcion de reconocer rasgos literarios en el juego
linguistico.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa articulos, sustantivos, adjetivos, pronombres,

signos de puntuacion, reglas ortograficas y oraciones

en los textos que escribe.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSQOS

INDICADORES DE
LOGRO

TECNICAS

/INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Papeles con las
palabras
Cuaderno
Lapiz

Tema: Como crear trabalenguas
Activacion de conocimientos previos: ¢Qué tan rapido puedes
pronunciar las palabras?

Crear trabalenguas para
reconocer rasgos literarios
en el juego linguistico.

TECNICA: Observacion
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La maestra empieza la motivacién con un trabalenguas y les pide a
los estudiantes que lo repitan despacio y luego mas rapido.

La maestra les explica la importancia de los trabalenguas ya que les
ayuda a pronunciar bien y a ejercitar la memoria.

A continuacién otro trabalenguas sencillo que repiten de igual
manera.

Realizar actividad # 8

INSTRUMENTO:
Prueba

Cinta adhesiva
Hojas
Marcadores

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Atencion dispersa

Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagogica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD #8

Tema: Creemos nuestros trabalenguas

Figura 38
Fuente: (Martinez B. , 2011)

Objetivo:
Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas

especificas para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como
fuente de placer y transmisores de cultura.

Procedimiento:

La maestra pegara en el pizarron palabras que contengan una letra escogida, por
ejemplo si escogemos la letra j, todas las palabras seran con j, estas pueden ser
sustantivos, adjetivos, entre otros.

Junto con la maestra se va haciendo una pequefia historia con estas palabras no
dejando de lado la rima.

Se hace lo mismo con palabras que contengan otra letra y se va componiendo en
oraciones para darle sentido.

Supervisar constantemente tratando de que los estudiantes escriban con rima y
que tenga sentido.

Los trabajos se exhiben en la cartelera.
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ANO BASICO:
4to grado EGB

ANO LECTIVO

UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020- 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS:
AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE IF,\'IEI%TQ_DE EFI\CI::S;:CI N
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL PERIODOS: 111/ 2'020 111/ 2020 .
LENGUA Y LITERATURA 6 — —

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas especificas
para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como fuente de placer
y transmisores de cultura.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas,
retahilas, refranes y chistes en funcion de reconocer rasgos literarios en el juego
linguistico.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa articulos, sustantivos, adjetivos, pronombres,
signos de puntuacion, reglas ortograficas y oraciones
en los textos que escribe.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOs | NPICADORESDPE 1 INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Tema: Creando coplas Cuaderno Crear coplas para TECNICA: Observacion
La maestra motivara a que todos los estudiantes con una cancién. Hojas reconocer rasgos literarios
Reconoceran que hay palabras que riman. Marcadores en el juego linguistico.
Escribir en el pizarron la cancidn y ver que hay palabras que riman. Figuras
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Explicarles a los estudiantes lo hermoso del lenguaje cuando
hacemos que las palabras rimen en la terminacion de las silabas que
conforman las palabras.

Incentivarlos a que realicen de manera oral esta rima.

Realizar actividad # 9

INSTRUMENTO:
Prueba

Cinta adhesiva

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Atencion dispersa

Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagogica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD #9

Tema: Jugando con las coplas

Un pajarito
me dijo al oido
pio, pio, pio,
tengo mucho frio.

Figura 39
Fuente: (Ruiz, 2013)

Objetivo:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas,

retahilas, refranes y chistes en funcion de reconocer rasgos literarios en el juego

linguistico.

Procedimiento:

La maestra les indica que formen grupos de cinco integrantes, cada grupo se
sentard en circulos y un estudiante en el centro.

La maestra les entrega hojas con coplas, cada hoja contiene el mismo namero de
coplas que el de los estudiantes.

Se hace pasar al centro a quiéen le toque decir una coplas siempre en orden,
respetando los turnos de los grupos.

Siguen hasta que hayan participados todos los integrantes de cada grupo, pueden
usar las coplas que la maestra les da o las que ellos trajeron. Al ser de indole
popular se puede hacer expresion corporal.

Se premia al grupo que mejor lo haga.
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ANO BASICO:
4to grado EGB

UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020 - 2021

ANO LECTIVO

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42

1.DATOS INFORMATIVOS:

) AREA/ASIGNATURA:
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL

LENGUAY LITERATURA

NUMERO DE | FECHADE |FECHADE
PERIODOS: | INICIO: FINALIZACION:
6 _/11/2020 | _/11/2020

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas especificas
para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como fuente de placer
y transmisores de cultura.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA
Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas,
retahilas, refranes y chistes en funcidn de reconocer rasgos literarios en el juego
linguistico.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa articulos, sustantivos, adjetivos, pronombres,
signos de puntuacion, reglas ortograficas y oraciones
en los textos que escribe.

2. PLANIFICACION

TECNICAS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURsOs | NPICADORESDE | INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Tema: Como crear coplas Cuaderno Crear coplas para TECNICA: Observacion
La maestra motivara a que todos los estudiantes con una cancion. Hojas reconocer rasgos literarios .
, . . A INSTRUMENTO:
Reconoceran que hay palabras que riman. Marcadores en el juego linguistico.
Escribir en el pizarron la cancion y ver que hay palabras que riman. Figuras Prueba
Cinta adhesiva
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Explicarles a los estudiantes lo hermoso del lenguaje cuando
hacemos que las palabras rimen en la terminacion de las silabas que
conforman las palabras.

Incentivarlos a que realicen de manera oral esta rima.

Realizar actividad # 10

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencidn dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.
Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagogica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 10

Tema: Creando coplas

COPLAS
e Aﬁ - Eche coplas, Tocamos guasa y
: “Q s ST compaferos, 4 marimba
g A “Echelas de tres en tres, Baitamos el currulao
» Y O Que si acaso me U Cantamos muchas
- ganares, fonadas
Las cantamos otra vez Arruligiy alabaos
Morenita soy sefora, 5
Yo no niego mi color, -
Que entre rosas y - Los sapos en la laguna
azucenas, Cuando sienten aguacero
la morenita es mejor. Unos piden la cachucha
b Y otros piden el sombrero

Alia armba en aquel alto
Hay un pozo de agua clara
Donde se bana lavirgen &9
Los plecitos y la cara <

Fuente: (https://www.rimascortasparaninos.com)

Figura 40

Objetivo:
Disfrutar del uso aparentemente absurdo del idioma en adivinanzas, trabalenguas,

retahilas, refranes y chistes en funcion de reconocer rasgos literarios en el juego

linguistico.
Procedimiento:

La maestra entregara material a cada estudiante con muchas palabras y ellos van
a escoger las que riman y esas son las que van a utilizar.

Escoger dos palabras que rimen y otras dos que también rimen. Los sustantivos
son en gran medida las opciones mas comunes para las palabras de la rima.
También podemos usar adjetivos o verbos.

La maestra les indica como las van a colocar en las hojas del cuaderno.

Tratemos de imaginarnos y darles sentido a estas palabras, poco a poco va
surgiendo la creatividad.

Hacer que los nifios escriban sus rimas.

Se pide a los estudiantes que lean sus rimas, si algunos no lo pudieron hacer tratar
de incentivarlos, es la primera vez que lo intentan.

Hacer nuevamente la actividad para fijar los conocimientos, procurando que todos

los nifios participen.
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ANO BASICO:
4to grado EGB

UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA

ANO LECTIVO
2020 - 2021

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42

1.DATOS INFORMATIVOS:

AREA/ASIGNATURA:

DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL
LENGUAY LITERATURA

g‘gmg%ggE FECHADE |FECHADE
~ [INICIO: FINALIZACION:
s _/11/2020 | _/11/2020

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Comprender textos escritos variados para desarrollar la valoracion critica y creativa
de los textos literarios y no literarios.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA
Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Escuchar adivinanzas, trabalenguas, retahilas, refranes y chistes desde la
comprension de la construccion logica de las ideas.

Comprender adivinanzas, trabalenguas, retahilas, refranes y chistes desde la
valoracion del aspecto ludico de la lengua como elemento para construir nuevas

realidades.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Escucha e identifica las relaciones que se establecen en
una comparacion.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS

TECNICAS
/INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

INDICADORES DE
LOGRO
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Tema: Las adivinanzas

Activacion de conocimientos previos: ¢Te gustan las pistas para
encontrar algo? ¢Sin pistas podrias adivinar algo? ;Te gustan las
adivinanzas?

Se sientan en un circulo y la maestra motivard a que todos los
estudiantes participen de forma ordenada y activa.

Se presentan las adivinanzas, la maestra lee la primera adivinanza.
Se leen las adivinanzas de cada uno de los nifios.

Realizar actividad # 11

Adivinanzas
Texto
Figuras
Cartulinas

Comprender textos para
desarrollar la creatividad
en textos literarios.

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Lista
de cotejo

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencién dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.
Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagodgica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 11
Tema: Juguemos con las adivinanzas

ADIVINANZA

TIENE OJOS DE GATO,
OREJAS DE GATO,
PATAS DE GATO,
RABO DE 6ATO Y NO ES UN GATO.
(QUIEN ES?

I

Figura 41
Fuente: (Educpe, s.f.)

Objetivo:
Comprender textos escritos variados para desarrollar la valoracién critica y

creativa de los textos literarios y no literarios.

Procedimiento:

Antes de empezar a leer las adivinanzas, la maestra les indica la importancia de
identificar las pistas y descartar las posibilidades.

En el centro del salon la docente dirige a los nifios haciendo que cada uno lea su
adivinanza.

Al leer cada adivinanza y si los estudiantes no saben la respuesta se puede afadir
una o dos pistas mas.

Luego se hacen grupos de cinco estudiantes y van a pasar al frente cada grupo
respectivamente.

Se le da a un nifio un dibujo y se le pide que elabore pistas para que los otros
cuatro estudiantes puedan adivinar. Asi sucesivamente intercambiandose para que
participen todos.

Gana el grupo que mas adivine con las pistas dadas.
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ANO BASICO:

4to grado EGB ANZCO)Zlal%CZ:JZII/ O
UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERNO

Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
LDATOS INFORMATIVOS: _

AREA/ASIGNATURA: E'Emg%gg'z FECHADE | FECHA DE

DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL | INICIO: FINALIZACION:
LENGUAY LITERATURA |, _/12/2020 | _ /1212020

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Escribir adivinanzas, trabalenguas, retahilas, refranes y chistes partiendo de las

estructuras propias de cada tipo de texto.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Escribir multiplicidad de textos apropiados con propdsitos comunicativos reales,
diversos y adecuados con sus propiedades textuales.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Usa articulos, sustantivos, adjetivos, pronombres,
signos de puntuacion, reglas ortograficas y oraciones

en los textos que escribe.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

TECNICAS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS LOGRO /INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Tema: Como crear adivinanzas Hoja Crear adivinanzas usando | TECNICA: Observacion
Activacion de conocimientos previos: ¢ Te gustan las adivinanzas? Lapices la creatividad e

¢Quieres crear tus propias adivinanzas?

Cinta adhesiva

imaginacion.

INSTRUMENTO:
Prueba
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La maestra motivara a que todos los estudiantes participen de forma Léapices de

ordenada y activa. colores
Se explica la estructura de las adivinanzas. Tijeras
La maestra crea con los nifios una adivinanza y a continuacion otra Borrador

para reforzar.
Realizar actividad # 12

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
ATENDIDA
Visual Ubicacién cercana al pizarrén.
Atencion dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagogica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 12

Tema: Escribamos adivinanzas

ADIVINANZA

EN EL AGUA SIEMPRE VIVO,
PLATEADO ES MI COLOR,
VELOZ COMO EL RAYO NADO,
<COMO ME LLAMO YO?

Figura 42
Fuente: (Educpe, s.f.)

Objetivo:

Escribir adivinanzas, trabalenguas, retahilas, refranes y chistes partiendo de las

estructuras propias de cada tipo de texto.

Procedimiento:

La maestra organizard un festival de adivinanzas, donde cada nifio creara su
propia adivinanza.

La maestra recordara la estructura que deben tener las adivinanzas.

Se les entrega a cada nifio papel y lapiz para que la escriban sus trabajos.
Primero seleccionan cuél sera el objeto, animal o lugar, luego las caracteristicas.
Empiezan a crear sus adivinanzas.

Los trabajos realizados se exhibiran en el patio del plantel.
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ANO BASICO:
4to grado EGB

UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA

ANO LECTIVO
2020 - 2021

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42

1.DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL

AREA/ASIGNATURA:

LENGUAY LITERATURA

NUMERO DE
PERIODOS:

4

FECHADE | FECHA DE
INICIO:
_[12/2020 | _/12/2020

FINALIZACION:

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:
Reconocer los textos literarios desde su caracter ficcional y funcion estética para
recrearse con su belleza literaria.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Escuchar cuentos breves desde la identificacion de sus elementos narrativos

basicos.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Identifica en un cuento la estructura y los elementos

que lo constituyen.

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE
LOGRO

TECNICAS
/INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Tema: El cuento Cuentos
Activacion de conocimientos previos: ¢Te gustan los cuentos? infantiles
¢Cual es tu cuento favorito? Mufiecos segun
La maestra motivara a que todos los estudiantes participen de forma el cuento

ordenada y activa.

Figuras

Propone reconocer textos
literarios y recrearse en su
belleza.

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Lista
de cotejo
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Con anticipacion se les ha pedido a los nifios que lleven sus cuentos
favoritos procurando sean cortos.

Se colocan en un circulo en medio del salon de clases para realizar
la actividad planificada.

Realizar actividad # 13

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

ATENDIDA
Visual Ubicacion cercana al pizarron.
Atencidn dispersa Carteles y tarjetas con dibujos.
Asignacion de tareas adicionales
Directora Com. Pedagogica Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 13

Tema: Los cuentos nos dejan un mensaje positivo

Figura 43

Fuente: (Wikia, s.f.)

Objetivo: Reconocer los textos literarios desde su caracter ficcional y funcion

estética para recrearse con su belleza literaria.

Procedimiento:

Se agrupan tratando de ver que tengan cuentos similares, cada grupo tendra cuatro
0 cinco estudiantes.

Cada grupo escoge a un compafiero quien ira al frente a leer el cuento y asi con
todos los grupos.

La maestra animara a los estudiantes ensefiando figuras 0 mufiecos cuando se esté
contando los cuentos.

La lectura debe ser en orden para que los nifios escuchen y echen a volar la
imaginacion.

Se les indica que guarden sus cuentos en una caja preparada por la maestra porque
esta actividad continGa.
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ANO BASICO:

4to grado EGB ANZC())ZIE)I_E(Z:(;BIlVO
UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPERNO

Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
LDATOS INFORMATIVOS: _

AREA/ASIGNATURA: E'Emg%gg'z FECHADE | FECHA DE

DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL | INICIO: FINALIZACION:
LENGUAY LITERATURA | S /12021 | /12021

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Reconocer los textos literarios desde su caracter ficcional y funcion estética para

recrearse con su belleza literaria.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL
La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Comprender cuentos breves en funcién de identificar sus partes y elementos que lo

convierten en un género literario.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Identifica en un cuento la estructura y los elementos

que lo constituyen

2. PLANIFICACION

INDICADORES DE

TECNICAS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS LOGRO /INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Tema: Como elaborar un cuento Marcadores Reconocer y comprender TECNICA: Observacion
Activacion Qe conocmwntos previos: ¢Como crees que se escribe P_ape_lotes textos literarios. INSTRUMENTO: Lista
un cuento? ¢ Te atreverias a escribir un cuento? Dibujos en .
i ] . de cotejo.

La maestra explica los elementos del cuento: los personajes, el papelotes
ambiente, el tiempo, la atmosfera y la trama con uno ejemplo. Temperas
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Conversa con los estudiantes sobre la importancia de cada uno de
ellos. Intentamos cambiar a uno de los personajes o cualquier otro
elemento.

Después ensefia la estructura de un cuento: introduccion, nudo y
desenlace.

También sefialamos cada parte como importante y tratamos de
cambiar alguna de sus partes.

Realizar actividad # 14

Lapices
Borrador

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Carteles y tarjetas con dibujos.

Atencion dispersa

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagodgica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 14

Tema: Partes de un cuento

Partes del cuento
+INICIO

Figura 44
Fuente: (Wikia, s.f.)

Objetivo:
Reconocer los textos literarios desde su caracter ficcional y funcion estética para

recrearse con su belleza literaria.

Procedimiento:

La maestra pide que se sienten en circulo rodeandola, porque en la actividad
participan todos.

Con una lluvia de ideas vamos a escribir en la pizarra a los personajes, el
ambiente, el tiempo, la atmosfera y la trama, hacemos que todos aporten con
cualquier opinidn, no desechando ninguna.

Cuando tengamos los elementos pasamos a armar la estructura del cuento.
Hacemos nuestro borrador encajando las ideas de los nifios.

Depuramos el borrador, colocamos signos de puntuacién a las oraciones,
corregimos faltas ortograficas y esté listo el cuento.

Los estudiantes copian el cuento hecho por todos al que se afiade figuras.
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ANO BASICO:

ANO LECTIVO

4to grado EGB UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA 2020 - 2021
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
Articulo 11 literal i. Articulos 40 y 42
1.DATOS INFORMATIVOS:
AREA/ASIGNATURA: NUMERO DE | FECHA DE FECHA DE
DOCENTE: LEONOR GARCIA BAIDAL PERIODOS: INICIO: FINALIZACION:
LENGUAY LITERATURA 6 11/ 2021 ~/1/2021

OBJETIVOS EDUCATIVOS DEL MODULO / BLOQUE:

Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus caracteristicas especificas
para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y valorarlos como fuente de placer

y transmisores de cultura.

EJE TRANSVERSAL / INSTITUCIONAL

La formacion ciudadana

EJE DE APRENDIZAJE/ MACRODESTREZA

Literatura

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADA:
Escribir cuentos breves utilizando los elementos narrativos de este tipo de texto.

INDICADOR ESENCIAL DE EVALUACION:
Identifica en un cuento la estructura y los elementos

que lo constituyen.

2. PLANIFICACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS

INDICADORES DE

TECNICAS
/INSTRUMENTOS

LOGRO DE EVALUACION
Tema: Creacion de cuentos infantiles Hojas Propone estrategias para TECNICA: Observacion
Activacion .de conocimientos previos: ¢Sabes cdmo crear cuentos qup_etas crear una cultura en la INSTRUMENTO:
infantiles? ¢ Te gustaria crear tu propio cuento? Léapices conciencia de cada
La maestra motivara a que todos los estudiantes participen de forma Eforrador estudiante sobre la Prueba
ordenada y activa. Léapices de

colores

reforestacion.
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La maestra comprueba que cada uno tenga los materiales debidos
antes de empezar el festival de cuentos infantiles.

Con anticipacion se prepara todo en la escuela y también se busca
a un jurado para el concurso que también serd un festival para
exhibir todos los trabajos creados por los estudiantes de cuarto
grado de Educacion General Basica.

Realizar actividad # 15

Figuras
Marcadores
Perforadora

Escarchas

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA
ATENDIDA

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

Visual

Ubicacion cercana al pizarron.

Atencidn dispersa

Carteles y tarjetas con dibujos.

Asignacion de tareas adicionales

Directora Com. Pedagodgica

Leonor Garcia Baidal

Docente del area
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ACTIVIDAD # 15

Tema: Empecemos a crear cuentos

Jugando a
crear cuentos

Figura 45
Fuente: (Wikia, s.f.)

Objetivo: Comprender y producir textos literarios de acuerdo con sus carac-
teristicas especificas para lograr el disfrute, desarrollo de la creatividad y

valorarlos como fuente de placer y transmisores de cultura.

Procedimiento:

Empieza el festival de creacion de cuentos y de exhibicion de los trabajos de los
estudiantes.

Verificamos que los estudiantes tengan los materiales necesarios.

La maestra les da 1 hora como méximo para presentar sus trabajos.

La maestra supervisa y ayuda a los estudiantes, en la pizarra se exhibe todos los
elementos del cuento, después de unos minutos también la estructura para seguir
con el orden anterior.

Cuando terminan los trabajos, el jurado examina y se escoge un ganador.

Se le entrega a cada estudiante sus trabajos hechos en las actividades anteriores y

una carpeta en la que almacenaran decorandolos con su nombre.
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4.5

Beneficio

Impacto Social

Indiscutiblemente estos talleres tendran un gran impacto social, no solo en el
ambito educacional, sino también en el entorno en que el estudiante se desarrolla,
pues le permitiran desenvolverse como persona critica, creativa, autonoma y
solidaria con sus semejantes, fomentara el pensamiento critico, es decir, que los

estudiantes piensen, pregunten y cuestionen.

Si se tienen estudiantes creativos y pensadores, en el futuro podran tener mejor
calidad de vida ya que como personas con habilidades para pensar seran de gran
aporte para la sociedad con ideas creativas e innovadoras y capaces de tomar las

mejores decisiones en su debido momento.

Beneficiarios
Con la ejecucion de la presente propuesta, los beneficiarios seran:

a)  Los docentes, ya que podran aplicar actividades para el pensamiento y asi
poder desarrollar las habilidades del pensamiento en el estudiante durante el

proceso ensefianza aprendizaje.

b)  Los nifios que se beneficiaran con la preparacion del aprender del entorno y
la interaccion con el ambiente social y academico en el cual se desenvuelven

en forma satisfactoria.
c) Los padres de familia quienes tendran la oportunidad de integrarse con sus

hijos a través de un andlisis critico donde ambos participen a través del

andlisis y del pensamiento creativo pudiendo aprender juntos.
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CONCLUSIONES

De acuerdo al andlisis realizado, se concluye que esta teoria es factible para su ejecucion
en la Unidad Educativa Pasionista para cubrir la necesidad de mejorar y optimizar las
habilidades del pensamiento en el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes
de cuarto grado de Educacion General Basica.

Se puede ultimar que para desarrollar el pensamiento creativo no existe una técnica en
particular, sino que més bien una gran influencia de muchos factores para llevarlo a cabo;
por ejemplo, la motivacion hacia los educandos, el contar con espacios abiertos donde
puedan expresarse, trabajar en equipo, comentar ideas, también es importante que el
maestro aplique técnicas y métodos para que propicie el pensar flexivo y creativo en el
saldn de clase.

Con respecto al proposito de la investigacion, se puede concluir que para llegar a entender
la creatividad supone primero comprender como funciona el pensamiento creativo, y de
esta manera también, percibir los mecanismos mentales que funcionan, y como el cerebro
utiliza sus recursos para generar nuevas ideas. En base a las técnicas e instrumentos
utilizados en la investigacién se conoce que la mayoria de los docentes se basan en las
exigencias que conlleva el plan, lo siguen al pie de la letra, y esto en conjunto con sus

conocimientos y experiencias de trabajo hacen gque el alumno desarrolle su pensamiento.

Se puede concluir de acuerdo a la prueba de habilidades del pensamiento aplicada a los
estudiantes que hacer esquemas, planificar, relacionar e inferir la informacion que los
docentes les brindan se les dificulta, les es dificil comprender y crear lo que la materia
exige. La concentracion y la resolucion de problemas y la atencion les ayuda un poco a
gestionar su aprendizaje, no siempre saben reconocer ideas principales y secundarias en
los textos en los cuales realizan lecturas. La imaginacion y la creatividad son habilidades
que algunas veces son empleadas, pero no siempre, tanto por los docentes como por ellos.
Hay que recordar que el docente es quien propone el aprendizaje y los estudiantes quienes
lo gestionan con orden y un buen nivel de comprensién que son otras de las habilidades

poco aplicadas en el salon de clases.
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En tal sentido se ultima el ideal es que las personas desde muy tempranas edades deben
desarrollar las habilidades del pensamiento y que la aplicacion de este lo llevara a utilizar
el pensamiento creativo puesto este contribuye a lograr una capacidad plena e integral de

sus facultades intelectuales.

En el area de Lengua y Literatura es importantisimo utilizar las habilidades del
pensamiento para comprender y producir textos de todo tipo, en la situacion comunicativa
para usar y valorar el lenguaje como una herramienta de intercambio social y, de
expresion personal. La prioridad de los docentes consiste en propiciar que los estudiantes
piensen y sean capaces de producir sus propios pensamientos e ideas, antes de hablar o

realizar cualquier actividad.
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RECOMENDACIONES

Aplicar multiples y variadas estrategias de motivacion a los estudiantes del cuarto
afio de educacién basica de la Unidad Educativa Pasionista, de igual forma
habilitar espacios abiertos y generar trabajos colaborativos de tal manera que
puedan generar en los alumnos el deseo de aprender a ser creativos y de expresarse

a traveés del lenguaje.

Comprender las estructuras basicas que dan origen al pensamiento y a la forma de
aplicarlo a las actividades académicas, en este caso en los nifios de cuarto grado
de Educacién Basica de la Unidad Educativa Pasionista, para no solo trabajar
desde el area cognitiva sino también desde el ser que es también muy importante

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Seguir generando, construyendo, planificando y elaborando actividades desde los
textos que tienen los nifios, desde las actividades de planificacion de los libros el
desarrollo de estas habilidades del pensamiento en la escuela, dandole a los
educandos libertad para crear e innovar, pues esto contribuye al desarrollo del ser

humano y de la sociedad.

Dada la positiva influencia en utilizar las habilidades del pensamiento y siendo
prioridad que los docentes las planifiquen y apliquen en sus salones de clase se
recomienda utilizar la propuesta de esta investigacion: Talleres Didacticos de
Habilidades del Pensamiento para mejorar el Desarrollo del Pensamiento Creativo

en Lenguay Literatura en el cuarto grado de Educacidn General Bésica.
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ANEXOS



Anexo 1

ENCUESTA A DOCENTES

Estimado docente la presente encuesta se desarrolla dentro del trabajo de investigacion titulado:
Habilidades del pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el &rea de lengua
y literatura en los estudiantes de cuarto grado de educacién general basica de Unidad Educativa
Pasionista, periodo 2020-2021 previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacion.

Esta dirigida a conocer la opinion de los docentes sobre las habilidades del pensamiento en el
momento de impartir sus clases.

Objetivo: Determinar la influencia de las habilidades del pensamiento en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista.

Instrucciones: La encuesta es andnima busca obtener datos confiables, razon por la cual debe
responder con absoluta honestidad y con el mayor asertividad su opinion referente a la variable:
habilidades del pensamiento que ejerce su influencia en la creatividad en la institucion donde
usted trabaja. Podra contestarla marcando la casilla correspondiente; margue con una equis (X)

en una de las alternativas que se presentan a continuacion:

SI
NO
TAL
VEZ

PREGUNTAS
NO

1 | ¢Utiliza la observacion, descripcion, comparacion, relacion y la
clasificacion en sus planificaciones de clase?

2 | ¢Es importante pensar antes de hablar o de hacer alguna
actividad?

3 | ¢Utiliza sus habilidades de pensamiento y creatividad para
realizar el trabajo y otras actividades?

4 | ¢Utiliza su imaginacién para crear cuentos y otros textos en las
clases que imparte?

5 | ¢En su etapa escolar le ensefiaron a utilizar las habilidades del
pensamiento para el diario convivir?

6 | ¢Cuando realiza algo piensa que debe ser de manera ordenada y
sistematica?

7 | ¢Legustacrear o hacer cosas utilizando el pensamiento creativo?

8 | ¢Desearia hacer actividades que le ayuden a pensar
ordenadamente?

9 | ¢Los estudiantes han sido motivados en la lectura en afios
anteriores?

10 | 10.- ;Le gustaria que sus estudiantes aprendan a crear cuentos,
adivinanzas, refranes y otros textos?
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Anexo 2
ENCUESTA A ESTUDIANTES

Estimado estudiante la presente encuesta se desarrolla dentro del trabajo de investigacion
titulado: Habilidades del pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el area
de lengua y literatura en los estudiantes de cuarto grado de educacion general bésica de Unidad
Educativa Pasionista, periodo 2020-2021 previo a la obtencion del titulo de Licenciada en
Ciencias de la Educacion.

Esta dirigida a conocer la opinion de los estudiantes sobre las habilidades del pensamiento en el
momento de recibir sus clases.

Objetivo: Describir la influencia de las habilidades del pensamiento en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista.

Instrucciones: La encuesta es andnima busca obtener datos confiables, razon por la cual debe
responder con absoluta honestidad y con el mayor asertividad su opinion referente a la variable:
habilidades del pensamiento que ejerce su influencia en la creatividad en la institucion donde
estudia. Podra contestarla marcando la casilla correspondiente; marque con una equis (X) en una

de las alternativas que se presentan a continuacion:

Si
NO
TAL
VEZ

N°. PREGUNTAS

1 |¢Se siente motivado a la lectura por los maestros de su
institucion?
2 | ¢Es importante pensar antes de hacer alguna actividad y tarea?

3 | ¢Utiliza sus pensamientos y creatividad para hacer sus
actividades y tareas?

4 | ¢Esimportante utilizar su imaginacion para crear cuentos y otros
textos?

5 | ¢Enafios anteriores le ensefiaron a utilizar sus pensamientos para
realizar sus actividades?

6 | ¢Cuando realiza algo, piensa que debe ser de manera ordenada?

7 | ¢Considera importante hacer las cosas planificadamente?

8 |¢Le gusta crear o hacer cosas utilizando el ingenio o la
imaginacion?

9 | ¢Desearia hacer actividades que le ayuden a pensar
ordenadamente?

10 | ¢Le gustaria aprender a crear cuentos, adivinanzas, refranes y
otros textos?
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Anexo 3
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Estimado representante la presente encuesta se desarrolla dentro del trabajo de investigacion
titulado: Habilidades del pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el area
de lengua y literatura en los estudiantes de cuarto grado de educacion general bésica de Unidad
Educativa Pasionista, periodo 2020-2021 previo a la obtencion del titulo de Licenciada en
Ciencias de la Educacion.

Esta dirigida a conocer la opinion de los representantes sobre las habilidades del pensamiento en
el momento de recibir sus clases.

Objetivo: Examinar la influencia de las habilidades del pensamiento en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista.

Instrucciones: La encuesta es andnima busca obtener datos confiables, razén por la cual debe
responder con absoluta honestidad y con el mayor asertividad su opinion referente a la variable:
habilidades del pensamiento que ejerce su influencia en la creatividad en la institucién donde
estudia su representado. Podra contestarla marcando la casilla correspondiente; marque con una

equis (x) en una de las alternativas que se presentan a continuacion:

_ o 1N
Ne. PREGUNTAS o |z |24
1 | ¢En la institucion donde estudia su hijo/a lo motivan a leer

historias?
2 | ¢Considera importante pensar antes de hablar o de hacer alguna

actividad?

3 | ¢Cree que es importante utilizar sus pensamientos y creatividad
para ayudar a sus hijos con las tareas?

4 | ¢Esimportante utilizar la imaginacion para crear cuentos y otros
textos en las clases de Lengua y Literatura de sus hijos?

5 | ¢En su etapa escolar le ensefiaron por qué es correcto pensar de
manera logica?

6 | ¢Cuando realiza algo piensa que debe ser de manera ordenada y
sistematica?

7 | ¢Considera importante dar libertad para crear a los nifios?

8 | ¢Le gustaria que sus hijos aprendan a crear o hacer cosas
utilizando el ingenio o la imaginacion?

9 | ¢Desearia que sus hijos/as hagan actividades que los ayude
reflexionar?

10 | ¢Le gustaria que sus hijos e hijas aprendan a crear cuentos,
adivinanzas, refranes y otros textos?
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Anexo 4

ENTREVISTA A LA DRA. GRACE BAQUERO
VICERRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA PASIONISTA

Estimada vicerrectora la presente entrevista se desarrolla dentro del trabajo de investigacion
titulado: Habilidades del pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el area
de lengua y literatura en los estudiantes de cuarto grado de educacion general bésica de Unidad
Educativa Pasionista, periodo 2020-2021 previo a la obtencion del titulo de Licenciada en
Ciencias de la Educacion.

Esta dirigida a conocer la opinion de la autoridad de la institucion sobre las habilidades del
pensamiento en los nifos.

Objetivo: Determinar la influencia de las habilidades del pensamiento en el desarrollo del

pensamiento creativo en los estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista.

1.- ¢Para usted es importante desarrollar las habilidades del pensamiento en los
estudiantes?

2.- ¢La institucion promueve proyectos del area de Lengua y Literatura?

3.- ¢Qué papel desempefia la escuela con sus docentes en el desarrollo del
pensamiento creativo?

4.- ¢Considera que el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de
cuarto grado de EGB es el adecuado para nifios de su edad?
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5.- ¢ Para usted es necesaria la implementacién y desarrollo de una guia didéctica
para desarrollar las habilidades del pensamiento en los estudiantes de cuarto
grado de EGB?
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Estimado estudiante el presente cuestionario se desarrolla dentro del trabajo de investigacion
titulado: Habilidades del pensamiento y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el area
de lengua y literatura en los estudiantes de cuarto grado de educacion general bésica de Unidad
Educativa Pasionista, periodo 2020-2021 previo a la obtencion del titulo de Licenciada en

Anexo 5

PENSAMIENTO

Ciencias de la Educacion.

PRUEBA INFORMAL PARA EVALUAR LAS HABILIDADES DEL

Esta dirigido a conocer la opinion de los estudiantes sobre las habilidades del pensamiento.

Objetivo: Examinar las habilidades del pensamiento en el desarrollo del pensamiento creativo

en los estudiantes de la Unidad Educativa Pasionista.

Instrucciones: Podra contestarla marcando la casilla correspondiente; marque con una equis (X)

en una de las alternativas que se presentan a continuacion:

N
L
- ') >
N°. PREGUNTAS » zZ <—‘:I
|_
1 | Realizo a diario las actividades que en clases solicita el maestro.
2 | Tengo un horario fijo para realizar tareas y por lo general, es
antes de salir a jugar con mis amigos.
3 | Cuando estudio, recuerdo lo que ya habia aprendido con
anterioridad.
4 | En los examenes entiendo todo lo que esta escrito.
5 | Comprendo, sin dificultad las explicaciones de los profesores en
clases.
6 | Cuando leo un texto puedo reconocer las ideas principales.
7 | Trato de resolver mis problemas sin pedir ayuda.
8 | Cuando leo, represento en mi mente con imagenes lo que estoy
leyendo.
9 | Me cuesta trabajo mantener en orden mi habitaciéon.
10 | Acostumbro aprender de memoria las asignaturas de la escuela.
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Anexo 6

CUESTIONARIO PARA EVALUAR HABILIDADES DE PENSAMIENTO

Instrucciones de llenado.

El cuestionario que se presenta a continuacion tiene como objetivo principal el obtener
informacion valiosa acerca de las formas en que aprendes, las estrategias que llevas a cabo
para aprender y las dificultades que se te presentan para ello. La informacion, que se te pide
responder con toda franqueza, permitira identificar necesidades particulares sobre tu
aprendizaje lo que, a su vez, posibilitara la elaboracion de mejores programas gque impulsen,

de manera fundamentada, un aprendizaje y formacion exitosas.

El cuestionario esta constituido por un conjunto de afirmaciones con diversas opciones
de respuesta, de las que debes escoger la que mejor describa tu experiencia personal
referente a estudiar y aprender. Las respuestas que consideres dar no son buenas o malas,
simplemente reflejan en cierfa medida esa experiencia. Lee con mucha atencidon cada

afirmacion y elige la opcidn que represente de mejor manera tu experiencia.

Tienes tres opciones para elegir: SIEMPRE, ALGUNAS VECES y NUNCA.. Elige sdlo

una opcion la que mejor represente tu expernencia.

Recuerda que no hay respuestas buenas ni malas y es importante no dejar de

contestar ninguna afirmacién.

iSEA MUY HONESTO AL RESPONDER, GRACIAS POR SU COLABORACIONI
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Nombre:

Apellido paterno Apellido materno Nombre(s)
ITEMS
Siempre Algunas Nunca
veces

1. Hagomapas conceptuales, esquemas o
diagramas como apuntes durante las clases.

2. Acostumbro planificar el tiempo que le voy a
dedicar al estudio v lo llevo a cabo.

3. Al estudiar relaciono lo que estoy aprendiendol
con lo que aprendi antes.

4. Alestudiar un nuevo temame doy cuenta que,
los lo aprendido anteriormente me ha servido
mucho.

5. Alhacer unexamen, comprendo las preguntas

6. Entiendo sin dificultad lo que el maestro me

explica en el salon de clase.

7 Aungue tengo problemas logro concentrarme.

8. Busco otras formas para resolver problemas.

9. Consideroimportante ponerle atencion a las
graficas v a las tablas que aparecen en el
libro cuando estoy leyendo.

10. Consulto el diccionario cada vez que no
entiendo un término o tengo dudas de como
se escribe.

11. Cuando leo un texto puedo reconocer las
ideas principales y las ideas secundarias.

12. Para guiar mi estudio y prepararme para un
examen, procuro imaginarme lo que me van
a preguntar.

13. Logro concenirarme o hacer gemplos de lo
explicado en clase.

14. TerminoTos frabajos, fareas y aclividades a

tiempo.

15. Puedo comprender con claridad el
contenido de lo que estudio.

16. Soy capaz de enconfraralfiernafivas para
resolver un problema.

17. Suelo preguntar los temas que no entiendo al
profesaor.

18. Trato de solucionar mis problemas de
estudio y aprendizaje.
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Anexo 7

ENTREVISTA

Dra. Grace Baquero Macuy, Vicerrectora de
la Unidad Educativa Pasionista

O % @ -~ A u 3 & C 6 es
e —————————

Srta. Leonor Valentina Garcia Baidal, docente
de la Unidad Educativa Pasionista
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Anexo 8

APLICACION DE CUESTIONARIO

Srta. Leonor Valentina Garcia Baidal, docente de la Unidad Educativa
Pasionista aplicando el Cuestionario de habilidades del pensamiento a un
estudiante.
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Anexo 9

VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente Yo, MsC. Monica Fabiola Villac Reyes con C.I 0907734719 en
mi calidad de profesional educative, manifiesto haber revisado minuciosamente la propuesta

realizada en el proyecto.

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO Y SU INFLUENCIA EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL AREA DE LENGUAY
LITERATURA EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE UNIDAD
EDUCATIVAPASIONISTA, PERIODO 2020-2021

Diespués de haber leido v analizado el documento, puedo expresar que es apropiado para la

instifucion en mencion v tiene la aplicabilidad necesaria para este proyecto.

Es todo cnanto puedo informar en honor a la verdad.
Atentamente,

MsC. Monica Fabiola Villao Reves
C.I: 0907734719
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i\-’ALIDACIle DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente Yo, MsC. Grace Elizabeth Escobar Medimna con C.1 0909452096
en mi calidad de profesional educativo, manifiesto haber revisado minuciosamente la

propuesta realizada en el provecto.

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO Y SU INFLUENCIA EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE UNIDAD
EDUCATIVAPASIONISTA, PERIODO 2020-2021

Después de haber leido v analizado el documento, puedo expresar que es apropiado para la

institucion en mencion v tiene la aplicabilidad necesaria para este proyecto.

Es todo cuanto puedo informar en honor a la verdad.

Atentaments.

™\
) i W ’
B e/ e A
¥ f"-' :F';'.'-:':"""-‘ 4 —
| e A ——

MsC Grace Elizabeth Escobar Medina
C.I: 0909452096
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VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente Yo, MsC. Lorena del Carmen Bodero Arizaga con CL
0913782777 en mu calidad de profesional educativo, manifiesto haber revisado

minuciosamente la propuesta realizada en el proyecto.

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO Y SU INFLUENCIA EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN EL AREA DE LENGUA Y
LITERATURA EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE UNIDAD EDUCATIVA
PASIONISTA, PERIODO 2020-2021

Después de haber leido v analizado el documento, puedo expresar que es apropiado para la

institucion en mencion v tiene la aplicabilidad necesaria para este proyecto.

Es todo cuanto puedo informar en honor a la verdad.

MsC. Lorena del Carmen Bodero Arizaga
C.I. 0913782777
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