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RESUMEN:

El presente trabajo tiene una vision holistica de la importancia que tiene el integrar las
habilidades cognitivas propuestas por Benjamin Bloom en el desarrollo de la planificacion
de los docentes, donde podran establecer una jerarquia entre una habilidad y otra,
permitiendo desarrollar instrumentos y técnicas que favorezcan el progreso de cada una.
Esta investigacion tiene como objetivo Analizar la influencia de las habilidades cognitivas
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de segundo de bachillerato, Para realizar
la investigacion se emple6 el método Inductivo-Deductivo, aun cuando son contrarios, el
origen de su razonamiento complementa los resultados y otorga veracidad en las
afirmaciones desde diferentes perspectivas.
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INTRODUCCION

En pleno siglo XXI y a las puertas de una gigantesca era de avances tecnoldgicos y
corrientes del pensamiento hay muchas cosas que inspiran a los que estan involucrados y
comprometidos con la educacion para tratar de encontrar respuestas a los problemas que
se presentan dia a dia, pues el ideal es que todos los estudiantes completen el proceso de
aprendizaje y puedan usar el producto de este ciclo para generar muchas mas soluciones
a los retos del mundo. Ese ha sido el interés por desarrollar el proyecto de titulacién
“DESARROLLO DE LAS HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO DEL
INSTITUTO PARTICULAR ABDON CALDERON EN EL PERIODO LECTIVO
2019-2020”. Esta investigacion tiene como objetivo principal analizar la influencia de las
habilidades cognitivas, en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de Il de

Bachillerato.

Para el analisis se aplico la investigacion documental, en la que se evidencié que las
habilidades propuestas por la taxonomia de Bloom pueden jerarquizarse, optimizando la
planificacion y el tiempo que va a emplear en la aplicacion de cada una y los resultados
esperados. Ademas, se implementd la investigacién descriptiva porque surgio la
necesidad de explicar de forma detallada qué ocurria con los estudiantes, en las aulas,
durante sus clases, para analizarlo y de esta manera compararlo con lo que debe
considerarse para el verdadero proceso de aprendizaje y destacar cuéles son las
habilidades que intervienen; y, por ende, todos los conceptos que ayudan a comprender

neuroldgicamente como se descompone el aprendizaje.

También se usé la investigacion de campo, que permitio confirmar que existe una relacion
entre las actividades que promueven, el desarrollo de las Habilidades Cognitivas y el
Aprendizaje de los estudiantes de Segundo de Bachillerato. Se evidencid que los
estudiantes mostraron mayor interes por las clases, estas no exigian el desarrollo de una
de las areas cognitivas, como es el conocimiento que requiere un uso mecanico de la

memoria, Sino mas bien se crean actividades que permiten que sea una memoria activa,



que responde de manera eficiente a los juicios que encuentra en su entorno. Es asi, como
se sustenta la idea inicial que asegura que el desarrollo de habilidades cognitivas

interviene directamente en el aprendizaje haciéndolo significativo y duradero.

Este trabajo de investigacion estd organizado en cuatro capitulos distribuidos de la

siguiente forma:

Capitulo I Disefio de la Investigacion: En esta primera parte se encuentra el planteamiento
del problema, objetivos: general y especifico, justificacion y delimitacion, idea a defender

y linea de investigacion para dar a conocer en qué consiste el problema a investigar.

Capitulo Il Marco Tedrico: Esta compuesto por los antecedentes y marco conceptual con
toda la informacion recopilada acerca de las variables planteadas, asi como el respectivo

marco legal que da un sentido mas contundente a la investigacion.

Capitulo 111 Metodologia de la Investigacién: Contiene la metodologia, técnicas e
instrumentos aplicados para la recoleccion de datos de la poblacién determinada a través
de en una muestra. Ademas, del analisis de los resultados generados.

Capitulo IV La Propuesta: Aqui se presenta la propuesta constituida en una guia de
planificacion docente para potenciar el desarrollo de las Habilidades Cognitivas en el

Proceso de Aprendizaje.

Para culminar el documento se afiaden las conclusiones y recomendaciones, referencias

bibliograficas y anexos.



CAPITULO |
DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1 Tema

DESARROLLO DE LAS HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO DEL
INSTITUTO PARTICULAR ABDON CALDERON EN EL PERIODO LECTIVO
2019-2020".

1.2 Planteamiento del Problema

Ecuador ha evidenciado constantes avances en temas educativos. Con la renovacion del
Curriculo 2016, se generaron espacios para el desarrollo mas flexible de los contenidos y
oportunidades de transformacion para implementar una metodologia dirigida, sin
embargo, los cambios masivos de autoridades en instituciones publicas y privadas impide
una sélida implementacién metodologica que permita el protagonismo activo de los
estudiantes y docentes. Esto ha dado paso a la apuesta por proyectos de innovacién

educativa para responder al perfil de salida del bachiller ecuatoriano.

Una de estas propuestas innovadoras plantea que el aprendizaje debe estar relacionado a
problematicas reales, en las que puedan poner en préactica sus habilidades cognitivas y
ejecutivas, para desarrollar soluciones creativas y que se ajusten a las necesidades que

perciben en su contexto.

Sin embargo, en la practica educativa, la realidad que se vive genera nuevos desafios que
hace que el deseo de innovar se vuelva una tarea que avanza lentamente, es decir, para
alcanzar los indicadores esenciales de aprendizaje, el maestro debe ser muy habil para

indagar e identificar los niveles de desarrollo cognitivo que tienen sus estudiantes y



planificar las estrategias adecuadas para conseguir los objetivos que se plantea en el perfil

de salida.

Esto se va sumando a la carencia de conocimientos que pueden tener los maestros sobre
las maneras de vincular en sus planificaciones estrategias que permitan relacionar el
contenido de clase con el desarrollo de habilidades cognitivas que a la largan seran las
herramientas que ellos tengan para poder interactuar con su contexto mas proximo como

la Universidad y/o empleos.

De manera mas particular se puede ubicar en este universo a los estudiantes de segundo
de bachillerato que son los més vulnerables en este proceso, debido a que pronto se
introduciran a las exigencias de tercero de bachillerato, donde se iran perfilando para una

carrera universitaria, sin tener adn las habilidades que le permitan despuntar en la misma.

Muchos de estos estudiantes tienen en la actualidad problemas para conocer y relacionar
los contenidos adquiridos en las diferentes materias con la realidad en la que ellos estan
inmersos, esto se debe a que en ocasiones los maestros planifican sin crear una estructura
lineal y ordenada, en el desarrollo cognitivo de los individuos. La educacion tiene la
necesidad de cambiar algunas practicas que de alguna manera se han convertido en

ensefianza tradicional, impidiendo asi que se alcance el fin de la educacion.

A continuacién, se enumeran las dificultades que se encuentra constantemente en los

estudiantes de 2do de Bachillerato:

e La falta de atencidn y concentracion.

¢ Dificultad para memorizar.

¢ Dificultad de analisis y sintesis.

e Falta de comprension.

e Carencia de habilidades de evaluacion.

e Dificultad en la interpretacion.



En consecuencia, se ve afectada la inteligencia ejecutiva que les permite dirigir todas sus

acciones fisicas y mentales.

1.2 Formulacién del Problema

¢Influye el desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de segundo de bachillerato del Instituto Particular Abddn Calderén en el

canton Samborondon en el periodo lectivo 2019 — 2020?

1.3 Sistematizacion del Problema

¢Qué habilidades cognitivas influyen en el proceso de aprendizaje?

¢Qué zonas de desarrollo del aprendizaje mejoran con la potenciacién de las habilidades

cognitivas?
¢ Qué estrategias permiten desarrollar las habilidades cognitivas?

¢Cudles son las principales dificultades que se puede encontrar en el desarrollo de

habilidades cognitivas?
¢De qué manera los maestros deben evaluar el desarrollo de las habilidades cognitivas?

¢Como los organizadores graficos pueden potenciar y evidenciar el desarrollo de las

habilidades cognitivas en el aprendizaje?

1.5 Objetivo General

Analizar la influencia de las habilidades cognitivas, en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de segundo de bachillerato del Instituto Particular Abdén Calderon del
periodo lectivo 2019 — 2020.

1.6 Objetivos Especificos

e Establecer los aportes bibliograficos del proceso de aprendizaje para el desarrollo

de habilidades cognitivas.



e Aplicar baterias que identifiquen las habilidades cognitivas desarrolladas.
e Desarrollar una guia de estrategias para docentes que potencien el desarrollo de

habilidades cognitivas en los estudiantes.

1.7 Justificacion

El contexto educativo tiene el ideal de generar diversas formas de mejorar el proceso de
aprendizaje, del mismo modo, tiene como objetivo desarrollar la mayor cantidad de
habilidades, y que, ademas, estas perduren. Para esto se debe indagar exhaustivamente
cuéales son las mejores practicas y los alcances e impactos que se pueden obtener. Este
proyecto recoge los diferentes aportes que han aparecido a lo largo del tiempo,
fortaleciendo el desarrollo de habilidades cognitivas que potencian el proceso de

aprendizaje.

Esta investigacion propone establecer cual es el nivel en el que se encuentran
desarrolladas las habilidades cognitivas en los estudiantes de segundo de bachillerato y

potenciarlas por medio de estrategias para garantizar el aprendizaje.

Es importante que en la educacion los docentes puedan tener a la mano herramientas que
le permitan abordar cada uno de los contenidos de sus materias y es por esto por lo que
en el proyecto se quiere establecer un orden en el que puedan planificar sus clases
teniendo en cuenta el desarrollo de las habilidades cognitivas establecidas en la taxonomia
de Bloom, desde el mas simple proceso de conocimiento hasta el que requiere de una

mayor planificacion como la etapa de evaluacion.

Una planificacion que tiene como base el desarrollo de habilidades cognitivas permite
tener mayor claridad al momento de establecer las estrategias que aseguren un mayor
grado de comprension, sin saturar las clases de muchas actividades que pueden terminar
interrumpiendo la adquisicion de nuevos conocimientos. De la misma manera, al
jerarquizar las actividades y relacionarlas con cada uno de los niveles de la taxonomia se



puede potenciar en los maestros su creatividad para crear instrumentos que vayan acorde
a las destrezas que desea alcanzar.

Las habilidades cognitivas guardan una relacién imbrica con el proceso de aprendizaje de
cada individuo y es importante que cada docente pueda tener la oportunidad de sumergirse
en los avances que se tiene en la actualidad sobre estos temas, incluyendo los avances en
neurociencia que permiten demostrar como lo planteado en este proyecto tiene un

sustento neurologico.

1.8 Delimitacién del Problema

Unidad responsable: Universidad Laica Vicente Rocafuerte.

Personas responsables: Eduardo Véliz Espinoza y Carla Flores Mieles.
Campo: Educacion.

Area: Psicopedagogia.

Poblacion: Los estudiantes de segundo de Bachillerato de la Instituto Particular Abdon
Calderdn de la ciudad de Guayaquil.

Periodo de ejecucion: periodo lectivo 2019 — 2020.

1.9 Hipotesis o Idea a Defender

El desarrollo de habilidades cognitivas influye en el de aprendizaje de los estudiantes de
segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa Abdon Calderén de la ciudad de

Guayaquil en el periodo lectivo 2019 — 2020.



1.10 Linea de Investigacion Institucional/Facultad.

LINEA DE LA FACULTAD: Inclusion socio educativa, atencion a la diversidad.

SUBLINEA Y PROFESIONALIZACION DEL DOCENTE: Desarrollo de la

infancia, adolescencia y juventud.



CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO

Para respaldar este trabajo se puede referir algunos estudios realizados en la misma

direccion o ambito.
En Meéxico, Vargas, Gomez & Gobémez (2013) realiz6 la investigacion de:
“Desarrollo de habilidades cognitivas y tecnologicas con aprendizaje movil”
desarrollada en el Tecnoldgico de Monterrey, se asegura que las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) en la educacién sugieren a la par versatilidad
y adecuacién al cambio. Cuyo objetivo fue identificar la manera en que el uso del
aprendizaje maévil promueve el desarrollo de habilidades cognitivas y tecnoldgicas
en los estudiantes. Para el analisis se usé la perspectiva cualitativa y el tipo de
disefio de investigacion es un estudio de casos. Para la recoleccion de datos se
emplearon entrevistas con un muestreo de maxima variacion, la observacion
directa de plataformas y recursos, y la aplicacion de cuestionarios a profesores y
estudiantes. Los resultados muestran que no todos los cursos promueven el
desarrollo de todas las habilidades de pensamiento de acuerdo con la Taxonomia
de Bloom. Pero si que existe una tendencia en las plataformas mas enriquecidas
para que el alumno realice tareas cognitivas de orden superior con su dispositivo.
(pags. 30 - 33)

En el mismo pais, en la Universidad Autonoma de Querétaro, Ordaz, Ramirez, &
Guzman (2016), presentan los resultados de un estudio de campo realizado en
educacion superior en una universidad pablica. La finalidad es conocer la relacion
entre el uso de herramientas de Moodle y el desarrollo de habilidades del siglo
XXI, principalmente el pensamiento critico, retomando la taxonomia de Bloom.
La primera fase es un diagnostico cuantitativo-descriptivo estratificado por
facultades, cuyo instrumento de evaluacion es una encuesta descriptiva-
descriptivo-comparativa. La segunda fase es un estudio que identifica patrones
académicos a partir de la base de datos de Moodle para identificar las herramientas
mas utilizadas de la plataforma educativa. Los principales resultados denotan que
las herramientas que mas se utilizan en el Campus Virtual son: tareas, foros,

cuestionarios y wikis. La cuales favorecen el desarrollo de habilidades como la



comunicacion de informacion. Los resultados permiten identificar areas de
oportunidad para el aprendizaje potenciado por la tecnologia desarrollo de otras
habilidades del siglo XXI que favorezcan la construccion significativa del

conocimiento. (pag. 1)

En la Universidad de Panamé, Morales, Garcia, Torres & Lebrija (2018) presentan
un estudio de campo, investigacion-accion, de tipo descriptivo, que tiene como
objetivo demostrar que la utilizacion de la estrategia de aprendizaje cooperativo,
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, favorece las habilidades cognitivas. El
estudio se realiza con estudiantes universitarios panamefios, los cuales
construyeron los nuevos conocimientos matematicos desde las perspectivas de los
diferentes integrantes de los grupos de trabajo, logrando potencializar el
aprendizaje de cada miembro del equipo. La experiencia educativa permite
observar la potencialidad del intercambio y construccién colectiva del
aprendizaje, en la construccion de conocimientos Utiles y significativos para el
estudiante, asi como la generacion de ambientes positivos y motivantes adecuados
para un proceso educativo de calidad. Se concluye que los estudiantes lograron
comprender y utilizar la estrategia de resolucion de problemas, ordenando y
organizando la informacién matematica necesaria para lograr resultados
fundamentados en el pensamiento reflexivo, asi como motivarse y mostrar una
participacion activa en el desarrollo de las actividades didacticas de la clase. (pag.
1)

En Santa Fe de Antioquia, Colombia, Gomez (2016) publicé un analisis de
habilidades cognitivas basicas (atencién y memoria), el nivel de Inteligencia
Emocional y el rendimiento académico, teniendo como objetivo describir la
posible relacién entre estas. El enfoque de la investigacion fue cuantitativo con un
disefio empirico analitico, no experimental de tipo descriptivo correlacional. Los
resultados mostraron una correlacion entre las habilidades cognitivas y las notas
académicas, lo que puso en evidencia que tanto la atencion como la memoria estan
implicadas en el proceso de aprendizaje; ademas, se encontré una relacion
significativa entre las habilidades cognitivas y los componentes de la IE, por lo
que se deduce que la inteligencia emocional interactia con los procesos

psicoldgicos basicos que permiten el aprendizaje. Se considera que la educacion
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no puede ser concebida como un simple proceso cognitivo, sino que implica

factores emocionales y afectivos. (pag. 6)

En Ecuador, en la Universidad de Cuenca, Cobos (2013) ha realizado un estudio
para generar un “Programa de Desarrollo de las Habilidades Cognitivas, DHAC
en la ensefianza de la Matematica”. Este programa tiene como objetivo determinar
el impacto del programa DHAC, en las habilidades de la matematica, La
metodologia utilizada fue la aplicacion de una bateria de aptitudes y un programa
para desarrollar habilidades cognitivas en lo referente al razonamiento abstracto;
la observacion fue primordial durante el trabajo; entrevistas a expertos y docentes;
y finalmente la consulta bibliogréfica. El estudio revela que el aplicar un programa
de desarrollo de las habilidades cognitivas, constituye un aporte para mejoras el
desarrollo de estas habilidades en los estudiantes, logrando incrementar la
inteligencia general, el razonamiento l6gico y generando mayores niveles de

eficacia. (pag. 1)

Ademas, en la Universidad Laica Vicente Rocafuerte de Guayaquil, Centeno
(2016) presento su trabajo de titulacion en el que se muestra la importancia del
uso de las estrategias metodoldgicas en la educacion inicial enfocada en el
desarrollo de las habilidades cognitivas. La finalidad de esta propuesta es motivar
a las maestras de educacion inicial a utilizar la guia de estrategias metodologicas
al momento de impartir sus clases de relacion ldgico matemaéticas. Uso la
metodologia de investigacion cientifica y generd algunas conclusiones,
destacando: La falta de interés y compromiso en brindar un aprendizaje de calidad
por parte de las docentes no permite una buena ensefianza. La falta de capacitacion
en cuanto a metodologia activa y los recursos existentes en el salén de clase no
permite motivar a los nifios(as) en el proceso ensefianza -aprendizaje. Se debe
considerar medios didacticos que permitan a los nifios observar, manipular e
interactuar en el proceso de ensefianza — aprendizaje. La adecuacion de ambientes
atractivos y de confianza para los nifios donde también se pueden alcanzar los
objetivos no estan al alcance de ellos. La falta de aplicacion de la metodologia de
inicio, cuerpo Yy cierre de la clase debe ser aplicada de forma diaria y de manera

correcta. (pag. 10y 152)
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2.1. Habilidades cognitivas e Inteligencias multiples

Las habilidades cognitivas permiten que los profesionales en educacion puedan
desarrollar de manera adecuada cada una de las &reas del cerebro de sus estudiantes, que
a su vez refuerzan la manera con la que pueden resolver los problemas que se encuentren
en su entorno.

Segiin Armstrong (2018) “Con la aparicién de la psicologia cognitiva como paradigma
predominante en la educacidn, los educadores se muestran cada vez mas interesados en
ayudar a los alumnos a desarrollar estrategias de pensamiento” (pag. 213). Con esta
explicacion se pretender despertar el deseo de indagar de cada docente, para que
investiguen la manera en la que sus estudiantes procesan la informacion que reciben en

las aulas y no solo se concentren en impartir nuevos contenidos.

Este proyecto busca brindar un espacio al desarrollo de estas habilidades y se conviertan
en un andamiaje para los contenidos que se proyecta transmitir en un futuro. Las
habilidades cognitivas son un campo planteado por la psicologia cognitiva, ésta la define
como las operaciones del pensamiento por medio de las cuales el sujeto se apropia de los

contenidos y del proceso que usé para ello. (Guzman, Aguila, & Olivera, 2017, pag. 206)

Una vez que se ha mostrado como las habilidades cognitivas tienen una relacion imbrica
con el proceso de aprendizaje de un estudiante se debe relacionar con las inteligencias
maltiples planteadas por Howard Gardner. “La teoria de las inteligencias multiples
proporciona un contexto ideal para entender las habilidades cognitivas de los alumnos.
Las ocho inteligencias del modelo son capacidades cognitivas en si mismas” (Armstrong,
2018, pag. 213)

¢Por que se plantea esta relacion? Aqui se busca crear una nueva postura holistica en la
que se toman ciertos parametros de la teoria cognitiva en la que la cognicion del estudiante
es su prioridad y una postura constructivista como las inteligencias multiples donde se
afirma que todos los estudiantes tienen diversas maneras de interpretar el mundo a través

de las inteligencias que estos tengan mayormente desarrolladas.
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2.1.1. Clasificacién de las habilidades cognitivas

La taxonomia fue aplicada en el ambito educativo para clasificar objetivos y metas
educativas. Sefiala los tipos de tareas que debe resolver un individuo (o un estudiante)
para su logro y entregando definiciones operacionales para poner en practica habilidades
en cada una de seis categorias del &mbito cognitivo (conocimiento, comprension,

aplicacion, analisis, sintesis y evaluacién) (Cérdova, Scielo, 2017, pag. 207)

Guzman (como se citdé en Cordova 2010) indica que Bloom define a cada una de las

habilidades cognitivas de la siguiente manera:

» Conocimiento: Es definido como el acto de recordar informacién previamente
apropiada y aprendida, y se ubica en el menor nivel de las metas de aprendizaje
en el dominio cognitivo. Esto puede involucrar un amplio rango de material: desde
hechos especificos, pasando por términos comunes, métodos, procedimientos,
conceptos, principios, hasta teorias completas, todos los cuales permitan a un
estudiante traer a la mente la informacion apropiada para una determinada tarea.
Los objetivos de aprendizaje en el nivel de conocimiento se expresan en términos
de definir, describir, identificar, categorizar, listar, hacer coincidir, nombrar,

recordar, reproducir, seleccionar, establecer.

» Comprension: Es captar el significado de un determinado material informativo.
Dicha habilidad puede demostrarse trasladando material desde una forma a otra
(por ejemplo, palabras a ndmeros), interpretando material (explicando o
resumiendo), y estimando tendencias futuras (prediciendo efectos o
consecuencias). Este segundo nivel de la taxonomia es todavia elemental. Los
objetivos educativos son los de comprender hechos y principios, interpretar
material verbal o visual (como por ejemplo gréaficos), traducir material verbal a
formulas matematicas, o estimar consecuencias futuras para una situacion. Los
objetivos de aprendizaje en este nivel se expresan como convertir, defender,

distinguir, estimar, explicar, inferir, parafrasear, predecir, reescribir, resumir.
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» Aplicacion: Se define como usar informacion previamente aprendida en
situaciones nuevas y concretas para resolver los problemas que tienen respuesta
Unica 0 una mejor respuesta. Esto incluye la aplicacion de reglas, métodos,
conceptos, principios, leyes, y teorias. Los objetivos de aprendizaje en este nivel
requieren de un mayor nivel de comprension que aquellos del nivel de
comprension y corresponden a los de aplicar conceptos y principios a nuevas
situaciones, aplicar leyes y teorias a situaciones practicas, resolver problemas
matematicos, o construir graficos. Los objetivos de aprendizaje en este nivel se
plantean en términos de cambiar, demostrar, descubrir, manipular, preparar,

producir, referir, mostrar, usar.

» Analisis: Consiste en la habilidad de subdividir el material informativo en sus
partes componentes, examinandola y tratando de entender su estructura de
organizacion. Esto puede incluir la identificacion de las partes, el analisis de las
relaciones entre las partes, y el reconocimiento de los principios organizadores
involucrados. Las metas de aprendizaje se encuentran a un nivel mayor al de la
comprension y la aplicacion pues requieren de una comprension del contenido y
la estructura del material informativo. Los objetivos a este nivel son los de
reconocer supuestos implicitos y errores 16gicos en el razonamiento, distinguir
entre hechos e inferencias, evaluar la relevancia de los datos, analizar la estructura
de un trabajo. Las metas de aprendizaje se expresan en términos de desglosar,
diagramar, diferenciar, discriminar, distinguir, bosquejar, sefialar, separar,

subdividir.

» Sintesis: Consiste en aplicar de manera creativa elementos de conocimiento
anteriores para producir un todo nuevo u original. Esto puede involucrar la
produccién de una comunicacién unica (tema o discurso), un plan de operaciones
(objetivos de investigacion), o un conjunto de relaciones abstractas (esquemas
para clasificar informacion). Las metas de aprendizaje en esta area ponen énfasis
en las conductas creativas, con mayor énfasis en la formulacion de nuevos
patrones o estructuras, y corresponden, por ejemplo, a escribir un tema bien
organizado o pronunciar un discurso bien organizado, proponer un plan o crear un

nuevo trabajo de escritura, musica o arte, integrar aprendizaje de distintas areas
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en un plan para resolver nuevos problemas, o formular o desarrollar nuevos
esquemas de clasificacion. Las metas de aprendizaje se expresan en términos de
compilar, componer, crear, idear, disefiar, generar, modificar, organizar,

planificar, reordenar, reconstruir, referir, reescribir.

» Evaluacion: Significa emitir un juicio respecto del valor del material (una
afirmacion, una novela, un poema, un informe de investigacion). Dicho juicio
debe estar basados en criterios definidos, los que pueden ser de caracter interno
(de organizacién) o externo (relevancia para el propoésito), y que pueden ser
determinados por el estudiante o bien pueden serle entregados. Las metas de
aprendizaje en este nivel son las més altas de la jerarquia de procesos cognitivos
pues contienen elementos de todos los otros niveles, ademas de juicios de valor
basados en criterios definidos. Son objetivos de aprendizaje en este nivel, por
ejemplo, los de juzgar la consistencia l6gica, la adecuacion de las conclusiones,
el valor de un trabajo sobre la base de criterios internos, o el valor de un trabajo
de acuerdo con estandares externos. Las metas de aprendizaje se expresan en
términos de valorar, comparar, finalizar, contrastar, criticar, justificar, interpretar,

referir o sostener. (pags. 48-50)

Con toda esta informacion se puede determinar que las habilidades cognitivas pueden
terminar convirtiéndose en un elemento indispensable para enriquecer la labor del
docente al momento de planificar y a su vez fortalecer la manera de asimilar los

contenidos y la realidad comprendida por el individuo que aprende.

Es importante crear una estrategia holistica que permita complementar las metodologias
existentes y el desarrollo de dichas habilidades, que a largo tiempo van a ayudar a que el
individuo pueda discriminar la manera en la que observa, conoce e interactla con la
realidad. Parte del planteamiento de este proyecto es proveer al docente de un sin nimero
de informacion que ayude a discriminar las estrategias que en realidad permitiran que el

proceso de metacognicion pueda darse en cada uno de los dicentes.
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2.1.2.Teoria de las Inteligencias Multiples y los niveles de complejidad de Bloom

Thomas Armstrong recalca que el aporte que realizd el psicologo Benjamin Bloom
permitio que estas habilidades planteen una base teorica para la relacion entre el uso de
las inteligencias multiples y el proceso de aprendizaje de cada uno de los estudiantes en
los encuentros planificados por los maestros, desde alli cada maestro va estimulando la

potencializacion de sus capacidades de pensamiento.

En este libro plantea la siguiente division:

1. Conocimiento: habilidades de memorizacién (Conocer datos, términos,
procedimientos y sistemas de clasificacion)

Comprensién: capacidad de traducir, interpretar, parafrasear y extrapolar material.
Aplicacion: capacidad de transferir el conocimiento de un entorno a otro.
Anaélisis: Descubrir y distinguir las partes de un todo.

Sintesis: entretejer las partes en un todo coherente.

© 0k~ w N

Evaluacién: juzgar el valor o la utilidad de la informacion a través de un conjunto

de estandares (Armstrong, 2018, pag. 223)

“La taxonomia de Bloom proporciona un mecanismo de control de calidad, para juzgar
la profundidad con que se logra agitar la mente de los alumnos mediante un curriculo de

inteligencias multiples.” (Armstrong, pags. 223-224)

Las nuevas tendencias educativas deben estar enfocadas a que la planificacién docente
sea un puente entre el aprendizaje del estudiante y las diferentes estrategias planteadas
por las diversas teorias, que a su vez permiten un desarrollo implicito de las habilidades

cognitivas.

2.1.3. Inteligencia ejecutiva

Hablar de habilidades cognitivas no es solo introducirse en la adquisicion de
conocimientos y memorizarlos, para utilizarlos después como una copia mental, que se

puede repetir las veces que se quiera, pero, que no denotan un aprendizaje que se puede
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aplicar a la vida cotidiana del individuo. Las habilidades cognitivas van mas alla, que solo
volverse puentes de memoria. En el proceso de aprendizaje estas ayudan a que todos los
conocimientos que se adquieren por medio de los sentidos sean procesados en el cerebro,
y que asi permita que se modifiquen dimensiones del sujeto que aprende ¢Como se
denomina a estas funciones que pueden hacer uso de las habilidades ya mencionadas?

Estas funciones son denominadas como funciones ejecutivas.

“Las funciones ejecutivas son las funciones del cerebro que controlan la atencién y el
comportamiento utilizando cada aprendizaje adquirido en cualquier etapa del desarrollo
del individuo” (Moraine, 2017).

Este proyecto se enfoca en hacer que los docentes conozcan la importancia que debe tener
cada encuentro en el aula para convertirse en un espacio de desarrollo para que cada
conocimiento adquirido ayude al estudiante a modificar su manera de percibir el mundo

y pueda discernir como actuar en una situacién concreta.

Es importante tener en cuenta cudl es el objetivo de la inteligencia ejecutiva, Marina
(2015) define que su finalidad es dirigir el comportamiento para resolver los problemas
que plantea una situacion, para ello, maneja informacion y articula motivaciones y
emociones. Todo esto permite centrar el nivel de atencion del individuo en una situacién
concreta y desde alli adquirir un nuevo conocimiento sobre la realidad. Existen once tipos
de funciones ejecutivas que se relacionan con el desarrollo de las habilidades cognitivas,

estan son:

La activacion.

Direccién de flujo de conciencia.
Gestion de la motivacion.
Gestidn de las emociones.
Control de impulso.

Eleccidn de metas y proyectos.
Iniciar la accion y organizarla.
Mantener la accion.

Flexibilidad.

YV V V V V V VYV VYV VY
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> Gestion de la memoria.

» Metacognicion. (pags. 27-32)

Se puede concluir, que el desarrollo de las habilidades cognitivas tiene una relacion
trascendental en cada persona, no solo porque permite adquirir nuevos conocimientos,
sino también porque ayudan a gestionar la manera en la que cada persona debe actuar

frente a distintas situaciones de la vida cotidiana.

2.1.4. Mecanismos de aprendizaje; habilidades y habitos

Segln Marina (2017) las habilidades son héabitos, como la palabra castellana revela.
Se ha pensado que los habitos solo sirven para repetir conductas y que por lo tanto
son un estorbo para una educacion que aspira ser creativa sin darse cuenta de que la
creatividad también es un habito. Los habitos son mecanismos de la inteligencia para

ampliar su eficiencia. (pags. 73-74)

Los Docentes de la actualidad deben sumergirse en las nuevas tendencias educativas que
buscan, que el aprendizaje no solo sea una herramienta que se centre en la solucion de
ciertos problemas, sino mas bien, debe convertirse en un mecanismo intrinseco y
automatico del cerebro humano, que permita ahorrar tiempo en ejecutar una actividad

para aprender.

Entonces, si la planificacion del que imparte la clase se centra en desarrollar estrategias
que permitan potenciar las habilidades cognitivas y a su vez automatizarlas, se tendria a
un joven que aprende autonomamente sin la necesidad de aplicar una nueva estrategia,
volviéndose una funcion mecanica que se activaria sin necesidad de un estimulo como lo

seria en este caso una estrategia metodoldgica.

Pero ¢Queé se necesita para llegar a este punto? Los maestros requieren, primero, de una
formacion basica de la funcion que cumple cada habilidad cognitiva y como deben
planificarse las estrategias metodoldgicas y tambien la manera en la que cada una de ellas

deberia evaluarse para después generar una retroalimentacion que proporcione al
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educador ciertos datos que le ayuden a verificar si la habilidad se esta automatizando de

la manera en la que él desea.

Segundo, deben crear una relacion substancial entre las estrategias y la planificacion
porque esta es la que le permite llevar un orden en el desarrollo de cada una de las

habilidades cognitivas y también van marcando el paso de automatizacion.

Tercero, deben desarrollar un carécter investigativo para despertar en ellos el deseo de
querer buscar la manera de transmitir una verdad que convencera y motivara al estudiante

a querer aprender algo nuevo.

2.1.5. Procesos cognitivos basicos

Las nuevas tendencias deben apuntar a desarrollar procesos que permitan asimilar de
manera mas eficiente los contenidos tratados en clase. En primer lugar, se deben trabajar
las habilidades béasicas. Asi, los sentidos captan y responden a los estimulos del medio
ambiente: es la sensacion. Y no todos tienen el mismo umbral para detectarlos, ni la

misma vista, oido.

En segundo lugar, aparece la percepcion, se puede definir como el proceso de
extraccién de informacion de los estimulos a través de los sentidos y la
elaboracion de organizacién de las representaciones mentales que ello genera
dotandoles de un significado que mas tarde que podremos recordar (Caballero,
2017, pag. 140).

Es muy importante que los educadores tengan en cuenta esta primera etapa al momento
de planificar los encuentros de clase, esta permitird que los estudiantes puedan
introducirse en la dindmica de la clase, integrar la taxonomia de Bloom a la planificacion
docente permitira tener en cuenta las estrategias mas apropiadas para un éptimo desarrollo

de los procesos basicos.
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2.1.6. Procesos cognitivos superiores

Otro elemento importante en la adquisicion de informacion son los procesos cognitivos
superiores, estos permiten asimilar la informacion adquirida a lo largo del tiempo, esta
asimilacién, no solo es adquirir informacion sino también es relacionarla y emitir juicios.
Caballero (2017) explica que los procesos cognitivos superiores se adquieren a traves del
desarrollo de la practica y permiten realizar las actividades de forma mas precisa y
completa, estas incluyen el pensamiento, el lenguaje, la inteligencia y la creatividad. La
importancia de los procesos superiores en la educacion es que estos van a ayudar a que

los jovenes moldeen su caracter y puedan modificar su personalidad.

Para el autor citado (2017) los procesos cognitivos superiores se clasifican en:

Pensamiento: El problema es que, aunque todos lo hacemos, eso no implica que
lo hagamos bien, porque lamentablemente tener la capacidad no conlleva que

hagamos un buen uso de ella.

Son cuatro las herramientas que usaremos para ensefiar a pensar:

> Rutinas: Son un modelo o patrén sencillo de razonamiento, igual que una
rutina en el gimnasio; tiene como objetivo automatizar patrones sencillos
de pensamiento.

> Destrezas: Son conductas inteligentes que emplean procedimientos
reflexivos especificos, de manera cuidadosa y con habilidad, incluye; la
toma de decisiones, la resolucién de problemas.

» Habitos de la mente:

Metacognicion: Es inherente a todo el proceso. Es la capacidad que

autorregula el propio aprendizaje.

Lenguaje: Es el principal medio con el que cuenta la especie humana para darle
forma al pensamiento. Es a través del lenguaje y de las palabras como las personas

pueden acceder a las cosas sin que estén presentes y sin manipularlas fisicamente.
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EL lenguaje y el pensamiento, por tanto, van de la mano y, de hecho, progresan
juntos, dependiendo el uno del otro. Mientras que el pensamiento ayuda a expresar

con mayor exactitud, el lenguaje permite que el pensamiento sea mas preciso.

Inteligencia: Es una capacidad mental muy general que permite razonar,
planificar, resolver problemas, pensar de modo abstracto, comprender ideas
complejas, aprender con rapidez y aprender de la experiencia.

Creatividad: segun Gardner (1993) se puede ser creativo en un solo campo y no
en los demas: “La vida de la mente se divide en diferentes regiones, que yo
denomino “inteligentes”. Y de una determinada persona puede ser muy original e
inventiva en una de esas areas sin ser particularmente creativa en ninguna de las
demas” (pags. 211-305)

2.1.7. Organizadores graficos.

Es importante poder brindar a los maestros herramientas que sirvan para potenciar las
habilidades que se van adquiriendo, una propuesta eficiente son los organizadores
gréficos ya que estos permiten estructurar la informacion que ingresa al cerebro.

Segun caballero (2017) Un organizador grafico es una forma visual de presentar
la informacién que destaca los principales conceptos y/o relaciones dentro de un
contenido. Varias investigaciones han demostrado que el aprendizaje visual es uno
de los mejores métodos para ensefiar las habilidades del pensamiento. Facilita el
aprendizaje y se basa en el hecho de que la mayoria de las personas procesamos
la informacion por la via visual. Pocas herramientas son tan eficaces como los
organizadores visuales para sacar el maximo provecho del cerebro, ya que activan
de forma simultanea ambos hemisferios cerebrales.

El guia de la clase debe tener a la mano un listado de organizadores graficos que
les ayude a atender las necesidades de los estudiantes:

El autor citado propone tipos de organizadores graficos entre ellos tenemos los
siguientes:
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Cuadro sinoptico: Ayuda al aprendizaje, puesto que ofrecen una forma rapida de
comparar y analizar las diferencias 0 semejanzas entre los aspectos de un mismo
tema.

Linea te tiempo: La forma mas facil y rapida de entender el tiempo historico es
<<verlo>>. Si se representa el tiempo en una linea, se adquiere mayor conciencia
del transcurso temporal. Esta técnica consiste en colocar los sucesos uno tras otro
segun el orden en que ocurrieron, empezando por el méas antiguo y terminando
con el més reciente.

Mapas conceptuales: Es una técnica que sirve para representar de forma gréfica
el conocimiento. Consiste en colocar en una serie de conceptos y unirlos mediante
enlaces que representan las relaciones entre ellos. Todo ello conlleva finalmente
una mayor flexibilidad para la incorporacion de nuevas ideas y conocimientos,
partiendo de los ya existentes.

Las partes que deben incluir son las siguientes: Los conceptos, son los
acontecimientos u objetos, es decir los sustantivos; las palabras de enlace indican
el tipo de relacion que hay entre los sustantivos, son los verbos. Las proposiciones
son las oraciones o frases y los cuadros, rectangulos o circulos: representan el
marco donde se colocan los sustantivos.

Mapas mentales: Se usa para representar conceptos que tienen alguna relacion,
y que se disponen alrededor de una palabra o idea clave que se sitta en el centro;
de ahi se extraen nuevas ideas que se colocan alrededor mediante lineas.

Diagrama Jerarquico: Muestra relaciones de subordinacion entre los diferentes
conceptos o ideas. Los aspectos principales del tema se colocan en la parte
superior; en el segundo nivel se colocan los subtemas o detalles mas especificos;
en tercer lugar, las partes mas subordinadas o detalles menores, y asi
sucesivamente. (pags. 216-225)
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2.2. Procesos de aprendizaje:

2.2.1. Principios del aprendizaje del cerebro:

Segun Caballero (2017) En la actualidad sabemos que es muy importante tener en
cuenta el papel trascendental del cerebro en los procesos de aprendizaje. Lo mas
relevante desde el punto de vista de la neuroeducacion es la oportunidad que este
conocimiento aporta sobre lo que debemos aprender y como aprenderlo, teniendo
en cuenta la neuropsicologia del cerebro en desarrollo. (pag. 22)

Desde esta postura se puede concluir que es de vital importancia que cada docente tenga
en su bagaje de conocimientos, informacidn sobre la manera en la que el cerebro de sus
estudiantes aprende, para después desarrollar estrategias que tengan un sustento tedrico y
cientifico, porque en muchas ocasiones se desgastan implementando técnicas que se
piensa que van a tener un gran impacto en el estudiante, pero que al final solo sirve para
desarrollar un nivel de habilidades cognitivas y que tampoco fortalece el desarrollo de los
demas niveles.

Caballero (2017) plantea las siguientes preguntas para sustentar neurolégicamente

el proceso de aprendizaje de una persona para después comprender porque los

maestros deben entender como el cerebro aprende:

¢Dénde se asienta el aprendizaje?

Como punto de partida esta la neurona. Todo aprendizaje se asienta en el cerebro

y supone un cambio real creando o modificando las conexiones neuronales.

¢ Qué es la plasticidad neuronal?

El proceso de aprendizaje implica a todo el cerebro, el cual tiene la capacidad de
regularse y prender simultaneamente. Esa capacidad de modificacion es lo que se
denomina plasticidad neuronal, y en educacion supone uno de los elementos méas
importantes, porque el cerebro va a cambiar dependiendo de lo que se hace con
él.
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¢ Qué papel desempefia el suefio y alimentacion en el aprendizaje?

Cuerpo y mente estan unidos y dependen uno del otro. Dificilmente el cerebro

puede desarrollar todo su potencial sino se dan las condiciones fisicas apropiadas.

¢Qué es la integracién multisensorial?

A través de la informacion que aportan los sentidos las personas se adaptan al
mundo. Se ha comprobado en el aula la eficacia de una metodologia y didactica
multisensoriales, especialmente en las primeras etapas de la vida, pero también en
niveles superiores que, se utiliza simultdneamente varios sentidos para aprender,
el aprendizaje es mas efectivo porque permite comprender, interiorizar y

memorizar mejor.

¢ Todos los cerebros maduran a la vez y en las mismas etapas?

Cada persona es diferente y tiene una configuracién especifica del cerebro ante el
aprendizaje, y aunque no todos los cerebros maduran a la vez, si en las mismas

etapas.

¢ Qué funciones tienen los hemisferios cerebrales en el aprendizaje?

Las estructuras de los dos hemisferios cerebrales actuan de forma coordinada,
facilitando una imagen coherente e integrada del entorno; sin embargo, aunque
estdn comunicados e interrelacionados a través del cuerpo, cada uno de los
hemisferios est4 especializado en funciones diferentes; el hemisferio izquierdo
esta en el lenguaje, procedimientos aritméticos y secuenciales. El derecho en

relaciones espaciales y funciones mas globales.

¢Se puede activar ambos hemisferios simultdneamente?

Aunque ambos hemisferios se encargan de funciones diferentes todo el cerebro

colabora en el aprendizaje y realiza un procesamiento global y simultaneo.
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¢Hay periodos para aprender tareas especificas?

El proceso de aprendizaje se ve favorecido por la existencia de periodos sensibles,
por ejemplo, en el aprendizaje de idiomas o la musica, pero eso no significa que
no se pueda aprender en etapas anteriores, aunque los mecanismos para hacerlo

deben ser diferentes.

¢Lateoria conductista, puede aportar algo a la neurociencia?

El cerebro aprende de la conducta y sus consecuencias. La conducta de un sujeto
se produce en funcion de los estimulos que se le presenta o de las recompensas
que obtiene por ellas. Gran parte del aprendizaje se produce a través de la
observacion de la conducta de otros. Son las neuronas espejo, las responsables de

este proceso.

¢ Qué aportan las diferentes teorias sobre la inteligencia?

El cerebro aprende de diferentes formas, dependiendo también del tipo de
inteligencia. En el aula no se comporta de la misma manera un CI de 50 que un
Cl de 150.

¢Qué son los estilos de aprendizaje?

Cada cerebro es unico en cuanto a su estilo de aprendizaje. Desde la teoria que
proporciona la PNL (Programacién Neurolinguistica) dependiendo del canal
sensorial que utilice como prioritario al procesar la informacion, se aprende mejor

de una manera u otra.

¢Puede haber aprendizaje inconsciente?

Aprender implica tanto procesos conscientes como inconscientes, y gran parte del
aprendizaje se produce a través de elementos inconscientes; de ahi la necesidad

de controlar el entorno o la comunicacion no verbal en el aula.
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¢Como afectan las emociones al aprendizaje?

La motivacion es imprescindible para aprender. El sistema limbico es el encargado
de controlar los estados emocionales y se relaciona con la motivacion intrinseca.

Por ello, las emociones han de tenerse en cuenta como modularas del aprendizaje.

¢ Como se puede mejorar la atencion en clase?

Atender es esencial para codificar y procesar informacion, sin atencién no hay
aprendizaje. Sin embargo, los alumnos hacen varias tareas simultaneas; todo ello
se ve condicionado, ademas, por el uso de nuevas tecnologias. Ahora mas que

nunca es imprescindible controlar los procesos atencionales.

¢Cémo se puede mejorar la memoria?

Los conceptos de memoria y aprendizaje estan estrechamente relacionados y no
se pueden atender uno sin el otro. EI conocimiento adquirido es modificado y
almacenado y posteriormente, recuperado gracias a la memoria. Pero la memoria
no puede disociarse de otros procesos como la atencion, percepcion, el lenguaje o

las funciones ejecutivas.
¢ COmo se puede trabajar con la diversidad?

Los profesores necesitan de conocimientos minimos sobre las necesidades

educativas especiales de mayor prevalencia en el aula. (pags. 23-25)

En la actualidad existen varios autores que hacen mucho énfasis en la importancia del
estudio de la neuroeducacion para facilitar las maneras en las que se deben desarrollar las
técnicas, invitando a los maestros a desarrollar su deseo de investigar cémo aprenden sus
estudiantes. No cabe duda de que estos aportes son de mucha ayuda, pero no atender a
este gran campo puede llevar a muchos a continuar con practicas docentes que al final de
los estudios no hacen mas que desarrollar una memoria repetitiva y que no permite aplicar

todos los conocimientos a la vida cotidiana.
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2.2.2. (COmo aprenden las personas?

A lo largo de la historia de la educacion han surgido un gran namero de corrientes
educativas que se han centrado en distintas areas de la persona para afirmar como
aprenden, algunas desarrollaron su teoria en la conducta colocando estimulos que
producian al instante una respuesta que modelaba la manera en la que el individuo podia
aprender un comportamiento. A esta teoria se la denomind conductismo y tiene como

exponentes a Watson y a Skinner.

El primer componente del aprendizaje es la memoria, sin ella no se podria hablar de real

aprendizaje, porque es esta la base de las otras operaciones del cerebro humano.

Segun Marina (2017) “No es posible una buena pedagogia si esta no se basa en una buena
teoria del aprendizaje. Y no es posible una buena teoria del aprendizaje si esta no se basa

en una buena teoria de la memoria.” (pag. 66)

Esta afirmacion hace un llamado a recuperar a la memoria como un elemento importante
del aprendizaje que durante muchos afios se ha catalogado que el memorizar algo no es

una manera de aprender algo.

Que no nos riamos al oir la frase << No hay que aprender de memoria>>
demuestra la ignorancia sobre lo que es la memoria y sobre lo que es el
aprendizaje. Es como pedir que se juegue al tenis sin utilizar el sistema muscular.
(Marina, 2017, pag. 67)

Se quiera o no, para desarrollar un adecuado modelo educativo, que responda a las nuevas
necesidades, se debe tomar muy en cuenta estrategias que ayuden a estimular un adecuado
desarrollo de la memoria y esta a su vez permita crear una relacién entre todas las

habilidades cognitivas.

Segun Marina (2017) “la repeticion sin comprension es inutil, la comprension sin
repeticion es efimera.” (pag. 70) todo apunta a que las personas aprenden primero

utilizando una funcion basica que ha permitido evolucionar hasta llegar a la actualidad.
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Este proyecto propone como base, una memoria activa que no solo se desarrolle por una
mera repeticion, sino méas bien que sea un andamiaje en cada uno de los conocimientos

que se va adquiriendo a lo largo del tiempo.

Un segundo componente del aprendizaje y que se debe tener muy en cuenta es el habito,
como se ha mencionado anteriormente, es un mecanismo de la inteligencia y el fin de este
proyecto es permitir que las habilidades cognitivas se conviertan en rutinas que amplien

la eficiencia del aprendizaje.

Para el autor citado (2017) algunos de los habitos que se deben fomentar en la

educacion son los siguientes:

Habitos cognitivos: Todos elaboran un mapa personal del mundo con lo cual
interpretan lo que sucede. Es un conjunto de creencias frecuentemente implicitas,

pero que influyen en nuestra accion.

Habitos de pensamiento: Se incluye la educacion de la atencion, destrezas del
pensamiento (capacidad de elaborar conceptos, clasificar y establecer relaciones,
desplegar secuencias légicas, hacer inferencias y deducciones), destrezas de la
creatividad, destrezas para evaluar si una idea es razonable, destrezas para

resolver problemas y tomar decisiones.

Habitos afectivos: Capacidad de disfrutar de lo bueno y soportar lo malo,
optimismo, sociabilidad, resiliencia.

Habitos ejecutivos: Inhibir respuestas para no dejarse llevar por la impulsividad.
Dirigir la atencidn, esto quiere decir, poder concentrarse en una sola tarea y saber
evitar distracciones. Control emocional, esto es tener la capacidad para resistir los
movimientos emocionales que perturban la accion. Planificacion y organizacion
de metas. Inicio y mantenimiento de la accion. Flexibilidad, esto es tener la
capacidad de cambiar las estrategias. Manejo de la memoria. Manejo de la
metacognicion, esta consiste en reflexionar sobre nuestro modo de pensar o de

actuar.

Habitos éticos: son habitos operativos, es decir, que inclinan a la accion y la

favorecen. (pags. 75-77)

28



La complementacién de ambos componentes permite concretarse en tres afirmaciones:

1. El aprendizaje es activo: Esto quiere decir que el sujeto no puede quedarse en la
mera pasividad, recibiendo un informaciéon que solo se limita a repetir y no se
interioriza, si el aprendizaje no se vuelve activo la memoria se vuelve solo un
recipiente de informacion que no se mueve dinamicamente a través de las miles de
millones de conexiones neuronales, los maestros de la actualidad deben apuntar a que
todas las habilidades cognitivas converjan en un solo fin, despertar en el estudiante el
interés por querer reflexionar cada uno de los conocimientos adquiridos,
cuestionandolos y reflexionandolos, analizando cada una de sus partes que lo
conforman y después sintetizandolo en un contenido que se vuelve significativo.

2. El aprendizaje es autonomo: Segin Marina (2017) “Una caracteristica esencial del
paradigma nuevo es tener como objetivo que el alumno dirija su propio aprendizaje y
se comprometa con ¢é1.” En este apartado se debe tener en cuenta cual es la finalidad
que se va planteando cada estudiante a lo largo de su carrera en el colegio y a su vez
pueda determinar qué es lo que quiere hacer con lo que aprendié o debe aprender. Y
es que, si el estudiante no se empodera de un meta, todo el conocimiento se puede
volver efimero y sin sentido, el desarrollo de las habilidades cognitivas busca
propiciar un cuestionamiento constante de cada uno de los contenidos, pero esto solo
se puede lograr si los maestros logran jerarquizar el desarrollo de estas habilidades a
lo largo de su planificacion.

3. El aprendizaje es social: En la actualidad muchas de las nuevas tendencias
educativas estan apostando por el aprendizaje colaborativo basandose en las teorias
socio constructivistas planteadas por Lev Vygotsky que afirmo que “todas las
funciones psicoldgicas superiores son relaciones sociales internalizadas.” (pags. 83-
85).

No se puede aislar que el conocimiento se adquiere primero en un yo y que después
se comparte en otro, ya que las personas estan constantemente compartiendo
informacién a lo largo de su vida. Esto tampoco contradice el énfasis que cada maestro
debe poner a la estimulacion de las habilidades cognitivas que nuevamente se

sumergen en el conocimiento del individuo para que este pueda ser compartido como
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una conclusion que es fruto de un proceso interno donde, todas sus funciones permiten

interpretar la realidad.

2.2.3. ¢Donde aprenden las personas?

Marina (2017) afirma “La educacion formal se adquiere en la escuela, la no formal, se

adquiere en la familia y la informal se adquiere, en todas partes” (pag. 117).

Esta afirmacion trata de brindar una perspectiva més holistica del modelo que se quiere
integrar a las aulas en la actualidad. Atendiendo cada una de las dimensiones del
individuo, partiendo desde la familia, aportando con las bases del conocimiento que
después se va a cimentar en el colegio y por ultimo con la gran responsabilidad que tendra

cuando comparta lo adquirido con la sociedad.

Para este apartado se debe tener en cuenta también que los jévenes de la actualidad tienen
a la mano nuevas puertas que permiten acceder al conocimiento de manera instantanea,
estas puertas al conocimiento son las diferentes tecnologias que tienen a la mano, no solo
los jovenes, sino también todo aquel que este en la capacidad de aprender algo de
cualquier tema y es que en la actualidad el conocimiento estd a un clic de distancia.

Segun Marina (2017) “El aprendizaje se produce de muchas maneras distintas en
diferentes modalidades, cada vez mas abiertas a las diferentes tecnologias, y de
manera virtual, en nuestros medios de comunicacién, en nuestras vivencias
diarias, en encuentros informales. .. el concepto De aprendizaje es entendido cada

Vez mas como un proceso permanente y a lo largo de nuestras vidas ” (pag. 118)

Marina (como se cit6 en (Bates, 2015)) Los entornos van mas alla y engloban mas
componentes, las caracteristicas de los estudiantes, las metas de la ensefianza y el
aprendizaje, las actividades que apoyaran mejor el aprendizaje, las mejores
estrategias de evaluacion como medida y orientacién, la cultura que imbuye el

entorno de aprendizaje.
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Para crea un entorno en el que se puedan desarrollar las habilidades cognitivas de los
estudiantes es muy importante tener en cuenta cuales van a ser los escenarios en los que

los maestros van a desarrollar sus encuentros de clase.

“El entorno de aprendizaje debe hacer que el aprendiz, Sea este nifio, joven o adulto, se
sienta seguro y acompafiado” (Marina, 2017, pag. 120). Esto propiciara que el individuo
que aprende pueda confiar en la persona que le va a ayudar a adquirir un nuevo

conocimiento sobre cualquier tema.

2.2.4. ¢{Qué se debe aprender?

Para este apartado se debe tener en cuenta cuales son los objetivos que quieren alcanzar
cada pais en la educacion de sus jovenes. Estableciendo los contenidos que consideran

necesarios para responder a las diferentes problematicas sociales.

Segln Marina (2017) Los objetivos de la educacion se concretan en las siguientes

cuestiones:

Los curriculos: El curriculo es la herramienta que condiciona el ejercicio de la
experimentacidn, en la que el profesor Se convierte en un investigador en el aula
de su propia experiencia de ensefianza, para esto se debe tener muy en cuenta las

competencias, destrezas, actitudes y capacidades:

Competencias: En los textos educativos internacionales, se define la competencia
como la capacidad de responder a demandas complejas movilizando recursos
psicoldgicos y sociales en un contexto concreto

Destreza: Es la habilidad para llevar a cabo una tarea, la capacidad para realizar
un trabajo o resolver un problema

Actitud: Es un elemento fundamental de las competencias, ya que es algo que se
toma.

Capacidad: Es un tipo de libertad, que permite combinar los distintos desempefios
de una persona. (pags. 155-167)
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Educacion del caracter:

Lo mencionado anteriormente debe converger en un solo fin, que tenga como centro los
conocimientos del estudiante y como este, puede utilizar todo lo adquirido para modificar
su manera de interactuar con la realidad, La educacion deberia centrarse en formar el
cardcter del alumno (Marina, 2017, pag. 171). Esta formacion debe tener una
planificacion previa para saber cuéles van a ser lo elementos indispensables en todo el
proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta las diferentes etapas por las que el estudiante

puede estar atravesando.

2.2.5. Fases del aprendizaje.

Segln Hattie (2017) EIl aprendizaje comienza con una planificacion inversa, en
lugar de a partir de los libros de texto o las lecciones prioritarias y las actividades
de la larga tradicion. El aprendizaje comienza con el profesor que es consciente
de los resultados deseados y después trabajando hacia atrés hasta el lugar donde
el alumno comienza la leccion o lecciones, tanto en términos de los conocimientos
previos como de donde esta el alumno en el proceso de aprendizaje. El autor

afirma que existen tres fases para el aprendizaje, estas son las siguientes:

Fases de pensamiento: de superficial a profundo:

Cuando se relaciona la taxonomia de Bloom en el proceso de aprendizaje se
encuentra una nueva manera de llevar a los estudiantes de un conocimiento que
vaya desde las ideas mas superficiales (conocimientos previos) hasta o mas
profundo, que puede ser evaluar los diferentes contenidos y emitir juicios de valor
sobre los mismos. Hattie (2017) afirma que los profesores deben comprender que
el aprendizaje se basa en que los alumnos necesitan multiples estrategias de
aprendizaje para conseguir una comprension profunda y superficial. Los maestros
deben procurar integrar en sus planificaciones, nuevas estrategias que permitan el
desarrollo de las habilidades propuestas por la taxonomia de Bloom, ya que estas
logran jerarquizar el nivel de profundidad que puede lograr cada estudiante en las

diferentes actividades propuestas en el encuentro de clase.
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Fases de motivacion:

Hattie (como se citd en Winne y Handwin, 2008) existe un modelo de motivacion

de cuatro etapas:

1. Observa una diferencia: EI alumno necesita ver una diferencia entre lo que

conoce ahora y lo que intenta aprender.

2. Fijael objetivo: A través de estos procesos formula un objetivo y establece

un plan para aproximarse a él.

3. Estrategias: Cuando los alumnos tienen objetico y los planifican, pueden

buscar estrategias con las que pueden acercarse a ellos.

4. Eliminar la diferencia: El alumno examina criticamente si ha eliminado las
diferencias para haber logrado el objetivo y asi ser capaz de avanzar. (pags.
129-130)

Fases de como aprendemos:

Hattie (como se cit6 en Bransford, Brown y Cocking, 2000) identifico tres fases

principales para determinar cobmo aprenden las personas:

Los alumnos llegan a la clase con preconcepciones sobre como funciona el
mundo, y los profesores necesitan conectar con esas comprensiones iniciales; Si
no, los alumnos podrian no comprender los nuevos conceptos e informaciones.

Para que los profesores desarrollen la competencia de los alumnos, éstos deben
tener unos profundos fundamentos Del conocimiento factual, comprender las
ideas en contexto o de un marco conceptual y organizar el conocimiento de forma

que se facilite la recuperacion y la aplicacion.
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Al construir estas competencias, un enfoque metacognitivo de instruccion Puede
ayudar a los alumnos a tomar el control de su propio aprendizaje, Definiendo sus
propios objetivos de aprendizaje y controlando su progreso en alcanzarlos.

Instruccion diversificada:

Aqui es donde las habilidades de los profesores a la hora de conocer las similitudes
entre los alumnos se convierten en algo importante. Diferenciar hace referencia
principalmente estructurar las clases de forma que los alumnos estén trabajando a
su nivel o uno por encima de donde han empezado, de forma que puedan tener las

méaximas oportunidades de obtener los criterios de éxito. (pags. 126-132)

2.2.6. Neuroeducacién y aprendizaje

Si se quiere integrar el desarrollo de las habilidades cognitivas propuesta en la taxonomia
de Bloom es importante buscar una base cientifica que sustente todo lo que se desea
alcanzar, y que mejor apoyo que el de la neuroeducacién para plantar las bases para
continuar con este proyecto. Asi esta ciencia puede ayudar en el proceso de potenciar la
creatividad o el aprendizaje de ciertas disciplinas especificas a partir de conocer que hay
dos vias cerebrales diferentes por las que se alcanzan esos procesos y la potenciacién de
unas u otras (Mora, 2017, pags. 29-30). Con este precedente los maestros pueden tener
una mayor precision al momento de crear estrategias que permitan un desarrollo 6ptimo
y confiable de las habilidades de la taxonomia, teniendo en cuenta en primer lugar las
areas del cerebro que se pueden ir relacionando a la complejidad de cada estrategia.

Segun caballero (2019) Para entender queé significa aprender, hemos de partir de
que todo aprendizaje implica un cambio en el cerebro y que los procesos mentales
de raciocinio, planificacion, comprension, voluntad, imaginacion y también la

memoria o las emociones se asienten en un sustrato fisico: el cerebro. (pag. 33)
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2.2.7. Modelo metodoldgico holistico basado en el cerebro

Segun Caballero (2019) el aprendizaje es visto como el resultado de la interaccion
de numerosos factores que se manifiestan de forma distinta en cada persona.
Como base del modelo partimos de la integracion de los conocimientos tedricos
que nos aporta la neuroeducacion para llevar a cabo un cambio de paradigma en
el aula, que se materializa a través de una metodologia inclusiva en la que el
profesor integra todos los elementos que intervienen en el aprendizaje para
adaptarse a cada persona. (pags. 330-331)

2.3. Marco Conceptual

Habilidad

Las habilidades son capacidades biopsicolégicas que tienen las personas y las
competencias, el conocimiento y las capacidades que son valoradas por la sociedad y la
cultura. Es decir, las habilidades son de naturaleza individual y las competencias de

naturaleza social (Portillo, 2016, pag. 4)

Cognitivo
“Es un proceso por medio del cual el nifio y nifia organiza mentalmente la informacion
que recibe a través de los sistemas senso-perceptuales, para resolver situaciones nuevas

en base a experiencias pasada” (Albornoz & Guzman, 2016, pag. 187)

Psicologia cognitiva

“Disciplina dedicada al estudio del conocimiento humano, sus componentes, sus origenes
y su desarrollo (Percepcion, memoria, aprendizaje, lenguaje, etc.) tras postular un sistema
de estados internos (programas) controlados por un sistema de procedimientos
computacionales” (Mora, 2017, pag. 223)

Proceso de aprendizaje

La RAE define al proceso como un conjunto sucesivo de pasos propios de un fenémeno
natural o uno artificial, para esta vamos a utilizar la categoria de fenémeno natural ya que

el aprendizaje es algo intrinseco del ser humano y que le permite recibir y asimilar ciertos
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saberes que pueden ser trasmitidos por otro individuo o de manera personal en una

experiencia.

Pensamiento

“Potencia o facultad de imaginar, considerar o discurrir. Uso de programas logicos para
responder cuestiones sobre la informacion que llega desde los 6rganos de los sentidos o
desde fuentes internas” (Mora, 2017, pag. 223).

Aprendizaje:

“Proceso que realiza un organismo con la experiencia y con el que se modifica su
conducta. Esta intimamente asociado a los procesos de memoria. Con lleva cambios
plasticos en el cerebro que hoy se creen relacionados con la actividad sinéptica” (Mora,
2017, pég. 215).

Cerebro:

“Se refiere a toda aquella parte del sistema nervioso central (SNC) que esta contenida en

la caja craneana, excluido del tronco del encéfalo y el cerebelo” (Mora, 2017, pag. 216).

Contenidos:

Es el perfil académico profesional se conceptualiza como: “la caracterizacion académica
y personal del tipo de profesional que desea formar la institucion de educacion superior,
para que responda a las necesidades y expectativas de cambio social, politico, cultural,
cientifico, tecnoldgico y labora (Vargas, 2001, pag. 147)

Estrategias:

“Se considera estrategias a los procedimientos que el docente utiliza de forma reflexiva y

flexible para promover el logro de aprendizajes en los alumnos” (Marina, 2017, pag. 197)

Planificacion:
Es una préactica en la que es necesario tomar decisiones con autonomia y responsabilidad,

considerando factores y circunstancias particulares del contexto. Del mismo modo, la
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planificacion se transforma en una herramienta que orienta el quehacer pedagogico y es

determinante para que se produzca el aprendizaje. (Ministerio de Educacién, 2016)

Taxonomia de Bloom:

“Es una clasificacion de los objetivos de una accion educativa y sirven como punto de

partida para el disefio de objetivos de aprendizaje” (Ciencia y Salud, 2019)

Curriculo:

“Es la herramienta que condiciona el ejercicio de la experimentacion, en la que el profesor
se convierte en un investigador en el aula de su propia experiencia de ensefianza” (Marina,
2017, pag. 155).

Neuroeducacion

“La Neuroeducacion es una vision de la instruccién y la educacion basada en los

conocimientos acerca de como funciona el cerebro” (Mora, 2017, pag. 29).

Educacion holistica:
La educacion holistica es una pedagogia constructivista centrada en el estudiante, en
su formacion y desarrollo como persona, en su relacion consigo mismo y también,
como parte de la sociedad y con el planeta. Propone una relacién armonica con el
entorno, una eco-educacion que promueve la "alfabetizacidn ecoldgica”, donde se
desarrollan temas ambientales, dialogos con la naturaleza y la interdependencia de la
realidad y la sostenibilidad. (Ugarte, 2018, pag. 20)

Inteligencia

“Es una capacidad mental muy general que permite, razonar, planificar, resolver
problemas, pensar de modo abstracto, comprender ideas complejas, aprender con rapidez

y aprender de la experiencia” (Caballero, 2017, pag. 275).
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Memoria

“Es la propiedad que tiene el sistema nervioso de cambiar de acuerdo con la experiencia

y utilizar esos cambios en actividades futuras” (Marina, 2017, pag. 68).

Inteligencias multiples

“Es una teoria sobre el funcionamiento cognitivo y propone que toda persona posee
capacidades en las ocho inteligencias. Por supuesto, las inteligencias funcionan juntas de

modo Unico para cada persona” (Armstrong, 2018, pag. 32)

Caréacter:

El carécter es el conjunto de caracteristicas propias de un individuo, tomadas como
una unidad y como un todo, no como un mero agregado, y que lo distinguen como tal
individuo, como el que es; no solo como qué es, sino como quién es. (Garcia, 2016,
pag. 274)

Habito:

“Son un potencial que sirve de punto de apoyo a la reflexion y a la voluntad para un nuevo
salto” (Marina, 2017, pag. 75).

Caréacter:

“Son un conjunto de habitos adquiridos por una persona” (Marina, 2017, pag. 77)

2.4. Marco Legal

Este trabajo de investigacion se sustenta en varias leyes, acuerdos y reglamentos juridicos
en los que se fundamenta la educacion. La Constitucion de la Republica del Ecuador en
el Titulo Il Derechos, capitulo segundo Derechos del buen vivir, seccién quinta

Educacién menciona en sus articulos:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
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y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa 28 individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable
para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais

soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional (pag. 27)

En la Ley Organica de Educacion Intercultural (2011) se garantiza a través de sus

articulos que:

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en

el ambito educativo:

a) Universalidad. - La educacion es un derecho humano fundamental y es deber
ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y
calidad de la educacion para toda la poblacién sin ningin tipo de
discriminacion. Esta articulada a los instrumentos internacionales de derechos

humanos;

b) Educacion para el cambio. - La educacién constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;

reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y
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adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y

se organiza sobre la base de los principios constitucionales.

Art. 3.- Fines de la educacién. - Son fines de la educacion:

c) El desarrollo de capacidades de analisis y conciencia critica para que las
personas se inserten en el mundo como sujetos activos con vocacion

transformadora y de construccién de una sociedad justa, equitativa y libre.
(pég. 16)

También se dicta en el Codigo de la nifiez y adolescencia en sus articulos los siguientes:

Art. 37.- Derecho a la educacién. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién basica,

asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores

oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen
de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso

efectivo a la educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se
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desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las

necesidades culturales de los educandos; v,

Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los

mismos nifios, nifias y adolescentes.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion. - La educacion basica y media

aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

b)

d)

9)

Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del
nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ladico y

afectivo;

Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades
fundamentales, la no discriminacién, la tolerancia, la valoracion de las

diversidades, la participacion, el didlogo, la autonomia y la cooperacion;

Ejercitar, defender, promover y difundir los derechos de la nifiez y

adolescencia;

Prepararlo para ejercer una ciudadania responsable, en una sociedad libre,

democratica y solidaria;

Orientarlo sobre la funcién y responsabilidad de la familia, la equidad de sus
relaciones internas, la paternidad y maternidad responsables y la conservacion

de la salud;

Fortalecer el respeto a su progenitores y maestros, a su propia identidad
cultural, su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los de otros

pueblos y culturas;

Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo;
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h) La capacitacion para un trabajo productivo y para el manejo de conocimientos

cientificos y técnicos;

i) El respeto al medio ambiente. (pag. 7)
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CAPITULO 111

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Metodologia

Para realizar la investigacion se empleo6 el método Inductivo-Deductivo, aun cuando son
contrarios, el origen de su razonamiento complementa los resultados y otorga veracidad

en las afirmaciones desde diferentes perspectivas. Segun Maya (2014):

El método Inductivo es el andlisis de hechos singulares que pretende llegar a leyes, es
decir, se parte del analisis de ejemplos concretos que se descomponen en partes para
posteriormente llegar a una conclusion. En cambio, afirma que el método Deductivo
es una forma de razonamiento que parte de una verdad universal para obtener
conclusiones particulares. En la investigacion cientifica, Cano (como se cit6 en Maya,
2014) indica que, este método tiene una doble funcion, “encubrir consecuencias
desconocidas de principios conocidos” el método deductivo se contrapone a la

induccion. (pags. 15-16)

3.2 Tipo de investigacién

De acuerdo con la profundidad del estudio el tipo de investigacion que se aplicd es
Bibliografica o Documental. La recopilacion de datos provenientes de una diversidad de
fuentes bibliograficas, publicaciones en revistas cientificas y articulos relacionados ha
fundamentado las ideas con conceptos de expertos en el tema educativo, guiado el
conocimiento empirico que se ha adquirido con la experiencia y dado sentido al enfoque

investigativo. De esta manera afirma Arias (2012):

La investigacién documental es un proceso basado en la busqueda, recuperacion,
analisis, critica e interpretacion de datos secundarios, es decir, los obtenidos y
registrados por otros investigadores en fuentes documentales: impresas,
audiovisuales o electronicas. Como en toda investigacion, el propdsito de este

disefio es el aporte de nuevos conocimientos. (pag. 28)
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También se aplico la investigacion Descriptiva, que contribuyd en la formulacion del
problema, en la observacion del fendmeno presentado, el mismo que ayudd a la
caracterizacion de la formaen la que los estudiantes desarrollan las habilidades cognitivas
en los diferentes procesos de aprendizaje. Hernandez, Fernandez & Baptista (2014)

aseguran que:

Con los estudios descriptivos se busca especificar las propiedades, las
caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos
o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis. Es decir, Unicamente
pretenden medir o recoger informacion de manera independiente o conjunta sobre
los conceptos o las variables a las que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar

como se relacionan éstas. (pag. 92)

Ademas, se desarroll6 la investigacion de campo debido a la aplicacion de diversas
técnicas e instrumentos que permitieron la recopilacion de informacion para validar la
idea a defender. Destacando el uso de datos estadisticos de encuestas, asi como ideas y
opiniones recopiladas en entrevistas de los actores que son motivo de la investigacion.
Herndndez, Fernandez, & Baptista aseguran (como se citdé en Gerber y Green, 2012;
Smith, 2004 y Kerlinger u Lee 2002) “Los experimentos de campo son estudios
efectuados en una situacion “realista” en la que el investigador manipula una 0 mas
variables independientes en condiciones tan cuidadosamente controladas como lo permite

la situacion” (pag. 150).

3.3 Enfoque

El proyecto de investigacion tiene un enfoque mixto, es decir, toma lo mas conveniente
del método cualitativo y del cuantitativo para dar una mirada global al fendbmeno que se
esta estudiando. Para ello se recolectd informacion a través de datos numéricos
provenientes de encuestas y test y, por otro lado, se presentaron los resultados de las guias
de observacion y las opiniones producto de las entrevistas. Hernandez, Fernandez, &
Baptista (2014) definen:
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Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos
y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos
cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para
realizar inferencias producto de toda la informacion recabada (metainferencias) y

lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio. (pag. 234)

3.4 Técnica e instrumentos

Observacion: Se cred una ficha de observacion en funcién del desempefio de los
estudiantes para determinar los aspectos que revelan el desarrollo de habilidades
cognitivas y su impacto en el proceso de aprendizaje. La ficha fue elaborada con
el proposito de evidenciar el progreso que tienen los alumnos en diferentes
momentos de la clase, es decir, cuales son los conocimientos previos con los que
empiezan una nueva leccién, como usan lo que aprenden para poder solucionar
las diferentes situaciones, si son capaces de parafrasearlo y/o graficarlo. Teniendo
en cuenta que al explicarlo estan poniendo en manifiesto el manejo que poseen
del contenido. Ademas, si son capaces de reconocer cuando un trabajo puede
valorarse de alta calidad y la manera en la que reciben el feedback y lo aplican de
manera oportuna. Todo esto para reconocer que tienen un criterio adecuado para

emitir juicios acerca de las situaciones que los atafien.

Entrevista: La técnica realizada fue la entrevista. Se realiz6 una entrevista a las
principales autoridades y directivos de la institucion, con el fin de conocer la
vision y perspectiva educativa e innovadora que tienen las personas, que lideran
el proceso de ensefianza, para fortalecen la propuesta académica de los estudiantes
y su perfil de salida que se concreta en el aporte de soluciones a problemas

presentes en la comunidad.

Encuesta: El instrumento fue la encuesta. Se efectu6 una encuesta a los docentes
que intervienen directamente con los estudiantes. El cuestionario revel6 la validez
y pertinencia del proyecto, asi también proporciond informacién que permitid
conocer y analizar el contexto en el que se desarrolla el aprendizaje y con este las

habilidades cognitivas.

45



o Bateria psicopedagdgica: Se aplico la “Escala Wechsler de Inteligencia para
Nifios-Cuarta Edicion (Wisc-1V)”. “Este es un instrumento clinico de aplicacion
individual para la evaluacion de la capacidad cognoscitiva de nifios desde los 6
afios 0 meses hasta los 16 afios 11 meses de edad” (Wechsler, 2007, pag. 1). Se
determind que era la mas idénea ya que cuenta con subpruebas que ayudaron a

medir sus habilidades cognitivas de forma integral.

3.5 Pablacion

La poblacion del proyecto esta conformada por los 30 estudiantes del 11 de Bachillerato
paralelo “A”, que cuentan con edades entre los 15 y 16 afios, 17 docentes de las distintas

asignaturas y 2 directivos del Instituto Particular Abdon Calderdn.

De acuerdo con Arias (2012) la poblacion, o en términos mas precisos poblacién
objetivo, es un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes
para las cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta queda

delimitada por el problema y por los objetivos del estudio (pag. 81)

3.6 Muestra:

Para la muestra se consider6 a 15 estudiantes de segundo de bachillerato paralelo “A”.
Ademas 6 docentes de segundo de bachillerato, 2 directivos de la Institucion y 2

miembros del departamento de Consejeria Estudiantil.

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Batista (2014) “la muestra es un subgrupo de la
poblacién o universo. Se utiliza por economia de tiempo y recursos. Implica definir la
unidad de muestreo y de analisis. Requiere delimitar la poblacion para generalizar

resultados y establecer parametros” (pag. 171)
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Tabla 1 Poblacién y muestra

Grupos humanos en estudio Poblacion Muestra Porcentaje
Estudiantes 30 15 50%
Docentes 17 6 35%
Directivos 2 2 100%
Psicopedagogos, Psicélogo 2 2 100%

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

3.7 Analisis de resultados

ANALISIS DE OBSERVACION AULICA A LOS ESTUDIANTES DE

SEGUNDO DE BACHILLERATO

Tabla 2 Ficha de observacién

CRITERIOS DE OBSERVACION Sl NO
1.  Los estudiantes recuerdan informacion tratadas en clases anteriores. 60% 40%
2. Los estudiantes interpretan los contenidos de la clase parafraseando lo
. . 47% 53%
aprendido con sus propias palabras.
3. Los estudiantes resuelven problemas aplicando los conocimientos adquiridos y
. 53% 47%
creando hipotesis.
4. Los estudiantes pueden examinar los contenidos tratados en clase utilizando
. . L 100% 0%
otros medios de investigacion.
5.  Los estudiantes pueden representar los contenidos graficamente por medio de
. 67% 33%
un esquema visual.
6. Los estudiantes son capaces de emitir juicios y crear soluciones a cualquier
. 80% 20%
problemética que se plantee.
7. Los estudiantes demuestran y / o pueden describir trabajos de alta calidad. 53% 47%
8.  Los estudiantes hacen conexiones a partir de experiencias de la vida real. 80% 20%
9. Los educandos reciben / responden a los comentarios para mejorar la
N . . 80% 20%
comprensién y / o revisar el trabajo.
10. Los educandos demuestran y / o verbalizan la comprension de la leccion /
. 67% 33%
contenido.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Se realizaron observaciones aulicas en diferentes asignaturas de II de Bachillerato “B”
tenia como expectativa medir la participacion activa de los estudiantes en el proceso de
clases planeado por los docentes. Esto permitié analizar el uso de las estrategias y
metodologias para desarrollar habilidades y su impacto en la adquisicion de
conocimientos. Es decir, el enfoque de la ficha de observacion no fue el desenvolvimiento
del docente frente a los estudiantes, sino que, fue la forma en la que ellos respondieron a
las actividades planteadas muy a parte del tema impartido. La ficha fue concebida para
medir varios criterios como: la relacion del conocimiento previo con el nuevo, la
verbalizacion y esquematizacion del aprendizaje, la respuesta a experiencias
problemaéticas generadas, el criterio para emitir juicios, la descripcion de trabajos de
calidad que conciben los estudiantes, la relacion con situaciones de la vida cotidiana y la

aceptacion a recibir una retroalimentacion y plantear nuevas soluciones.

De las seis clases observadas, cuatro generan un aprendizaje visible. Las otras dos por la
tradicion de sus procesos deben mejorar e incluir en sus planes de clases las estrategias

que desencadenen respuestas mas eficaces en los estudiantes.
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ANALISIS DE RESULTADOS TEST WISC-1V

Tabla 3 Resultados de Subpruebas del Wisc-1V

Puntajes naturales
Estudiantes Estudiantes Estudiantes
. con ) con . con .
Indices | Subprueba ) Promedio ) Promedio i Promedio
Puntajes Puntajes Puntajes
Bajos Medios Altos
Semejanzas 5 34 6 38 4 4
ICV Vocabularios 0 0 10 44 5 5
Comprension 4 25 9 30 2 3
4-5 6-10 2-5
Disefio de
3 42 8 53 4 57
cubos
IRP
Concepto con
o 1 19 9 21 4 25
dibujos
Matrices 3 18 5 20 7 8
1-3 5-9 4-7
Retencidon de
. 9 13 4 18 2 23
digitos
IMT Sucesion de
nameros y 5 18 8 21 2 23
letras
5-9 4-8 2
Claves 2 56 7 83 6 105
NP Busqueda de
) 2 32 8 37 5 48
simbolos
2 7-8 - 5-6

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Se aplicaron las diez subpruebas de la Escala Wisc-IV para medir las habilidades
cognitivas que han desarrollado los 15 estudiantes de la muestra, destacando que el

propdsito no fue buscar el CIT promedio; sino que, el propdsito de usar esta bateria fue
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la de analizar los indices en la que se descompone. “Estas subpruebas estan divididas en

cuatro indices de la siguiente manera: indice de Comprension Verbal (ICV), indice de

Razonamiento Perceptual (IRP), indice de Memoria de trabajo (IMT), indice de
Velocidad de procesamiento (IVP)” (Wechsler, 2007, pag. 4).

A continuacion, se presenta una tabla para describir el analisis realizado a partir de los

resultados obtenidos:

Tabla 4 indices de la Escala Wisc-1V

Indice de

Comprensién

De este indice se aplicaron las subpruebas: Semejanzas, VVocabulario, Informacién. Se puede

apreciar que la mayor parte de estudiantes obtuvieron puntajes medios; es decir, se debe

Razonamiento
Perceptual (IRP)

Verbal (ICV), trabajar en el area de comprension verbal debido a que esta es la capacidad de razonar con
informacion aprendida y manejada a nivel de orden superior.
indice de | Para medir este indice se realizaron las subpruebas: Disefio de cubos, Conceptos con dibujos

y Matrices. Los estudiantes poseen medianamente desarrollada esta capacidad segun los
resultados obtenidos, pero se puede observar que disminuyen los puntajes bajos. La
percepcion visual y el desarrollo visomotor también componen un dmbito importante del

desarrollo cognitivo que se debe mejorar.

indice de Memoria
de trabajo (IMT)

Se aplicaron las subpruebas: Retencion de digitos y Sucesion de numeros y letras. La
memoria a corto plazo, la atencion y la concentracion determinan la forma en la que se
ejecutan las actividades con la informacion reservada. En este indice se reflejo la mayor
cantidad de puntajes medios y bajos, es decir esta &rea requiere de mayor cuidado, se
requiere plantear mecanismos para mejorar en este aspecto, que parece simple, pero es

funcional en el proceso de aprendizaje.

Velocidad de
procesamiento
(IvP)

Las subpruebas de este indice son: Claves y blsqueda de signos. En estas se desea medir la
velocidad para ejecutar una prueba. Se puede decir que los estudiantes han desarrollado esta
capacidad ya que requiere un desarrollo mecéanico para realizar tareas simples. Es por eso

que es minima la presencia de resultados bajos.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE DIFERENTES ASIGNATURAS DE
SEGUNDO DE BACHILLERADO

1. ¢Qué asignatura imparte?

Tabla 5 Asignaturas impartidas

Indicador Respuestas

OQué asignatura i - Educacion para la ciudadania, Filosofia, Historia y
¢ Qué asignatura imparte’ .
Matematicas.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Recuento de éQué asignatura imparte?

Matematica

Filosofia

Educacion para la

Historia

Figuras 1 Asignaturas impartidas. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Anélisis: Se puede apreciar que se consulté con docentes que imparten asignaturas muy
variadas, pero que indiscutiblemente requieren de habilidades cognitivas desarrolladas
para potencializar el proceso de aprendizaje. De los 6 docentes encuestados 1 que
corresponde al 16,7% imparte Matemaéticas, 2 que son el 33,3% ensefian Filosofia, 2 que
representan el 33,3% ensefian Filosofia y 1 que es el 16,7% da Educacion para la
ciudadania.
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2. ¢Conoce usted el modelo educativo que tiene la institucién en la que usted
labora?

Tabla 6 Modelo educativo

Indicador 1 2 3 4 5

¢ Conoce usted el modelo
educativo que tiene la

o 0% 0% 16,7 % 33,3 % 50 %

institucion en la que usted '

labora?

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

: Conoce usted el modelo educativo que tiene la institucion en
la que usted labora?

1=}
(X}

Ire)
[

Ire)
[

Figuras 2 Modelo educativo. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Anélisis: EI 50% de los docentes encuestados asegura, con el maximo valor de 5 puntos,
que conoce el modelo educativo de la institucion en la que labora, otro 33,3% manifiestas
con un nivel de 4 puntos que conoce la mayor parte del modelo educativo de la institucién
y por ultimo el 16,7% con 3 puntos que conoce medianamente el modelo educativo de la
institucion.
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3. ¢Cuantos afios lleva en la docencia?

Tabla 7 Afios de docencia

Indicador 0alafio 2 a 3 afos 4 a 8 afios 9 0 mas
¢Cuantos afios lleva en la docencia? 0% 0% 16,7% 83,3%
Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
Recuento de ;Cuantos afios lleva en la docencia?
4 a 8 afios.
9 0 mas.

833%

Figuras 3 Afos de docencia. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Analisis: El 83,3% de docentes tienen nueve o0 mas afios de experiencia en la labor

docente, el 16,7% lleva de 4 a 8 afios siendo maestro, esto quiere decir ningun docente

encuestado tiene menos de 4 afos de experiencia.
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4. ¢Usa alguna metodologia activa al momento de planificar su proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Tabla 8 Uso de metodologia activas

Parcialmente )
. Totalmente en Parcialmente Totalmente de
Indicador en
desacuerdo de acuerdo acuerdo
desacuerdo

¢Usa alguna metodologia activa al
momento de planificar su proceso de 0% 16,7 % 16,7 % 66,7 %
ensefianza-aprendizaje?

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Recuento de ;Usa alguna metodologia activa al momento de
planificar su proceso de ensefianza - aprendizaje?

Parcialmente en

Parcialmente de

Totalmente de acuerdo.

Figuras 4 Uso de metodologias activas. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Anélisis: El 67,7 % de los docentes esta totalmente de acuerdo que usa metodologias
activas al momento de planificar su proceso de ensefianza-aprendizaje, el 16,7 % esta

parcialmente de acuerdo y el 16,7 % est parcialmente en desacuerdo.
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5. ¢Con qué metodologia planificado su clase?

Tabla 9 Metodologias

Design ABP
. Thinking (Aprendizaje Aprendizaje .
Indicador . . Clase magistral
(Pensamiento basado en cooperativo
de Diserio) proyectos)
¢Con qué metodologia planificado su
lase? 0% 0% 83,3 % 16,7 %
clase?

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Recuento de ;Con qué metodologia planifica su clase?

Clase magistral

16,7%

Aprendizaje

833%

Figuras 5 Metodologias. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Anélisis: El 16,7 % de los docentes imparten sus asignaturas a través de clases
magistrales, el 83,3 % lo hace utilizando el Aprendizaje Cooperativo. Ningin docente usa

ABP o0 Design Thinking.
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6. ¢Considera que la metodologia que usa es altamente efectiva?

Tabla 10 Uso de metodologias efectivas

Totalmente en

Parcialmente

Parcialmente

Totalmente de

usa es altamente efectiva?

Indicador en
desacuerdo de acuerdo acuerdo
desacuerdo
¢Considera que la metodologia que
0% 0% 100 % 0%

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

6 respuestas

;Considera que la metodologia que usa es altamente efectiva?

@ Totalmente de acuerdo.
@ Parcialmente de acuerdo.

@ Parcialmente en desacuerdo.

@ Totalmente en desacuerdo.

Figuras 6 Uso de metodologias efectivas. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Analisis: ElI 100 % de docentes considera que la metodologia que usa es altamente

efectiva?
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7. ¢Estas de acuerdo con el uso de la Taxonomia de Bloom para potenciar el

desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes?

Tabla 11 Uso de la Taxonomia de Bloom

Totalmente en Parcialmente en Parcialmente de Totalmente de

Indicador
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo
¢ Estas de acuerdo con el uso de
la Taxonomia de Bloom para
potenciar el desarrollo de las 0% 0% 66,7 % 333 %

habilidades cognitivas de los
estudiantes?

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Recuento de ;Esta de acuerdo con el uso de la Taxonomia de
Bloom para potenciar el desarrollo de las habilidades cognitivas

Totalmente de acuerdo.

e i s

Parcialmente de

Figuras 7 Uso de la Taxonomia de Bloom. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Anélisis: A penas el 33,3 % de docentes esta totalmente de acuerdo con el uso de la
Taxonomia de Bloom para potenciar el desarrollo de las habilidades cognitivas de los

estudiantes y el 66,7 % esta parcialmente de acuerdo.
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8. ¢Cuanto conoce de la Taxonomia de Bloom y el impacto que tiene en el

proceso de aprendizaje?

Tabla 12 Conocimiento de la Taxonomia de Bloom
Indicador 1 2 3 4 5

¢ Cuanto conoce de la
Taxonomia de Bloom y el
. . 0% 0% 33,3% 66,7 % 0%
impacto que tiene en el proceso

de aprendizaje?

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

. Cuanto conoce de la Taxonomia de Bloom y el impacto que
tiene en el proceso de aprendizaje?

18,2% 18,2%
18 2%

18,2%

Figuras 8 Conocimiento de la Taxonomia de Bloom. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Anélisis: El 66,7 % asegura que conoce mayoritariamente acerca de la Taxonomia de
Bloom y el impacto que tiene en el proceso de aprendizaje y el 33,3 % la conoce
medianamente.
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9. ¢Crees que es importante que los docentes conozcan la Taxonomia de Bloom

y su aplicacion en el proceso educativo?

Tabla 13 Aplicacion de la Taxonomia de Bloom

Totalmente en Parcialmente en Parcialmente de Totalmente de

Indicador
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

¢Crees que es importante que
los docentes conozcan la
Taxonomia de Bloom y su 0% 16,7 % 16,7 % 66,7 %
aplicacion en el proceso

educativo?

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Recuento de ;Cree que es importante que los docentes
conozcan la Taxonomia de Bloom y su aplicacion en el

Parcialmente de Parcialmente en

Totalmente de acuerdo.

Figuras 9 Aplicacién de la Taxonomia de Bloom. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

Analisis: El 67,7 % esta totalmente de acuerdo en que es importante que los docentes
conozcan la Taxonomia de Bloom y su aplicacion en el proceso educativo, el 16,7 % esta

parcialmente de acuerdo y otro 16,7 % esta parcialmente en desacuerdo.
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10. ¢Considera que el desarrollo de habilidades cognitivas potencia el

aprendizaje?

Tabla 14 Desarrollo de Habilidades Cognitivas potencia el aprendizaje

. Totalmenteen | Parcialmente en Parcialmente de | Totalmente de
Indicador

desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo
¢Considera que el desarrollo de
habilidades cognitivas potencia
el aprendizaje? 0% 0% 0% 100 %

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

;Considera que el desarrollo de habilidades cognitivas potencian el aprendizaje?
6 respuestas

@ Totalmente de acuerdo.

@ Parcialmente de acuerdo.
Parcialmente en desacuerdo.

@ Totalmente en desacuerdo.

Figuras 10 Desarrollo de Habilidades Cognitivas potencia el aprendizaje. Elaborado por: Flores, C &
Véliz, E. (2019)

Analisis: El 100 % de docentes considera que el desarrollo de habilidades cognitivas
potencia el aprendizaje, es decir los 6 docentes encuestados respondieron que estaban
totalmente de acuerdo al considerar que el desarrollo de habilidades cognitivas potencia

el aprendizaje.
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ENTREVISTA REALIZADA A LAS AUTORIDADES Y DIRECTIVOS DE LA
INSTITUCION

1. ¢Cuantos afios labora en la institucion?

Anélisis: Las autoridades entrevistadas han laborado en un rango entre 8 a 22 afios en la
institucion, es decir, asegura que conoce ampliamente todos las transiciones y procesos

que se llevan en la misma durante aproximadamente dos décadas.

2. ¢Como responde la mision y la vision institucional a las necesidades

educativas?

Analisis: Los directivos de la institucion indicaron que brindan una educacion integral y
aspiran a formar lideres globales. También consideran que es importante incluir la

educacion en valores para formar de lideres globales.

3. ¢Cuél es el perfil docente que busca la institucion para responder a la

mision y vision?

Anélisis: Las autoridades mencionaron que buscan a un maestro que sea formador,
modelo y referente para los estudiantes. A su vez, que sean entusiastas, dindmicos,
empaticos, constantemente capacitados para los diferentes retos que se puedan presentar,
es decir, el dominio de la tecnologia. Agregan que es importante el liderazgo, aptitudes
para la comunicacioén, creatividad ademas de una excelente preparacion académica y

pedagogica es fundamental.

4. ¢El modelo educativo implementado en la institucion les permite a los
estudiantes responder a las nuevas problematicas que se presentan en la

sociedad?

Analisis: Ellos manifiestan que si, que el modelo educativo propone aprender haciendo,

investigando y jugando, ya que el modelo busca el desarrollo integral de los estudiantes.

5. ¢Cudles son las metodologias que mas usan los docentes para los procesos

de enseflanza?

Analisis: Enlistaron algunas metodologias como: Aprendizaje basado en proyectos,

Talleres pedagdgicos, Design Thinking y Aprendizaje Colaborativo.
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6. ¢Cuales son las herramientas de innovacion educativa que tienen los

docentes para planear sus clases?

Anélisis: Respondieron que los maestros reciben una capacitacion permanente, donde
propiciamos la innovacion, la creatividad y el manejo de las herramientas tecnologicas.
Entre otras hicieron mencién de las siguientes herramientas tecnologicas: YouTube,

Google drive, Skype, Moodle, ED Puzzle.

7. ¢Como evidencia que el cuerpo docente estd empoderado del modelo

educativo?

Analisis: Las autoridades concuerdan en que se evidencia por los resultados de las
actividades curriculares y extracurriculares y ademas por encuestas del Dpto. de Calidad.
Otra forma es a través de las planificaciones de destreza con criterio de desempefio que
son semanales y el Acompafiamiento Aulico en el que se observa el desempefio de cada

docente.

8. ¢Considera que todas las estrategias implementadas permiten desarrollar

las habilidades cognitivas?

Analisis: Respondieron que las habilidades cognitivas permiten a los estudiantes
desenvolverse con éxito en la vida, pero también son importantes las habilidades sociales

que les ayuda a relacionarse con los demas

9. ¢Cree que los docentes conocen la relacion que hay entre las jerarquias de
las habilidades cognitivas de la Taxonomia de Bloom y el proceso de

ensefianza - aprendizaje?

Analisis: Se menciond que muchos maestros consideran que es un elemento muy
importante en el aprendizaje significativo. Algunos conocen esta jerarquia que permite

afianzar y desarrollar habilidades tanto cognitivas como afectivas.
10. ¢ Como podria la institucion motivar a los docentes a conocer esta relacion?

Analisis: Los directivos creen que hay que trabajar en algunos aspectos, como mejorar
las relaciones con los estudiantes, que los maestros sean asertivos y empaticos, que

escuchen y entiendan las inquietudes de los alumnos. Creen también que pueden
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motivarlo mediante circulos de estudios que se realizan en cada Area o en los espacios de

Capacitacion docente que brinda la institucion.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Tema:

GUIA DE PLANIFICACION PARA POTENCIALIZAR EL DESARROLLO
DE LAS HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE.

4.2 Objetivo general:

Potenciar la planificacion por medio de la jerarquizacion de las habilidades
cognitivas que permitan un éptimo aprendizaje en los estudiantes de segundo de

bachillerato.

4.3 Objetivos especificos:

Estructurar la guia de planificacion por medio de actividades que promuevan el
desarrollo de las habilidades cognitivas.

Socializar a los docentes la importancia de ordenar la planificacion de clase
entorno a la jerarquia de las habilidades cognitivas.

Aplicar la guia con las actividades establecidas a los estudiantes de segundo de
bachillerato.
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4.4 Esquema y desarrollo de la propuesta:

GUIA PARA EL DESARROLLO DE LA
PLANIFICACION PARA POTENCIALIZAR EL

DESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVAS EN DE
APRENDIZAJE.
v v
ACTIVIDADES OBJETIVOS

Area para trabajar: conocimiento

Juego de memoria.
Sopa de letras
Glosarios

Fortalecer la memoria.

Area para trabajar: comprension
Interpretar imagenes.

Responder preguntas sobre el tema
Arbol de conceptos

Tribunales

Desarrollar la capacidad de inferencia.

Area para trabajar: aplicacién

Planteamiento de Hipdtesis
Resolucion de problemas

Fomentar la capacidad de predecir y
determinar causas y efectos de un
problema.

Area para trabajar: andlisis

Implementacion de Hipétesis.
Rutinas del pensamiento.

Potenciar la capacidad de comprender la
relacion que existe entre las ideas.

Area para trabajar: sintesis

Creacion de organizadores graficos: mapas
conceptuales — redes de palabras — mapas
mentales — lineas de tiempo

Incrementar la capacidad de sintetizar y
estructurar la informacion.

Area para trabajar: evaluacion

Desarrollo de juicios y conclusiones sobre
temas.
Creacion de propuesta

Perfeccionar la capacidad de crear
propuestas que atiendan a problemas.

Figuras 11 Esquema de la propuesta. Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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4.5 Resultado/ beneficio:

A traveés del trabajo de las actividades realizadas por medio de la jerarquizacion de las
habilidades propuestas en la taxonomia de Bloom, se puede evidenciar una mejoria en la
siguientes areas: en el conocimiento utilizan la memoria ya no de manera mecénica sino
activa, identificando los conceptos mas importantes de cada tema y guardandolos en la
memoria a largo plazo e implementarlos en sus argumentos, también se noté un gran
avance en la comprension de los contenidos, relaciondndolos con iméagenes, videos,
articulos, frases y utilizando los conceptos asimilados con las actividades que fortalecian

la memoria activa.

En la aplicacion pudieron plantear hipétesis a las diferentes problematicas que se fueron
planteando a lo largo de cada una de las unidades y a su vez supieron detectar posibles

soluciones a cada una de ellas.

Gracias a la aplicacién de rutinas del pensamiento, se asimilaron estructuras que
optimizaban su manera de indagar en la informacion que trabajan en el momento de la

clase.

Hubo una gran mejora en la manera de sintetizar la informacion, utilizando organizadores
graficos como: mapas mentales, cuadros sindpticos, redes de palabras, lineas de tiempo y

mapas conceptuales.

Por ultimo, los alumnos pudieron desarrollar conclusiones utilizando juicios basados en

los conceptos aprehendidos a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.
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Actividad 1: Juego de memoria

Tabla 15 Actividad nimero uno

Area: Conocimiento
Esta actividad tiene como objetivo
principal fortalecer el desarrollo de la
memoria de los estudiantes de segundo de

Objetivo: bachillerato, ademas esta permitira
desarrollar una atencion dirigida y su
concentracion.

Tiempo: 5 minutos
Infocus

Recursos: Diapositivas
Computadora

Procedimiento:

Palabras
BIOLOGICO COMUNIDAD
CONCIENCIA DEFENDER
DERECHOS DIGNIDAD
DIVERSIDAD GENEROS
GESTABA IGUALDAD

INDEPENDENCIA MUIJER
OPORTUNIDADES PODER ROLES

El juego consiste en:

1. Solicitar a los estudiantes cerrar los
cuadernos y dejar cualquier cosa que
tengan a la mano.

2. Proyectar a los estudiantes un nimero
de palabras relacionadas con el
contenido tratado en la unidad en un
tiempo de veinte segundos.

3. Solicitar que deben abrir el cuaderno
y anotar todas las palabras que

recuerden.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 2: Sopa de letras

Tabla 16 Actividad nimero dos

Conocimiento

Area:
Esta actividad tiene como objetivo
principal fortalecer el desarrollo de la
memoria visual mediante la busqueda de

Objetivo: palabras que se recordaron en la primera
actividad, ademas esta permitird un buen
desarrollo de la agilidad mental.

Tiempo: 10 minutos

Recursos: Hoja con la sopa de letras.

Procedimiento:

[ 3 P — v h

Ana Paula Saltos

. “-z3w
e )

[ Nota .

Elaborado por Eduardo Véliz y Carla Flores.

El juego consiste en:

1. Encontrar las palabras
memorizadas en la actividad 1.

2. Resaltar las palabras con diferentes
colores para aumentar el nimero de

asociaciones en el cerebro.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 3: Glosarios

Tabla 17 Actividad nimero tres

Area:

Conocimiento

Objetivo:

Esta actividad tiene como objetivo
principal ejercitar la memoria a corto
plazo para pasar a la memoria de largo
plazo, comprendiendo la definicion de las
palabras memorizadas en la primera y
segunda actividad, ademas de tener una
vision mas ordenada sobre los diferentes
términos.

Tiempo:

15-20 minutos

Recursos:

IPad

Celular

Cuaderno de materia.

Procedimiento:

" ZOnTGC

. Q10 UKD OYPARS. GKCNSILCHPNIE pCNP0N0S
(OO GUE QLS a0 KOVG A0 I fropste & i
= :

g, T
e ma‘mugmmm_ag o
,.. pecasa (00000 oantto 60 0 KaRif0
B o 2 Coraico 0.
e s

El juego consiste en:

1. Escribir cada una de las palabras
que se lograron memorizar, orden
alfabético.

2. Buscar en el dispositivo electrénico
las palabras que estan en el
glosario.

3. Discriminar las definiciones mas
comprensibles de cada una de las
palabras.

4. Pegar una imagen que guarde
relacién con cada una de las

palabras.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 4: Interpreta imagenes

Tabla 18 Actividad nimero cuatro

Area:

Comprension

Objetivo:

Esta actividad tiene como objetivo
principal detectar informacién que esta
relacionada con el tema tratado en los
contenidos, ademas mejorar la capacidad
de extraer informacién importante y
definir mejor cada uno de los conceptos.

Tiempo:

10 — 15 minutos

Recursos:

Diapositivas.

Cuaderno

Procedimiento:

IV, Explique la relacion que tiene la imagen con el tema de la dignidad humana. (1 pt,)

El juego consiste en:

1. Observa la imagen y determina
cuales son los elementos que se
encuentran.

2. Discriminar  cuales son los
conceptos que se relacionan con la
imagen y con el tema de la unidad.

3. Explicar cual es la relacion que tiene
la imagen con el tema tratado en la

unidad.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

70



Actividad 5: Responder preguntas sobre el tema

Tabla 19 Actividad nimero cinco

Area: Comprension
Esta actividad tiene como objetivo
principal desarrollar su capacidad de
o elaborar argumentos, ademas permite
Objetivo: relacionar palabras utilizadas en los
contenidos trabajados en el plan de bloque.
Tiempo: 10 — 20 minutos
Cuaderno
Recursos:
Padlet

Trabajo en parejas
21/06,/2019

Procedimiento:

Denis Zamparo y Sergio Zambrano

La actividad consiste en:

1. Leer cada una de las preguntas
planteadas.
2. Compartir las palabras  mas
importantes que pueden ayudar al
formar la estructura de sus
argumentos.
3. Desarrollar argumentos que
respondan a la pregunta planteada.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 6: Arbol de conceptos

Tabla 20 Actividad nimero seis

Area: Comprension
Esta actividad tiene como objetivo
principal detectar informacién que esta
relacionada con el tema tratado en los
Objetivo: contenidos, ademas mejorar la capacidad
de extraer informacién importante y
definir mejor cada uno de los conceptos.
Tiempo: 30 minutos
Diapositivas.
Recursos: Lapices de colores
Libro
Cuaderno

Procedimiento:

& ingosoie cooar b e B
tener poeeras. 3

MO of posmle | sones
nGoa con | DBereza .

La actividad consiste en:
1.

Dibuja en tu cuaderno un éarbol del
tamaiio de una hoja A4 que tenga
raiz, tronco, ramas, hojas y frutos.
Escribe en las raices todas las
palabras claves que encuentres en lal
lectura.
Escribe en el tronco las ideas mas
importantes.
Escribe en las ramas las preguntas
que genera en ti esta postura.
Escribe en las hojas opiniones de tus
comparieros sobre este tema.

Escribe en la tierra conceptos,
personajes y temas que se relacionen
con este tema (investigar de internet)
Escribe en los frutos la postura que
decides tener frente con este tema.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 7: Tribunales

Tabla 21 Actividad nimero siete

Area:

Comprension

Objetivo:

Esta actividad tiene como objetivo
principal desarrollar su capacidad de
persuadir con criterios claros al oyente
sobre la postura que esten defendiendo.

Tiempo:

45 minutos (8 minutos por estudiante)

Recursos:

Rubrica de calificacion de tribunal.
Preguntas del maestro al estudiante sobre
el tema.

Hoja de trabajo del estudiante.

Procedimiento:

Cada pareja expondra el punto de vista que tuvo frente al tema

La actividad consiste en:

1. Cada estudiante debera exponer su
punto de vista sobre el tema
escogido.

2. Tendra aproximadamente 3 minutos
para explicar.

3. Deberéa responder a cuatro preguntas
que se le realice.

4. Antes de comenzar con el tribunal
deberd entregar su libro con la
evidencia de  haberlo leido
(Subrayado) de no cumplir esta parte
tendra una sancion de 2 puntos de |
nota total. Se calificard de acuerdo
con la rdbrica establecida para esta
actividad.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 8: Planteamiento de Hipotesis

Tabla 22 Actividad nimero ocho

Area: Aplicacion
Esta actividad tiene como objetivo
principal fomentar la capacidad de
predecir y determinar causas y efectos de
Objetivo: un problema.
Tiempo: 10 minuto
Ficha de elaboracion de Hipotesis.
Recursos:

Libro guia de la asignatura
Cuaderno

Procedimiento:

ERA VER EL ORIGINAL

Ficha de preparacion para debate

Eduarda Tenette Marcela Moreno Ariana mori Carla vivar

La actividad consiste en:

1. Los estudiantes deben escoger una
problematica.

2. Deben desarrollar una introduccion
del problema en si.

3. Determinar cuales son las variables
del problema.

4. Construir las Hipotesis con las
variables determinando causas del
problema.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 9: Resolucion de problemas (Reframing)

Tabla 23 Actividad nimero nueve

Area:

Aplicacion

Objetivo:

Esta actividad tiene como objetivo
principal desarrollar su capacidad de
discriminar aspectos positivos y negativos
de una situacion y proponer soluciones a
problemas.

Tiempo:

20 minutos

Recursos:

Ficha de Reframing
IPad

Procedimiento:

I'ema:
Reframing ambiental Lo drogs

i"\;'\q

e ad Ny

La actividad consiste en:

1. Determinar una problematica del
entorno (uso del pléstico)

2. Determinar puntos positivos V]
negativos sobre el tema escogido.

3. Dialogar sobre los puntos positivos Y
negativos escogidos.

4. Discriminar cuél de ellos tienen mas|
puntos a su favor.

5. Determinar cuél podrian ser las
soluciones més viables.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 10: Resolucion de problemas (Lo que es — Para lo que sirve — que

propones)

Tabla 24 Actividad nimero diez

Area:

Andlisis

Objetivo:

Esta actividad tiene como objetivo
principal potenciar la capacidad de
comprender la relacion que existe entre las
ideas.

Tiempo:

10 minutos

Recursos:

Ficha de rutina del pensamiento
IPad
Cuaderno

Procedimiento:

La actividad consiste en:

1. EIl maestro debe proponer un tema
sobre el contenido de la unidad en
Curso.

Formar grupos de trabajo, el nimero
de estudiantes dependera del maestro.
Dialogar sobre las cosas que cada
estudiante sabe del tema.

Definir el tema

Determinar para que sirve (ver la
utilidad que tiene lo que se esta
tratando en el parcial)

Determinar las propuestas que se
pueden dar con el tema (cual es su
relacion con el entorno y como este
ayuda a relacionar con el exterior)

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 11: Organizadores graficos (mapas mentales — redes

conceptuales)

Tabla 25 Actividad nimero once

Area: Sintesis
Esta actividad tiene como objetivo
o principal Incrementar la capacidad de
Objetivo: sintetizar y estructurar la informacion.
Tiempo: 15-20 minutos
Lapices de colores
Cuaderno
. IPad
Recursos:

Se puede utilizar también la plataforma de
Mimind - Mindmeister

Procedimiento:

-t 3
YYEEEEEYYY YT LY

aprAM

Elaborado por Eduardo Véliz y Carla Flores.

La actividad consiste en:

1. El maestro debe proponer un tema sobre
el contenido de la unidad en curso.

2. Escribir el tema en la parte central de la
hoja, las palabras con mayuscula.

3. Escribir alrededor de la palabra o tema las
palabras  secundarias  también en
mayuscula.

4. Escribir alrededor de cada idea o palabra
secundaria las palabras o ideas que se
relaciona in con el tema.

5. Cada palabra debe ir con conectores para
establecer con cuales se relacionan.

6. Pegarimagenes que tengan relacién con las
palabras o ideas escritas sobre el tema.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 12: Organizadores gréaficos (Linea de tiempo)

Tabla 26 Actividad nimero doce

Area: Sintesis
Esta actividad tiene como objetivo
o principal Incrementar la capacidad de
Objetivo: sintetizar y estructurar la informacion.
Tiempo: 15-20 minutos
Lapices de colores
Cuaderno
. IPad
Recursos:

Se puede utilizar también la plataforma de
Lucid Chart gratis para crear lineas de
tiempo.

Procedimiento:

Linea del tiempo

BAa0 1AN7 1007 o8

A
| | | aec | oS

Joan dosoph Creacion “re2oie" 4°! gompa Creacion (reagion
Etlenne Lenolr  del  marihuana atémica .
ored el :‘::"" plastico pélvora del fuego

La actividad consiste en:

1. El maestro debe proponer un tema
sobre el contenido de la unidad en
Curso.

2. Investigar en el IPad las fechas mas
representativas relacionadas con el
tema escogido.

3. Determinar cudles han sido los sucesos|
gue acontecieron en cada una de las
fechas seleccionadas.

4, Escribir en la linea de tiempo los afios V|
el acontecimiento.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)
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Actividad 13: Mapamundi de probleméaticas

Tabla 27 Actividad nimero trece

Area:

Evaluacion

Objetivo:

Esta actividad tiene como objetivo
principal perfeccionar la capacidad de
crear propuestas que atiendan a problemas.

Tiempo:

10-15 minutos

Recursos:

IPad

Teléfono celular
Internet

Padlet

Procedimiento:

1 Vora Cristiana

La actividad consiste en:

1. Los estudiantes deben plantear un
problema o un tema que sea una
realidad mundial.
Deben buscar en sus dispositivos una
ciudad en el mundo en la que se viva
este problema.

Plantear causas del problema.
Determinar soluciones que ayuden a
resolver la misma.

Evaluar porque en ciertos lugares del
mundo no se encontraron ciudades
en las que se detecten estos
problemas.

Elaborado por: Flores, C & Véliz, E. (2019)

A continuacion, se coloca el enlace de la plataforma en la que estan almacenados todos

los trabajos de los estudiantes:

https://es.padlet.com/dashboard

[ https://padlet.com/dashboard#
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CONCLUSIONES

Esta investigacion realizada en el Instituto Particular Abdon Calderdn permitio confirmar
que si existe una relacion entre las actividades que promueven el desarrollo de las

Habilidades Cognitivas y el Aprendizaje de los estudiantes de Segundo de Bachillerato.

Las habilidades propuestas por la taxonomia de Bloom pueden jerarquizarse para que el
docente encargado de la planificacion las pueda utilizar en el desarrollo de las estrategias
que va a implementar en el proceso de aprendizaje de sus estudiantes, optimizando el

tiempo que va a empelar en la aplicacion de cada una y en los resultados esperados.

Las Habilidades Cognitivas de la Taxonomia de Bloom sirven para potenciar y maximizar
la creatividad del docente ya que esta lo estimula a desarrollar nuevas herramientas,
técnicas y recursos que vayan acorde a las necesidades que ha detectado en sus

estudiantes.

Se evidencid que los estudiantes mostraron mayor interés por las clases, ya que estas no
exigian el desarrollo de una de las areas cognitivas, como es el conocimiento que
requiere un uso mecanico de lamemoria, sino mas bien se utiliza actividades que permite
gue sea una memoria activa, que responde de manera eficiente a los juicios que encuentra

en su entorno.

El desarrollo de las Habilidades Cognitivas le permite al dicente automatizar el proceso
de aprendizaje, lo que se busca con este trabajo es que estos procesos se vuelvan un habito
del pensamiento y que requiera de menos esfuerzo cuando tengan que responder ante

alguna problematica.

La implementacion de estrategias creadas por el docente le permite tener un mayor control

de la manera en la que aprende el educando y los contenidos que desea que sean
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asimilados, porque al ser desarrollados por el que imparte el conocimiento este sabe

cuales son los puntos o ideas méas importantes del contenido que quiere transmitir.

La implementacion de los diarios digitales (Padlet) permite optimizar el recurso que tiene
el que aprende para integrar en su proceso de aprendizaje las Tecnologias de Informacién
y la Comunicacion (TIC) encontrando en ellos una fuente inagotable de contenidos que

aportan criterios a los juicios que van a ir elaborando a lo largo de su vida.

Las rutinas de pensamiento son una fuente confiable al momento de desarrollar un
pensamiento mas critico, debido a que el que aprende busca razonablemente el porqué de

cada uno de los argumentos que este vaya a utilizar en cualquiera de sus conversaciones.

El uso de organizadores graficos como: los mapas mentales, las lineas de tiempo, las redes
conceptuales, cuadros sindpticos, permite sintetizar la informacion que se asimilo en el

transcurso de la clase de manera 6ptima.

La interpretacion de frases, imagenes, pensamientos e hipétesis exige una correcta
representacion de los contenidos asimilados en el encuentro de clase, ya que esta integra
el correcto desarrollo de una memoria activa que comprende los conceptos basicos que

ayudaran a crear sus propias hipétesis.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere socializar con los educadores la importancia de implementar la jerarquizacion
de las habilidades de la taxonomia de Bloom en el desarrollo de sus planificaciones por
unidad.

Explicar las maneras en la que los docentes pueden integrar las habilidades de la

taxonomia de Bloom a su planificacion de clase.

Es importante que los maestros comiencen a crear sus propias herramientas de trabajo

que respondan a las necesidades de cada una de las materias que imparten.

Socializar algunas de las herramientas virtuales como (Padlet, Mimid, Mindmeister,
Ludichart) para implementar una nueva manera de almacenar los trabajos de sus alumnos,
ademas de convertir la tecnologia en un aliado para desarrollar mas habilidades y

competencias.

Elaborar rdbricas que permitan evaluar cada uno de los instrumentos creados por los
docentes, atendiendo los indicadores propuestos por los mismos, desglosados en criterios

de desempefios reales y medibles.

Acompafiar a los docentes desde el momento de la planificacién hasta el desarrollo de la

clase, para observar como este ejecuta su clase utilizando esta manera de planificar.
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ANEXOS

ANEXO 1: ENTREVISTA A AUTORIDADES

Entrevista para autoridades de la institucion

Agradecemos de manera anticipada su completa disposicion para responder a esta enfrevista ya
que constituye un aperte valioso para nuestro trabajo de tiulacion.

1. ;Por cuantos anos ha laborado en la institueidn?

2. ;Como responde la misidn y la vision institucional a las necesidades educativas
actuales?

3. ;Cual es el perfil docente que busca la institucion para responder a la mision y wision?

4. ;El modelo educativo implementado en la institucion les permite a los estudiantes
responder a las nuevas problematicas que se presentan en la sociedad?

86



5. i Cuales son las metodologias que mas usan los docentes para los procesos de
ensefanza?

f. ;Cuales son las herramientas de innovacion educativa que tienen los docentes para
planear sus clases?

7. ;Como evidencia que el cuerpo docente esta empoderado del modelo educative?

8. ;Considera que todas las estrategias implementadas permiten desarrollar las habilidades
cognitivas?

8. ;Cree que los docentes conocen la relacion que hay enfre las jerarquias de las
habilidades cognitivas de |la Taxonomia de Bloom y el proceso de ensefianza -
aprendizaje?
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ANEXO 2: FICHA DE OBSERVACION AULICA A LOS ESTUDIANTES DE

SEGUNDO DE BACHILLERATO

Fecha de la observacion:

Nombre del docente:

Asignatura:
CRITERIOS DE OBSERVACION Sl NO

1. Los estudiantes recuerdan informacion tratadas en clases
anteriores.

2. Los estudiantes interpretan los contenidos de la clase
parafraseando lo aprendido con sus propias palabras.

3. Los estudiantes resuelven problemas aplicando los
conocimientos adquiridos y creando hipotesis.

4. Los estudiantes pueden examinar los contenidos tratados
en clase utilizando otros medios de investigacion.

5. Los estudiantes pueden representar los contenidos
graficamente por medio de un esquema visual.

6. Los estudiantes son capaces de emitir juicios y crear
soluciones a cualquier problemética que se plantee.

7. Los estudiantes demuestran y / o pueden describir trabajos
de alta calidad.

8. Los estudiantes hacen conexiones a partir de experiencias
de la vida real.

9. Los alumnos reciben / responden a los comentarios para
mejorar la comprension y / o revisar el trabajo.

10. Los alumnos demuestran y / o verbalizan la comprension
de la leccion / contenido.
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ANEXO 3: PROTOCOLO DE REGISTRO DE LA ESCALA WISC-1V
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ANEXO 4: ENCUESTA ADOCENTES

Desarrollo de Habilidades Cognitivas de los
estudiantes de |l de Bachillerato

Solicttamos su entera disposicion para responder las siguientes preguntas acerca del proceso de
ensefanza y el desarmolle de habilidades que usted planea para sus encuentros de clase.
Desde ya queremnos agradecer su colaboracion.

"Obbgatono

1. ;jGué asignatura imparte? *

2. ;Cuantos afios lleva en la docencia? *
Marca solo un ovalo.
Y Da1ano.
Y 2a3afios.
(" ) 4aBahos.

'; 2 o mas.

3. ;Conoce usted el modelo educativo que tiene la institucidn en la que usted labora?
Marca solo un dvalo.

Mada () (3 C 0 3 () Mucho

A

4. ;Usa alguna metodologia activa al momento de planificar su proceso de ensenanza -
aprendizaje?
Marea sole un ovalo.

'; Totalmente de acuendo.
" Parcialmente de acuerdo.
) Parciaiments en desacuerdo.

() Totalmente en desacuerdo.

5. i Con qué metodologia planifica su clase?
Marca sole un dvalo.

() Clase magistral
| : Aprendizaje cooperativo
() ABP (Aprendizaje basado en proyectos)
~ ) Design Thinking {Fensamiento de Disefio)

1 Odro:

90



-

f. ;Considera que la metodologia que usa es altamente efectiva?
Marca soic un dvalo.

[ Totalmente de acuerdo.
() Parcisimente de acuerdo.
| Parciaimente en desacuerdo.

() Totalmente en desacuerdo.

7. ;Esta de acuerdo con el uso de la Taxonomia de Bloom para potenciar el desarrollo de las

habilidades cognitivas de los estudiantes?
Marca soic un dvalo.

"___“. Totalmente de acuenda,

i : Parciaimente de acuerdo.

___‘f Farciaimente en desacuerdo.

() Totalmente en desacuerdo.

B. ;Cuanto conoce de la Taxonomia de Bloom y el impacto que tiene en &l proceso de
aprendizaje?

Marea solo un dvalo.

Mada () () C ) () () Mucho

0. ;Cree que es importante que los docentes conozean la Taxonomia de Bloom y su
aplicacion en el proceso educativo?
Marea solo un Ovalo.
. '; Totalmente de acuerdo.
i '; Parciimente de acuerda.
~ ) Parciaimente en desacuerdo.
! '; Totalmente en desacuerdo.

10. ; Considera que &l desarrollo de habilidades cognitivas potencian el aprendizaje?
Marca solo un dvalo.

() Totalmente de acuerdo.
[ _x Parcialmente de acuendo.
i : Parciaimente en desacuerdo.

() Totalmente en desacuerdo.

Con a fecnologia de

h Google Forms
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ANEXO 5: FOTOS

Los estudiantes realizando un crucigrama, como una actividad para reforzar la
memorizacion de las palabras claves de los temas tratados en clase.
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Los estudiantes desarrollando hipétesis sobre las problematicas encontradas en los temas
de la unidad.
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ANEXO 6: VALIDACION DE LA PROPUESTA

VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente, Yo Mg. Ruth Noemi Garéfalo Garcia con C.1: 0201457199 en
mi calidad de profesional educativo, manifiesto haber revisado minuciosamente la
propuesta realizada en el proyecto:

“DESARROLLO DE LAS HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO
DEL INSTITUTO PARTICULAR ABDON CALDERON EN EL PERIODO
LECTIVO 2019 - 2020".

Después de haber leido y analizado el documento puedo expresar que es apropiado para
la institucion en mencion y tiene la aplicabilidad necesaria para este proyecto.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atte,

J
/2[1‘ ﬁézzz/ué/

MSc. Ruth Noemi Garofalo Garcia

C.I1.. 0201457199
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VALIDACION DE LA PROPUESTA

VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente, Yo Natalia Manjarres Zambrano con C.1.: 0909744898en mi
calidad de profesional educativo, manifiesto haber revisado minuciosamente la propuesta
realizada en el proyecto:

“DESARROLLO DE LAS HABILIDADES COGNITIVAS EN EL PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO
DEL INSTITUTO PARTICULAR ABDON CALDERON EN EL PERIODO
LECTIVO 2019 - 2020".

Después de haber leido y analizado el documento puedo expresar que es apropiado para
la institucion en mencion y tiene la aplicabilidad necesaria para este proyecto.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atte,

—Natalia Mahjarres Zambrano

C.1.: 0909744898
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